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RESUMEN

El proyecto fin de carrera de Ingenieria Informatica tratara de la realizacion de una
aplicaciéon web destinada a la creacion y visualizacion de tutoriales paso a paso de
cualquier tematica. Para la realizacion de este proyecto se utilizardn las ultimas técnicas
de desarrollo de aplicaciones web que sean de uso libre y que no conlleven costo
alguno.

La eleccién de una aplicacion web como proyecto de fin de carrera se fundamenta en la
experiencia laboral adquirida en este campo desarrollando diferentes proyectos en Java
EE para departamentos y entidades del Gobierno Vasco desde 2007.

Aunque tenia la posibilidad de elegir un proyecto interno en la empresa en la que
desarrollo mi actividad laboral, me he decantado por un desarrollo auténomo. Las
motivaciones de dicha eleccion vienen dadas por el reto que éste representa y por poder
crecer profesionalmente tanto con los nuevos conocimientos que desarrolle en su
implementacion como con la obtencion de la titulacion de Ingenieria Informatica.

Durante el proyecto se llevara a cabo un estudio previo de los Frameworks mas punteros
del momento y de los soportes necesarios para servir y desarrollar la aplicacion de
forma que su desarrollo y prueba sea lo mas sencillo posible.

El siguiente documento atina todos los aspectos necesarios para la realizacién de la
memoria final del proyecto. Se incluyen en él: la planificacion, desarrollo técnico,
gestion del proyecto, bibliografia, etc.

Prueba la aplicacion:

http://plapiz.noip.me/a83 War
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1. ANALISIS DE VIABILIDAD

1.1. Justificacion del proyecto

1.1.1. Titulo

Oficialmente el titulo de este proyecto es “Aplicacion web para el desarrollo de
tutoriales paso a paso”. De cara al usuario final (dado que se trata de una aplicacion
abierta al publico) se necesita un nombre por el cual sea facilmente identificado.

Para este fin se busca informacion sobre “naming”, tan de moda en los tiempos que
corren. El término naming se refiere a las técnicas para la creacion del nombre de una
marca. Naming (nombrar, poner nombre a una marca) sigue un proceso de creacion de
identidad de la marca, para que el producto se diferencie del resto.

Lo ideal es encontrar un nombre unico, que no exista. Eso no garantiza que permanezca
el nombre en exclusividad para la aplicacion disefiada, pero de entrada dara una ventaja
competitiva.

Un buen nombre debe insinuar el concepto, la esencia, el uso... de la aplicacion. De este
modo serda mas facil saber de qué trata la marca en cuestion y qué tipo de servicios
ofrece. No conviene que sea 100% literal/descriptivo ya que de ser asi no lo podremos
registrar (si los resultados pueden predecir un futuro comercial). Ademads, asi
facilitamos que el nombre de la aplicacion se convierta en un nombre genérico.

El nombre ideal debe ser pegadizo, facil de pronunciar y facil de recordar para el
publico objetivo al que va dirigido.

Ademas, cuanto mas simple y mas corto sea el nombre, mejor. Lo ideal seria que fuera
solamente una palabra (mas facil de recordar), pero si es altamente recomendable que
no sean de mas de tres.

No hay que olvidar que si la aplicacion va a estar accesible desde diferentes paises
necesita un nombre internacional. Habra que tener en cuenta también las diferencias
dialécticas para que el nombre elegido no tenga connotaciones negativas en otros paises
ya que esto puede lanzar la aplicacion al fracaso.

En base a todas estas técnicas de namig descritas, la eleccion del nombre se ha
decantado por Tipi-Tapa, inspirdandome en gran parte en el nombre de Coca-Cola.

1.1.2. Descripcion general

Tipi-Tapa es una aplicacion orientada a la creacidon y ejecucion de tutoriales paso a paso
online.
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(Qué es un tutorial? Los cursillos o tutoriales son sistemas instructivos de auto-
aprendizaje que pretenden emular al maestro y muestran al usuario el desarrollo de
algiin procedimiento o los pasos para realizar determinada actividad.

1.1.3. Necesidades del negocio que satisface el proyecto

A titulo personal, en innumerables ocasiones me he visto en la tesitura de tener que
hacer algo para lo cual no tengo conocimiento alguno, ya sea la elaboracion de una
receta de cocina, un coctel, tapizar una silla o modificar la instalacion eléctrica.

Todo lo que encontraba en Internet en su mayoria se ubicaba en blogs o foros, explicado
con poco detalle o estaba destinado a entendidos en la materia puesto que gran parte de
esos sitios son dedicados a temdticas concretas.

Si bien es cierto que existen muchas paginas de recetas dedicadas a tal uso con una
buena gestion de ingredientes y otras variables, me vino a la mente: ;Por qué no habra
ningun sitio dedicado a cualquier temadtica? ;Acaso no puede cualquier tutorial
descomponerse en un conjunto de pasos basicos para los cuales se necesiten un conjunto
de materiales?

Asi es como naci6 la idea original de este proyecto, no como una plataforma de e-
learning dedicada al aprendizaje y a la evaluacion de habilidades aprendidas sino como
un indice de cualquier tipo de tutorial que esté bien esquematizado e indexado. Al fin y
al cabo la necesidad de conocimiento de un individuo se puede extrapolar a la de varios.

1.2. Objetivos del proyecto

1.2.1. Objetivos

Creacion de una aplicacion web (cliente-servidor) asi como todo el entorno de soporte
de la misma en lenguaje Java con el uso de las tltimas tecnologias de desarrollo.

El objetivo de esta aplicacion sera la creacion y visualizacion de tutoriales on-line paso
a paso y estara dividida de forma ldgica en dos partes bien diferenciadas:

* Intranet para la administracion de usuarios y contenido.

* Extranet para la visualizacion de contenidos publicados.

1.2.2. Restricciones
* La aplicacion debera tener un disefio sensible o responsivo que se adapte a

cualquier resolucién y que pueda ser visualizada correctamente en dispositivos
moviles actuales (smartphones, tablets, etc.).

» FEl diseno de la interfaz debe ser comercial, facil e intuitivo.
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El disefio de la interfaz debe ser sensible a eventos tactiles puesto que podra
manejarse en dispositivos con pantallas enfocadas a tal efecto.

La gestion de permisos y la seguridad ha de ser robusta dado que un usuario sin
permiso de acceso a la Intranet no debera nunca poder entrar o realizar funciones
de la misma.

No tiene que servir paginas web pesadas para que sea lo mas rapida posible.

Herramientas a usar en su elaboracion

LibreOffice

LibreOffice es una suite ofimatica libre y de cddigo abierto desarrollada por The
Document Foundation. Cuenta entre otras aplicaciones con un procesador de
texto (Writer), un editor de hojas de calculo (Calc) y un gestor de presentaciones
(Impress) que se emplearan en el soporte documental del proyecto.

GIMP

GIMP (GNU Image Manipulation Program) es un programa de ediciéon de
imagenes digitales en forma de mapa de bits, tanto dibujos como fotografias. Es
un programa libre y gratuito. Forma parte del proyecto GNU y estd disponible
bajo la Licencia publica general de GNU y GNU Lesser General Public License.
Se empleara tanto para el soporte documental del proyecto como para los
graficos que se necesiten en el mismo.

StarUML

StarUML es una herramienta UML de codigo abierto que soporta la mayoria de
los diagramas especificados en la notacion UML 2.0. Se empleard para el
soporte documental del proyecto.

Planner

Planner es una herramienta de administracion de proyectos de proposito general
que proporciona una gran variedad de funcionalidades, que estan disponibles a
través de cuatro pantallas distintas, llamadas vistas. Como se vera, se accede a
las vistas haciendo clic en los iconos de la barra de herramientas de la izquierda
de la ventana de Planner.

Apache

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de cddigo abierto, para
plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y
otras, que implementa el protocolo HTTP/1.12 y la nocion de sitio virtual.

Apache es usado principalmente para enviar paginas web estaticas y dinamicas
en la World Wide Web.
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Instalado en el servidor, se emplearda como ambiente de implantacion en entorno
de produccion (admite conexiones remotas desde Internet).

JBOSS

JBOSS es un servidor de aplicaciones Java EE de cddigo abierto implementado
en Java puro. Al estar basado en Java, JBOSS puede ser utilizado en cualquier
sistema operativo para el que esté disponible la maquina virtual de Java.

JBOSS AS es el primer servidor de aplicaciones preparado para la produccion y
certificado J2EE 1.4, disponible en el mercado. Con una licencia GNU de
codigo abierto, JBOSS AS puede ser descargado, utilizado, incrustado y
distribuido sin restricciones por la licencia.

Entre sus caracteristicas, las que destacan para su eleccion son las siguientes:

© Caché: utiliza cacheado en la capa de visualizacion para mejorar el
rendimiento.

o Compatibilidad 100% con J2EE 1.4 al utilizar JBoss AS.

© Soporte de Frameworks existentes: los Portlets pueden utilizar Struts, Spring
MVC, Sun JSF-RI, AJAX o MyFaces.

© Facil integracion con Apache

Instalado en el servidor y en la maquina de desarrollo, serd el encargado de
servir la aplicacion web tanto en el entorno de produccion como en el de
desarrollo.

SSH Server

Instalado en el servidor permitird la comunicacion entre ambas maquinas
(produccidn-desarrollo) mediante el protocolo SSH.

SSH (Secure SHell, en espainol: intérprete de érdenes segura) es el nombre de un
protocolo y del programa que lo implementa, y sirve para acceder a maquinas
remotas a través de una red. Permite manejar por completo la computadora
mediante un intérprete de comandos y ademas también permite copiar datos de
forma segura (tanto archivos sueltos como simular sesiones FTP cifradas).

Subversion Server

Subversion (SVN) es una herramienta de control de versiones open source
basada en un repositorio cuyo funcionamiento se asemeja enormemente al de un
sistema de ficheros. Es software libre bajo una licencia de tipo Apache/BSD.

SVN permite al usuario crear, copiar y borrar carpetas con la misma flexibilidad
con la que lo haria si estuviese en su disco duro local. Dada su flexibilidad, es
necesaria la aplicacion de buenas practicas para llevar a cabo una correcta
gestion de las versiones del software generado.

Subversion puede acceder al repositorio a través de redes, lo que le permite ser
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usado por personas que se encuentran en distintas computadoras. La posibilidad
de que varias personas puedan modificar y administrar el mismo conjunto de
datos desde sus respectivas ubicaciones fomenta la colaboracion. Se puede
progresar mas rapidamente sin un Unico conducto por el cual deban pasar todas
las modificaciones. Y puesto que el trabajo se encuentra bajo el control de
versiones, no hay razén para temer que la calidad del mismo vaya a verse
afectada. Si se ha hecho un cambio incorrecto a los datos, se puede deshacer ese
cambio.

Instalado en el servidor serd una utilidad de gran valor puesto que aparte de
servir como copia de respaldo del cddigo en desarrollo guarda un control de
versiones. Asi es posible deshacer modificaciones incorrectas o guardar fotos de
momentos importantes en el desarrollo. Ademas, al estar alojado en el servidor,
se podra compartir toda la documentacidon necesaria con el tutor del proyecto
pudiendo éste llevar un control libre sobre el estado del proyecto y la
documentacion.

Plataforma de desarrollo Eclipse

Eclipse es un Entorno Integrado de Desarrollo,
del inglés Integrated Development Environment
(IDE), para todo tipo de aplicaciones,
inicialmente  desarrollado por IBM, vy
actualmente gestionado por la Fundacion
Eclipse. Junto con Netbeans es el IDE mas
utilizado para la creaciéon de aplicaciones en
Java.

llustracion 1: Eclipse IDE
Es una herramienta para el programador
destinada principalmente para el desarrollo de aplicaciones Java. Es posible
afiadir nuevas funcionalidades a través de plugins como el Subclipse. Subclipse
sirve para subir proyectos a repositorios y trabajar remotamente con otros
usuarios controlando las versiones.

1.4. Fases, estimacion de tiempos y estructura de descomposicion de

trabajo

1.4.1. Estructura de Descomposicion de Trabajo (EDT)

El proposito de una EDT es organizar y definir el alcance total aprobado del proyecto
segun lo declarado en la documentacion vigente. Su forma jerarquica permite una facil
identificacion de los elementos finales, llamados "Paquetes de Trabajo". Se trata de un
elemento exhaustivo en cuanto al alcance del proyecto. La EDT sirve como la base para

Pagina 5



la planificacion del proyecto. Todo trabajo del proyecto debe poder identificarse en una
0 mas entradas de la EDT.

1 Gestion del proyecto.
2 Analisis de requisitos.
2.1  Andlisis de la situacion actual de aplicaciones de tutoriales.
2.2 Estudio de los servicios basicos a ofrecer.
2.3 Estudio de las funciones finales de Tipi-Tapa.
2.4  Andlisis de las tecnologias de desarrollo.
3 Estudio previo.
3.1  Estudio de los disefios modernos de paginas web.
3.2 Estudio de aplicaciones similares.
3.3  Megjoras propuestas a los sistemas existentes.
4 Adquisicion y aprendizaje de las tecnologias a emplear.
4.1  Aprendizaje de HTMLS.
4.2 Aprendizaje de CSS3.
4.3  Aprendizaje del Framework elegido.
4.4  Instalacion y aprendizaje de las herramientas escogidas.
5 Implementacion y desarrollo.
5.1  Disefio de la interfaz de la aplicacion.
5.2 Extraccion del modelo de dominio.
5.3  Disefio e implementacién de la base de datos.
5.4 Disefio e implementacion de la arquitectura del proyecto.
5.5 Disefio e implementacion de la aplicacion.
5.6  Implantacion en entorno de produccion-desarrollo.
6 Control de calidad.
6.1  Generacion de lista de pruebas unitarias.
6.2  Generacidn y ejecucion del plan de pruebas.
6.3  Optimizacion de la aplicacion.
7 Documentacion.
7.1  Memoria del proyecto.

7.2 Manual de usuario.
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Tipi-Tapa

F1

F|2 F|3 F4 F|5 F|6 F|7
F2.1 F3.1 — F4.1 — F5.1 F6.1 ': F7.1
F2.2 F3.2 — F4.2 — F5.2 F6.2 F7.2
F2.3 F3.3 L F43 — F5.3 F6.3
F2.4 — F5.4
— F5.5
— F5.6

llustracion 2: Diagrama EDT

1.4.2. Lista de actividades

(F1) Gestion del proyecto

El desarrollo de software de gran porte requiere una adecuada gestion del
proyecto. Hay presupuestos, establecimiento de tiempos de entrega, recursos
(lugar de trabajo, insumos, equipamiento) por adquirir. Para su administracion se
debe tener una clara vision y capacitacion en Gestion de Proyectos.

(F2) Analisis de requisitos

o

(F2.1) Analisis de la situacion actual de aplicaciones de tutoriales

Investigacién de la situacién actual de aplicaciones (sean web o no) de
tutoriales. La busqueda de dicha informacion sera a través de Internet, en las
paginas web principales de estos programas.

(F2.2) Estudio de los servicios basicos a ofrecer

Estudio de las funciones ya implementadas en aplicaciones de tutoriales y
examen del denominador comuin de todas ellas, ademas de las
funcionalidades que todas implementan.

(F2.3) Estudio de las funciones finales de Tipi-Tapa

Su desarrollo puede realizarse paralelamente al estudio de los servicios
basicos a ofrecer, con lo que se ahorraria tiempo. Trata de la realizacion de
especificaciones necesarias para el disefio de las funciones finales del
proyecto en base a la informacion recopilada de otros programas.

(F2.4) Analisis de las tecnologias de desarrollo

Analisis de las tecnologias Web en Java EE mas actuales con el fin de
encontrar la mas idonea para el desarrollo de la aplicacion.
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* (F3) Estudio previo

o

(F3.1) Estudio de los disefios modernos de paginas web

Estudio de algunas de las paginas web modernas mas conocidas. No solo se
llevara a cabo un estudio grafico de dichas pantallas, también se tendran en
cuenta diversos aspectos de calidad del software en paginas Web.

(F3.2) Estudio de aplicaciones similares

Esté claro que el proyecto no va a cubrir una nueva necesidad de mercado,
solo intentara mejorar lo ya existente o implementar aspectos novedosos que
no se dan entre las alternativas actuales. El estudio de aplicaciones como
“quehayenlanevera.com” o “hogarutil.com” han sido de gran utilidad a la
hora de disefiar Tipi-Tapa.

(F3.3) Mejoras propuestas a los sistemas existentes

Divergencias de Tipi-Tapa con programas parecidos ya lanzados al mercado
global. No solo de las nuevas funciones que posea, sino de las mejoras a las
funciones ya implementadas por otros programas. Es lo que debe darle
competitividad al producto final.

* (F4) Adquisicion y aprendizaje de las tecnologias a emplear

(@]

(F4.1) Aprendizaje de HTMLS y CSS3

Busqueda de documentacion y estudio del las Gltimas versiones del lenguaje
HTML y CSS con los que se construira la base de la interfaz de la
aplicacion. Serd necesario un conocimiento experto de ambas tecnologias.

(F4.2) Aprendizaje del Framework elegido

Busqueda de documentacion y estudio de las ultimas versiones del
Framework seleccionado para el desarrollo de la aplicacion. Sera necesario
un conocimiento bastante amplio de las funcionalidades a utilizar en el
desarrollo.

(F4.3) Instalacion y aprendizaje de las herramientas escogidas

Tanto las herramientas necesarias para albergar la aplicacién como las que se
necesiten para su desarrollo deberan ser descargadas, instaladas y
configuradas correctamente. Previamente se requerirda un proceso de
aprendizaje de las mismas.

e (F5) Implementacion y desarrollo

@)

(F5.1) Diseiio de la interfaz de la aplicacion

Disefio de la parte visual de Tipi-Tapa y sus diferentes secciones. Este
proceso se realizard mediante la técnica conocida como “Wireframing”.
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Un wireframe para un sitio web, [ees. —
también conocido como un esquema [ ——

de pagina o plano de pantalla, es una
guia visual que representa el
esqueleto o estructura visual de un
sitio web. El wireframe esquematiza
el disefio de pagina u ordenamiento
del contenido del sitio web,
incluyendo elementos de la interfaz y
sistemas de navegacion. Usualmente |

este esquema carece de estilo  Jiustracion 3: Wireframing

tipografico, color o aplicaciones

graficas ya que su principal objetivo reside en la funcionalidad,
comportamiento y jerarquia de contenidos. En otras palabras, se enfoca en
“qué hace la pantalla, no como se ve.” Los esquemas pueden ser dibujados
con lapiz y papel, como esquemas en una pizarra o pueden ser producidos
con medios de disefio de aplicaciones de software libre o comerciales.

Salida.

Documento con el guidn de interfaces.

(F5.2) Extraccion del modelo de dominio

El modelo de dominio se crea con el fin de representar el vocabulario y los
conceptos clave del dominio del problema. El modelo de dominio también
identifica las relaciones entre todas las entidades comprendidas en el &mbito
del dominio del problema e identifica sus atributos. Un modelo de dominio
que encapsula los métodos dentro de las entidades se asocia mas bien con
modelos orientados a objetos que son los que se van a emplear en el
proyecto.

Una ventaja importante de un modelo de dominio es que describe y limita el
alcance del dominio del problema. El modelo de dominio puede ser usado
efectivamente para verificar y validar la comprension del dominio del
proyecto.

Puede ser tomado como el punto de partida para el disefio del sistema.
Cuando se realiza la programacion orientada a objetos, el funcionamiento
interno del software va a imitar en alguna medida a la realidad, por lo que el
mapa de conceptos del modelo de dominio constituye una primera version
del sistema.

Salida:
Diagrama en notacion UML del modelo de dominio
(F5.3) Diseiio e implementacion de la base de datos

Disefio, implementacion e implantacion de la base de datos que dara soporte
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a la aplicacion. Para su diseiio habrd que fijarse en el modelo de dominio
generado en el modelo de dominio y en las tecnologias escogidas y
estudiadas.

Salida:
Diagrama de Entidad/Relacion de la base de datos y scripts de creacion.
(F5.4) Diseiio e implementacion de la arquitectura del proyecto

Disefio e implementacion de la estructura principal de unidades de
desarrollo, paquetes de archivos fuente, ficheros de configuracion, etc. sobre
la cual se implementard la aplicacion.

Esta arquitectura vendra definida en su mayor parte por lo aprendido sobre el
Framework elegido.

(F5.5) Diseiio e implementacion de la aplicacion

Disefio y desarrollo de todos los modulos funcionales de los que se
componga la aplicacion. Esta actividad alberga todo el desarrollo
propiamente dicho de Tipi-Tapa.

Salida:
Entregable del proyecto que contenga el codigo fuente.
(F5.6) Implantacion en entorno de produccion-desarrollo

Esta actividad se refiere a las acciones a realizar para poder ejecutar la
aplicacion desarrollada en los entornos de desarrollo y pruebas
respectivamente.

* (F6) Control de calidad

(@]

(F6.1) Generacion de lista de pruebas unitarias

En programacion, una prueba unitaria es una forma de probar el correcto
funcionamiento de un modulo de codigo. Esto sirve para asegurar que cada
uno de los médulos funcione correctamente por separado. Luego, con las
Pruebas de Integracion, se podra asegurar el correcto funcionamiento del
sistema o subsistema en cuestion.

La idea es escribir casos de prueba para cada funcion no trivial o método en
el modulo, de forma que cada caso sea independiente del resto.

Salida:

Listado de pruebas unitarias.

(F6.2) Generacion y ejecucion del plan de pruebas
Listado con el orden de las pruebas de integracion a realizar.

Pruebas integrales o pruebas de integracion son aquellas que se realizan en el
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ambito del desarrollo de software una vez que se han aprobado las pruebas
unitarias. Unicamente se refieren a la prueba o pruebas de todos los
elementos unitarios que componen un proceso, realizada en conjunto, de una
sola vez.

Consiste en realizar pruebas para verificar que un gran conjunto de partes de
software funcionan juntos.

Las pruebas de integracion (algunas veces llamadas integracion y testeo
1&T) es la fase de la prueba de software en la cual modulos individuales de
software son combinados y probados como un grupo. Son las pruebas
posteriores a las pruebas unitarias y preceden a las pruebas del sistema.

Salida:
Documento de plan de pruebas
(F6.3) Optimizacion de la aplicacion

La optimizacion de software es el proceso de modificacion de un software
para hacer que algiin aspecto del mismo funcione de manera mas eficiente
y/o utilizar menos recursos (obteniendo un mayor rendimiento). En general,
un programa puede ser optimizado para que se ejecute mas rapidamente,
utilice menos memoria u otros recursos o consuma menos energia.

Salida.

Informes de velocidad de paginas de renombre en este &mbito.

(F7) Documentacion

o

(F7.1) Memoria del proyecto

Realizacion de la memoria del proyecto y preparacion de la presentacion
para la defensa del mismo

Salida:

Memoria del proyecto y presentacion

(F7.2) Manual de usuario

Realizacion del manual de usuario de Tipi-Tapa en libro y en formato pdf.
Salida:

Manual de usuario de Tipi-Tapa.
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1.5. Planificacion del proyecto

En este apartado se llevara a cabo la planificacion del proyecto. Se establecera el orden
de las tareas a realizar, el tiempo necesario para efectuarlas, el coste de las mismas, se
elaborard un andlisis de posibles riesgos a tener en cuenta, un plan de cambios para
prever posibles modificaciones y se clarificaran una serie de pautas de calidad y un plan
de contingencias frente a posibles adquisiciones.

Una vez realizada esta parte del proyecto se procederd a hacer un seguimiento y control
del mismo.

1.5.1. Plan temporal

1.5.1.1. Planificacion temporal inicial

A continuacion, la siguiente tabla muestra la lista de tareas que se realizaran durante el
desarrollo del proyecto junto con su fecha de comienzo y fin y el trabajo que se
necesitara para realizarlas seglin lo planificado.

No obstante, la planificacion temporal puede sufrir variaciones dando lugar a una
posterior redistribucion de tareas para ampliar los plazos de finalizacion del proyecto.

A continuacion se muestran un resumen con la planificacion de las tareas del EDT:
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Nombre Inicio Fin Duracion
(F1) Gestion del proyecto 25.sep. 2013 1. oct. 2013 20h
(F2..1) Anahs1s de la §1mac1on actual de 25. sep. 2013| 25. sep. 2013 Ah
aplicaciones de tutoriales
(F2.2) Estudio de los servicios basicos a 26. sep. 2013 | 26. sep. 2013 3h
ofrecer
(F2:3) Estudio de las funciones finales de 26. sep. 2013 | 26. sep. 2013 Ah
Tipi-Tapa
(F2.4) Analisis de las tecnologias de 27. sep. 2013 | 28. sep. 2013 3h
desarrollo
(F’3 ..1) Estudio de los disefios modernos de 28. sep. 2013 | 28. sep. 2013 4h
paginas web
(F3.2) Estudio de aplicaciones similares 28.sep. 2013 | 29.sep. 2013 4h
(F3..3) Mejoras propuestas a los sistemas 28. sep. 2013 | 29. sep. 2013 Ah
existentes
(F4.1) Aprendizaje de HTMLS y CSS3 29.sep. 2013 4. oct. 2013 28h
(F4.2) Aprendizaje del Framework elegido 4.0ct. 2013 11.oct. 2013 40h
(F4.3) I.nstalacmn y aprendizaje de las 29. sep. 2013 4 oct. 2013 28h
herramientas escogidas
(F5.1) Disefio de la interfaz de la aplicacion | 11. oct. 2013 | 17. oct. 2013 36h
(F5.2) Extraccion del modelo de dominio 18. oct. 2013 | 19. oct. 2013 12h
(F5.3) Diseflo e implementacion de la base 19, oct. 20131 23 oct. 2013 24h
de datos
(FSA) Disefio e implementacion de la 19 oct. 2013| 5. nov. 2013 100h
arquitectura del proyecto
(F5..5) I.)’lseno e implementacion de la 6. nov. 2013 | 22. may. 2014 1000h
aplicacion
(F5.6) Irpplantacmn en entorno de 23. may. 2014 | 26. may. 2014 gh
produccion-desarrollo
(F6..1). Generacion de lista de pruebas 5 nov. 20131 5. nov. 2013 4h
unitarias
(F6.2) Generacion y ejecucion del plan de 26. may. 2014| 3. jun. 2014 48h
pruebas
(F6.3) Optimizacion de la aplicacion 26. may. 2014 30. may. 2014 16h
(F7.1) Memoria del proyecto 3.jun. 2014 22.jun. 2014 120h
(F7.2) Manual de usuario 22.jun. 2014| 25.jun. 2014 20h

Tabla 1: Resumen del plan
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1.5.1.2. Diagrama de Gant

Este diagrama nos muestra el tiempo de dedicacion previsto para las tareas del proyecto
en relacion al tiempo total empleado. A pesar de que en principio no indica las
dependencias existentes entre actividades, la posicion de cada tarea hace posible la
identificacion de dichas relaciones.

2014, M1 2014, M2
Nombre sep 2013 oct 2013 nov 2013 dic2013 ene 2014 feb 2014 mar 2014 abr 2014 may 2014 jun2014 jul2014
(F1) Ges  nzo del proyecto (B8 Tutor [50], Alumno [50] |
¥ (F2) Ani 255ep 2013 3 Alumno
(F2.1) iﬂ* lumno
(F2.2) | : lumno
(F2.3) | I:jl; lumno
(F2.4), i I} Alumno
¥ (F3) Est Alumno
(F3.1) ! Alumno
(F3.2) | Alumno
(F3.3) | [g Alumno
¥ (F4) Ad¢ Alumno
(F&.1). ==
(F4.2) | 3 Alumno
(F4.3) | | B4 Alymno |
¥ (F5) Imp 3 r ~ Alum‘ha
(F5.1)1 : Alumno :
Docur 3 % Alumno
(F5.2) | 3 Alumno !
Diagra Alumno
(F5.3) : Alumno ;
Diagra + Alumno
(F5.4) | [y Alumno
(F5.5) : Alumng
Entreg Alumdo
(F5.6) | ; Alumpo
¥ (F6) Cor i r + A:lumno
(F6.1) 1 ! Il;Alumno
Listad | + Alumno ;
(F6.2) | 3 A:lumnc
Docurr 1 ‘Alumno
(F6.3)1 5, Alumno
Inform | + Alumno
¥ (F7) Do¢ —— Tutor, Alumno
(F7.1)| : Alumno
Memo Z Alumno
(F7.2) | i Alumno
Manua : ; + Alumno

1lustracion 4: Diagrama de Gantt (Resumen)

1.5.1.3. Hitos y entregables

* Documento con el guion de interfaces.

* Diagrama en notacion UML del modelo de dominio.

* Diagrama de Entidad/Relacion de la base de datos y scripts de creacion.
* Entregable del proyecto que contenga el cddigo fuente.

» Listado de pruebas unitarias.

* Documento de plan de pruebas.

* Informes de velocidad de paginas de renombre en este ambito.
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* Memoria del proyecto y presentacion.

* Manual de usuario de Tipi-Tapa.

1.5.1.4. Fechas de inicio/fin de proyecto

Se estima que la realizacion del proyecto durara del dia 25 de Septiembre de 2013 al
25 de Junio de 2014 con un total de 1.535 horas dedicadas. Esta planificacion esta
adaptada con la finalidad de compatibilizar el desarrollo del proyecto con la vida laboral
diaria.

1.5.1.5. Bases de estimacion

A continuacion se detallan aquellos elementos que se identifican como variables a tener
cuenta en el calculo de la estimacion de tiempos de las tareas.

* Personas fisicas involucradas en el proyecto:

Seran dos personas. El alumno autor del proyecto y el tutor, encargado de guiar
al alumno en la gestion del mismo y de revisar para obtener un correcto
resultado final de la aplicacion y de la documentacion generada .

e (Calendario:

La formacion de un calendario de horas disponibles al desarrollo del proyecto se
hace harto dificil dados los posibles imprevistos originados en el ambito laboral
y personal. Dado que éste tipo de variaciones ya han sido consideradas
debidamente en el analisis de riesgos y se tratan de variables impredecibles no se
tendrdn en cuenta.

© Del 25 de Octubre 2013 al 31 de Mayo 2014
= Horas dedicadas semanales: 40h
= Vacaciones:
* Del 16 de Diciembre 2013 al 3 de Enero 2014
e Del 17 de Abril 2014 al 21 de Abril 2014
© Del I de Junio 2014 al 31 de Junio 2014
= Horas dedicadas semanales: 48h
=  Vacaciones:

e 14 de Junio 2014
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1.5.2. Plan de costes (Analisis de viabilidad econémica)

El andlisis econdmico del proyecto consistird en sefalar los costes de desarrollo del
mismo y compararlos con los beneficios que producira una vez desarrollado.

El plan se ha desglosado en los siguientes apartados:
1. Inmovilizado inmaterial
2. Inmovilizado material
3. Mano de obra
4

Gastos imputables al proyecto

1.5.2.1. Inmovilizado inmaterial

El proyecto en su totalidad va a ser desarrollado mediante el uso exclusivo de
herramientas libres. Esto implica que en ningun momento habrd que realizar pago
alguno de licencias para el uso de las mismas.

En la siguiente tabla se muestran las licencias y costes de las herramientas utilizadas:

Tabla 2: Inmovilizado inmaterial

Inmovilizado in-
material Licencia Web de descarga Coste
LibreOffice LGPLv3 http://es.libreoffice.org/ 0,00 €
GIMP GNU GPL | http://www.gimp.org.es/ 0,00 €
StarUML GNU GPL | http://staruml.sourceforge.net/ 0,00 €
Planner GPLv2+ https://wiki.gnome.org/Apps/Planner 0,00 €
Apache Apache v2 | http:/httpd.apache.org/ 0,00 €
Jboss LGPLv2.1 |http://www.jboss.org/products/webserver/ | 0,00 €
sshd GNU GPL | Repositiorios ubuntu 0,00 €
subversion GNU GPL [Repositiorios ubuntu 0,00 €
Eclipse EPL http://www.eclipse.org/ 0,00 €
Firefox MPL http://www.mozilla.org/ 0,00 €
Chrome Freeware http://www.google.es/intl/es/chrome/ 0,00 €
Opera Freeware http://www.opera.com/ 0,00 €
Safari Freeware https://www.apple.com 0,00 €
http://windows.microsoft.com/es-
Internet Explorer Freeware es/internet-explorer/download-ie 0,00 €
TOTAL 0,00 €
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1.5.2.1. Inmovilizado material

Los unicos objetos cuyas amortizaciones son impugnables al proyecto son ordenadores
empleados en la realizacion del mismo y en los dispositivos moviles usados en las
pruebas.

El coste de horario de cada una de estas propiedades se ha desglosado en la siguiente
tabla para poder imputarlo correctamente al proyecto. La estimacion horaria se ha
basado en el tiempo que se tardara en realizar las tareas que implican el uso de dichos
elementos. El calculo del coste es paralelo al realizado en el caso del inmovilizado
inmaterial y se adjunta en la siguiente tabla:

Inmovilizado Amortiza- Coste Vida util | Coste/Ud. | Uds. asig- | Coste en
. Coste . :

material cion anual anual de vida nables proyecto
PC Sobremesa 500,00 € 7 afios 71,43 € 2.080 h 0,03 €/h 193 h 5,79 €
Portatil 2.33245€ 2 afios| 1.166,23 € 2.080 h 0,56 €/h 1.152h| 645,12 €
Smartphone 439,00 € lafio| 439,00 € 2.080 h 0,21 €h 95h 19,95 €
Tablet 460,68 € 1 afio| 460,68 € 2.080 h 0,22 €/ 95h 20,90 €
TOTAL 691,76 €

Tabla 3: Inmovilizado material

1.5.2.1. Mano de obra

Como el tiempo empleado en el desarrollo del proyecto se realiza fuera del horario
laboral no se genera coste en mano de obra alguno. Se calculard una estimacion de coste
de mano de obra puesto que seran necesarias para un posterior estudio de la rentabilidad
del proyecto o en la estimacion del valor del mismo.

La estimacion del coste de la mano de obra se ha realizado en funcidon del convenio
colectivo de oficinas y despachos de Bizkaia que no se encuentra en vigencia en la
actualidad.

Dicho convenio podemos encontrarlo en :

http://www.comfia.net/archivos/OyDBizkaia0912 Castellano.pdf

Como se puede leer dicta que el salario anual base para un analista programador es de
24.482,94 € para una jornada laboral de 1.742 horas como maximo.

Tabla 4: Mano de obra
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Mano de obra | Coste anual Coste por | Horas de Coste en
hora proyecto proyecto
Lander Laparra | 24.482,94 € 14,05 € 1.535h| 21.573,66 €
TOTAL 21.573,66 €



http://www.comfia.net/archivos/OyDBizkaia0912_Castellano.pdf

1.5.2.2. Otros gastos

En este apartado se recogen los gastos directamente imputables al proyecto como la

impresion de la memoria.

Tabla 5: Otros gastos

1.5.2.1. Presupuesto del proyecto

Gastos del proyecto Coste/Ud. De | Uds. asig- Coste en
[ vida nables proyecto
Impresion memoria 0,10 €/pag.| 200 pags. 20,00 €
TOTAL 20,00 €

Finalmente, se recogen todos los gastos analizados anteriormente en una misma tabla.
El total que figura en dicha tabla, recoge la estimacion del plan de costes del proyecto y
no considera el beneficio que pueda obtenerse de la venta del mismo.

Gastos del proyecto

Coste

Amortizaciones inmateriales

0,00 €

Amortizaciones materiales

691,76 €

Mano de obra imputable

21.573,66 €

Otros gastos

20,00 €

TOTAL

22.285,42 €

Tabla 6: Presupuesto del proyecto (I)

Presupuesto

Coste

Costo del proyecto

22.285,42 €

Costos generales (10%)

2.228,54 €

Beneficio (15%)

3.342,81 €

Subtotal

27.856,78 €

VA (18%)

5.01422 €

TOTAL

32.870,99 €

Tabla 7: Presupuesto del proyecto (1I)

Por tanto, el presupuesto asciende a treinta y dos

noventa y nueve céntimos.
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1.5.3. Calidad

1.5.3.1. Introduccion

Para realizar una correcta planificacion de calidad es necesario identificar las pautas
relevantes para el proyecto, asi como buscar la forma de satisfacerlas evitando posibles
consecuencias. Una sobre-asignacion de trabajo o una ejecucion apresurada de las
actividades relacionadas con la calidad puede hacer que se pasen por alto fallos o
errores.

La calidad minima en este proyecto seran los requisitos definidos en la planificacion y
definicion del alcance, tras la realizacion una correcta comprension, evaluacion y
definicion de las expectativas del mismo, cumpliendo con los plazos y costes acordados.

Como se ha definido con anterioridad, sera necesaria una prevencion frente a riesgos no
identificados de un 14% del coémputo global de horas.

1.5.3.2. Planificacion de calidad del proyecto

La calidad del proyecto vendra marcada por la planificacién y gestion que se haga del
mismo. Se seguird una gestion de calidad centralizada, haciendo referencia a las
cuestiones que afectan a dicha calidad unicamente en este apartado de la planificacion,
que abarcara ademas todo lo necesario para la consecucion de un proyecto de garantias.

1.5.3.3. Planificacion de calidad del producto

Segtin la norma ISO 9000:2000, la planificacion de la calidad es la parte de la gestion
de la calidad enfocada al establecimiento de los objetivos de la calidad y a la
especificacion de los procesos operativos necesarios y de los recursos relacionados para
cumplir los objetivos de calidad.

1.5.3.3.1. Rol de la planificacion

El rol de esta planificacion serd establecer una forma de trabajo para asegurar la calidad
del software desarrollado durante el desarrollo y al final del mismo. Se estableceran
unos requerimientos de obligado cumplimiento y unas pautas a seguir para su
comprobacion de manera que el indice de calidad del producto final sea lo mas elevado
posible.
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1.5.3.3.2. Requerimientos de la Calidad de Software

¢ Requerimientos de interfaz:

© La interfaz de la aplicacion debe visualizarse correctamente en dispositivos
de distinta resolucion de pantalla. Se entiende por una visualizacion correcta
que todas las opciones visibles en la pantalla permanezcan asi en cualquier
resolucion (no habra pérdidas de funcionalidad en resoluciones pequenas).

o Los elementos de la interfaz sobre los que se puedan realizar eventos de clic
con el ratébn deberdn mostrarse lo suficientemente grandes en dispositivos
tactiles. De esta forma dichas acciones podran llevarse a cabo facilmente con
los dedos.

o Validaciones:

Los campos obligatorios deberan mostrar una validacion cuando un
usuario envie un formulario con ellos en blanco.

Las fechas deberan mostrar una validacién cuando un usuario envie un
formulario con un valor que no sea una fecha en ellos.

Los campos numéricos deberan mostrar una validaciéon cuando un
usuario envie un formulario con un valor no numérico en ellos.

o Feedback de la aplicacion:

Toda accion que el usuario realice con la aplicacion deberd tener un
feedback inmediato de la misma para que el usuario entienda que ha
realizado la accidn correctamente.

En caso de haber tiempos de espera se mostrard un spinner indicando que
la accion ejecutada esta en proceso.

Los mensajes de feedback tendran diferentes niveles: verde cuando todo
ha ido correctamente, azul cuando se trate de informacion relevante para
el usuario y rojo cuando haya habido algin error o salten las
validaciones.

Los errores que se muestren al usuario no incluirdn informacién
incomprensible para el mismo. Se mostrara un mensaje predefinido.

Todos los campos de texto deberan informar del nimero de caracteres
que pueden recibir como maximo, no pudiendo introducirse mas de los
especificados.

e Requerimientos de la seguridad:

© En ningln caso se permitira que un usuario pueda realizar acciones de un rol
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que no sea el suyo propio.

o Aparte de las validaciones realizadas en la parte de presentacion se deberan
realizar las propias en el servidor con el fin de evitar ataques que causen un
funcionamiento incorrecto de la aplicacion.

© No debe permitirse la inyeccion de codigo SQL. Todos los parametros se
introduciran como tales en las operaciones de base de datos y no a la hora de
formar las querys.

¢ Requerimientos de rendimiento:

o Todas las imagenes de los contenidos iran en peticiones separadas siendo asi
identificables por los navegadores y pudiendo ser cacheadas.

o Las pantallas mostradas deben ser lo suficientemente ligeras para no tener
tiempos de carga pesados.

e Requerimientos generales:

o No deben darse errores funcionales.

© No deben darse errores en operaciones contra la base de datos originados por
el contenido de los datos manejados.

o La gestion de errores imprevisibles como son los errores de conexion deben
estar gestionados correctamente.

1.5.3.3.3. Preparacion de un plan de Calidad de Software

El desarrollo de la aplicacion se dividira en diferentes modulos. Estos modulos pueden
estar compuestos por una o varias pantallas de interfaz y se agruparan normalmente por
caso de uso.

Para cada uno de estos mddulos se genera un anélisis, planificacion y disefio especificos
de la misma forma que se generara un plan de pruebas propio.

Este plan de pruebas se validara una vez terminado el desarrollo de dicho mddulo justo
después de haber realizado con un resultado satisfactorio todas y cada una de las
pruebas unitarias.

Cada vez que una prueba del plan tenga un resultado no satisfactorio se realizaran las
correcciones necesarias y se empezara por pasar de nuevo las pruebas unitarias y el plan
de pruebas del moédulo. Estas operaciones se realizaran tantas veces como resulten
necesarias hasta que el plan de pruebas se complete satisfactoriamente.

1.5.3.3.4. Implementacion del plan de Calidad de Software

Como se ha comentado en el apartado anterior cada médulo de aplicacion tendra su
propio plan de pruebas especifico que puede consultarse en los puntos de este
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documento dedicados a cada modulo de la aplicacion.

Las pruebas unitarias serdn las siguientes:

PRUEBA A REALIZAR

Prohibidos los SELECT *

ID
1
2

Anadir registro a la BBDD (se debe comprobar la insercion correcta en la BBDD).

Busqueda y Consulta (se debe comprobar el resultado de la buisqueda y la visualizacién
correcta de la misma y del detalle de los registro en modo consulta).

Navegacion por los botones de la pantalla (Si tienen que cargar otras paginas, inicio, etc...).

Eliminar registro, comprobar que la baja es de caracter 16gico y se realiza correctamente.

Comprobar que se muestran los mensajes correspondientes a la hora de la realizacion de las
operaciones:

- Grabaciones correctas.

- Confirmaciones previas a los borrados.

- Mensajes de confirmacion cuando haya cambios de paginas sin guardado de los cambios.

Comprobar que todos los médulos se visulicen y funcionen correctamente en Internet
Explorer, Chrome y Firefox

8

Comprobar que en los mantenimientos con la opcidn de afiadir, se muestra el mensaje
informativo y la pantalla muestra el detalle del registro introducido en modo consulta.

9

10

Comprobar que todos los campos tienen que estar relacionados con su etiqueta a través de la
propiedad for. <label for="dni">DNI</label> <input id="dni" value=""...>

11

Comprobar que no se puede salir de ninguna pagina si hay cambios sin guardar, la aplicacion
debe preguntar.

12

Comprobar que la pantalla se redimensiona bien cuando cambia la resolucion.

13

Se utilizan las validaciones para los campos de los formularios definidas.

14

Comprobar que se controlan todos los campos obligatorios, que estan identificados y se
generan mensajes de aviso si no estan completados.

15

Los errores producidos sobre los formularios se indican en los campos implicados, como
ayuda al mensaje de error.

16

Comprobar que se ha Utilizado la tercera persona a la hora de escribir los textos de los
mensajes.

17

Comprobar la alineacion de los resultados en las Tablas de Resultados (que muestran lo
obtenido en las busquedas). Los textos a la izquierda y los datos numéricos a la derecha.

18

Comprobar que los rastros de migas estan correctos en cada pagina.

19

Comprobar que no se pueden realizar cambios mientras se estan realizando acciones
bloqueantes.

20

Comprobar las ordenaciones de las columnas de las tablas resultantes de las busquedas.

Tabla 8: Pruebas unitarias
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1.5.4. Planificacion de la gestion de riesgos

El anélisis de riesgos es el proceso que permite la identificacion de las amenazas que
pueden afectar al desarrollo del proyecto y determinar el impacto o grado de perjuicio
que pueden ocasionar. Implica analizar las amenazas y vulnerabilidades que pueden
darse y se valoran en términos de probabilidad de ocurrencia y gravedad de impacto
sobre el proyecto.

1.5.4.1. Metodologia

A continuacion se establece una escala (de menor a mayor gravedad) para valorar el
impacto que pueden causar los riesgos que se describen a continuacion, en caso de
darse:

* Muy grave: De consecuencias fatales para el desarrollo del proyecto.
Requeriria replantearse incluso si merece la pena continuar con el
mismo.

* Grave: Problemas que podrian imposibilitar terminar el proyecto en el
plazo previsto. Requeriria realizar una profunda replanificacion
ampliando el nimero de horas a dedicar o el trabajo a realizar.

* Perjudicial: Pequenos retrasos relativamente sencillos de solventar, aunque
pueden resultar peligrosos si no se identifican y subsanan a
tiempo.

* Leve: Incidencia de poca importancia que en ningiin caso compromete el
desarrollo normal del proyecto.

Sera importante también clasificar los riesgos seglin las siguientes caracteristicas:
* Controlado / No controlado
* Previsible / No previsible
* De origen interno / externo
* Impacto

* Plan de contingencia
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1.5.4.2. Identificacion y analisis cualitativo de riesgos

Riesgo: Retardo en el aprendizaje de nuevas tecnologias
Probabilidad: 30% Controlado: SI Previsible: Si Origen: Interno

Impacto: Puede influir en la consecucion del proyecto

Plan de contingencias:  Para el desarrollo del proyecto es necesario tener un
conocimiento pleno de las tecnologias empleadas tanto para
el soporte como para la implementacion del mismo para que
futuras tareas sean realizadas de manera correcta.
Asi se evitaria una desviacion ain mas importante.

Tabla 9: Analisis de riesgos (I)
Riesgo: Pérdida de conexion con el servidor o caida del mismo
Probabilidad: 40% Controlado: SI Previsible: Si Origen: Interno

Impacto: Imposibilidad de conexion con la aplicacion de forma remota

Plan de contingencias: ~ Se contara con un equipo portatil con todos los servicios
necesarios instalados y configurados de tal forma que la

aplicacion sea funcional en el mismo entorno de desarrollo
en caso de ser necesario.

Tabla 10: Andlisis de riesgos (11)

Riesgo: Eleccion equivocada de las herramientas de trabajo
Probabilidad: 10% Controlado: SI Previsible: Si Origen: Interno

Impacto: Es posible que con alguna de las tecnologias elegidas no sea posible cumplir
los objetivos planteados o dar a la aplicacion la funcionalidad deseada.

Plan de contingencias:  Realizar un estudio profundo sobre las diferentes

tecnologias y tener planteadas tecnologias alternativas para
comenzar a utilizarlas lo antes posible.

Tabla 11: Andlisis de riesgos (I1l)
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Riesgo: Estancamiento en la codificacion

Probabilidad: 50% Controlado: SI Previsible: NO Origen: Interno

Impacto: Podria llegar a darse algiin problema de dificil solucion que paralizaria
momentaneamente el avance del proyecto.

Plan de contingencias:

Se ha dejado de margen el 14% de las horas planificadas
para posibles situaciones como ésta.

Tabla 12: Analisis de riesgos (IV)

Riesgo: Baja del desarrollador de la aplicacion

Probabilidad: 8% Controlado: NO  Previsible: NO Origen: Interno

Impacto: Podria suceder que por enfermedad o accidente, el desarrollador del proyecto

quede incapacitado durante un periodo de tiempo provocando la paralizacion
del proyecto.

Plan de contingencias: No existe.

Tabla 13: Analisis de riesgos (V)

Riesgo: Analisis erréneo o planificacion muy optimista

Probabilidad: 60% Controlado: SI Previsible: S Origen: Interno

Impacto: Una mala planificacion podria acarrear retrasos en el desarrollo del proyecto.

Plan de contingencias:

Modificar la planificacion alargando la duraciéon del
proyecto o disminuyendo el alcance del mismo.

Tabla 14: Analisis de riesgos (VI)

Riesgo: Pérdida de los datos del proyecto por fallo del hardware o software
maligno

Probabilidad: 10% Controlado: NO  Previsible: NO Origen: Interno

Impacto: Debido a un virus o a un fallo en los componentes del ordenador en el que se

desarrolla el proyecto podria ocasionar una pérdida total o parcial de los
datos del mismo.

Plan de contingencias:

Tener copias de seguridad del proyecto en distintos

dispositivos e instalar un antivirus y cortafuegos en el
sistema.

Tabla 15: Analisis de riesgos (VII)
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1.5.4.3. Seguimiento y control de riesgos

El seguimiento y control de riesgos sera semanal y su principal objetivo serd encontrar
los nuevos riesgos que han surgido (o se han eliminado) debido a los cambios de
escenario dentro del proyecto.

Durante el seguimiento y control de riesgos se comprobard que no estan apareciendo y
que los que puedan prevenirse estan siendo tratados debidamente y se han tomado las
medidas correspondientes.

1.5.5. Adquisiciones

Para poder realizar una buena gestion de adquisiciones es necesario identificar qué
necesidades del proyecto se pueden alcanzar mejor a través de la adquisicion de
productos y servicios.

La decision de adquisicion se debe tomar siguiendo una estrategia de seleccion de
fuentes que se centre en investigar y analizar los pros y los contras de la externalizacion
del servicio y la revision de las funciones propias para conseguir el maximo beneficio.

Las adquisiciones pueden ser librerias y componentes creados por otros desarrolladores
con licencias abiertas como pueden ser MIT, Apache u otras similares.

En este caso las pautas a seguir se basaran en la inclusion de las licencias de uso donde
sea pertinente. Y una mencion a los creadores (sea requerida por la licencia o no) en un
lugar de la aplicacion destinada a tal efecto.
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2. ANALISIS DE REQUISITOS

El propdsito de este proceso es conseguir la especificacion detallada del sistema de
informacion, a través de un catdlogo de requisitos y una serie de modelos que cubran las
necesidades de informacion de los usuarios para los que se desarrollard el sistema de
informacion y que seran la entrada para el proceso de Disefio del Sistema de
Informacion.

Se recogen de forma detallada los requisitos funcionales que el sistema de informacion
debe cubrir, catalogandolos. Eso permite hacer la traza a lo largo de los procesos de
desarrollo. Ademas se identifican los requisitos no funcionales del sistema, es decir, las
facilidades que ha de proporcionar el sistema; las restricciones a las que estara sometido
en cuanto a rendimiento, frecuencia de tratamiento, seguridad, etc.

En esta fase también se realiza un analisis preliminar sobre las pantallas que dispondra
la aplicacion; puede consultarse en el apartado de anexos del documento.

2.1. Casos de uso

Los casos de uso evitan la jerga técnica, prefiriendo la lengua del usuario final o del
experto del campo del saber al que se va a aplicar.

Cada caso de uso se centra en describir como alcanzar una tUnica meta o tarea de
negocio. Desde una perspectiva tradicional de la ingenieria de software, un caso de uso
describe una caracteristica del sistema.

Los casos de uso pretenden ser herramientas simples para describir el comportamiento
del software o de los sistemas. Un caso de uso contiene una descripcion textual de todas
las maneras que los actores previstos podrian trabajar con el software o el sistema. Los
casos de uso no describen ninguna funcionalidad interna (oculta al exterior) del sistema,
ni explican como se implementara. Simplemente muestran los pasos que el actor sigue
para realizar una operacion.

De esta forma este documento pretende esquematizar la toma de requisitos separando
una a una sus diferentes actividades.
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2.1.1. Diagrama general
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1lustracion 5: Casos de uso - Diagrama general
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2.1.2. Diagrama de gestion de usuarios

| EE—

Pkg gestionar usuarios

e Comariman

Elimi usuario

Administrador

llustracion 6: Casos de uso - Diagrama de gestion de
usuarios

Flujos de eventos

Crear usuario

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando el administrador pulsa el boton de crear nuevo usuario.
Acto seguido deberd rellenar un formulario que contiene los datos del usuario a crear,
tales como el nombre de usuario, la contrasefia, rol en el sistema, nombre y apellidos,
foto, etc.

Una vez el administrador haya rellenado el formulario tendra dos opciones:

* Pulsar el boton de guardar. En este momento el sistema validara que los datos
que ha introducido en el formulario son correctos. En caso de ser incorrectos se
mostraran en el formulario los errores cometidos al cumplimentarlo, y en caso
contrario se enviara la informacion al servidor para que registre el nuevo usuario
en la base de datos acabando aqui el caso de uso.

e Pulsar el botdn de cancelar. En este momento se comprobara si el administrador
ya habia modificado el formulario. En caso afirmativo se mostrard un mensaje
de confirmacion indicando que de continuar se perderan los datos introducidos.
Si no se han realizado cambios en el formulario o aun asi se decide continuar se
cerrara el formulario de alta volviendo al estado anterior de la pantalla.
Si se han realizado cambios y no se decide continuar con la cancelacion se
cerrara el didlogo de confirmacion de cancelacion pudiendo asi seguir
modificando el formulario de alta de usuario.
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Flujo de eventos excepcional:

El administrador puede cancelar un alta de usuario pulsando el boton cancelar,
terminando de esta forma el caso de uso.

Modificar usuario

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando después de realizar la bisqueda de un usuario se entra al
detalle del mismo con el boton de detalle/modificacion.

En este momento se presenta un formulario con todos los datos del usuario que se
puedan modificar, tales como el nombre de usuario, la contrasefia, rol en el sistema,
nombre y apellidos, foto, etc.

Una vez el administrador haya terminado de modificar el formulario tendrd dos
opciones:

* Pulsar el boton de guardar. En este momento el sistema validard que los datos
que se han introducido en el formulario son correctos. En caso de ser incorrectos
se mostraran en el formulario los errores cometidos al cumplimentarlo. Si son
correctos se enviard la informacion al servidor para que se registren los cambios
del usuario editado en la base de datos acabando aqui el caso de uso.

* Pulsar el boton de cancelar. En este momento se comprobara si el administrador
ya habia modificado el formulario. En caso afirmativo se mostrard un mensaje
de confirmacion indicando que de continuar se perderan los datos introducidos.

Si no se han realizado cambios en el formulario o aun asi se decide continuar se
cerrard el formulario de modificacion volviendo al estado anterior de la pantalla.

Si se han realizado cambios y se decide no continuar con la cancelacion se
cerrard el didlogo de confirmacion de cancelacion pudiendo asi seguir
modificando el formulario de detalle de usuario.

Flujo de eventos excepcional:

El administrador puede cancelar las modificaciones de un usuario pulsando el boton
cancelar, terminando de esta forma el caso de uso.

Eliminar usuario

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando después de realizar la blisqueda de usuarios se
selecciona alguno o algunos de ellos y se pulsa el boton de eliminar. En este momento
se borran del sistema tanto los usuarios seleccionados como sus valoraciones de
tutoriales.
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2.1.3. Diagrama de gestion de secciones
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llustracion 7: Casos de uso - Diagrama de gestion de secciones

Flujos de eventos

Crear seccion

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando el administrador/manager pulsa el boton de crear nueva
seccion. Acto seguido deberd rellenar un formulario que contiene los datos de la seccion
a crear tales como el nombre de la seccion, la descripcion, la foto, etc.

Una vez el administrador/manager haya rellenado el formulario tendra dos opciones:

e Pulsar el boton de guardar. En este momento el sistema validara que los datos
que ha introducido en el formulario son correctos. En caso de ser incorrectos se
mostraran en el formulario los errores cometidos al cumplimentarlo. En caso
contrario se enviard la informacion al servidor para que registre la nueva seccion
en la base de datos acabando aqui el caso de uso.

* Pulsar el boton de cancelar. En este momento se comprobara si el
administrador/manager ya habia modificado el formulario. En este caso se
mostrard un mensaje de confirmacion indicando que de continuar se perderan los
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datos introducidos.

Si no se han realizado cambios en el formulario o aun asi se decide continuar se
cerrard el formulario de alta volviendo al estado anterior de la pantalla.
Si se han realizado cambios y se decide no continuar con la cancelacion se
cerrara el didlogo de confirmacion de cancelacion pudiendo asi seguir
modificando el formulario de alta de seccion.

Flujo de eventos excepcional:

El administrador/manager puede cancelar un alta de seccion pulsando el botdn cancelar,
terminando de esta forma el caso de uso.

Modificar seccion

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando después de realizar la busqueda de una seccion se entra
al detalle de la misma con el boton de detalle/modificacion.

En este momento se presenta un formulario con todos los datos de la seccion que se
puedan modificar, tales como el nombre de la seccion, la descripcion, la foto, etc.

Una vez el administrador/manager haya terminado de modificar el formulario tendra
dos opciones:

* Pulsar el boton de guardar. En este momento el sistema validara que los datos
que ha introducido en el formulario son correctos. En caso de ser incorrectos se
mostrardn en el formulario los errores cometidos al cumplimentarlo. En caso
contrario se enviara la informacion al servidor para que registren los cambios de
la seccion editada en la base de datos acabando aqui el caso de uso.

* Pulsar el boton de cancelar. En este momento se comprobard si el
administrador/manager ya habia modificado el formulario. En este caso se
mostrard un mensaje de confirmacion indicando que de continuar se perderan los
datos introducidos.

Si no se han realizado cambios en el formulario o aun asi se decide continuar se
cerrard el formulario de modificacion volviendo al estado anterior de la pantalla.
Si se han realizado cambios y se decide no continuar con la cancelacion se
cerrard el didlogo de confirmacion de cancelacion pudiendo asi seguir
modificando el formulario de detalle de seccion.

Flujo de eventos excepcional:

El administrador/manager puede cancelar las modificaciones de una seccion pulsando el
botdn cancelar, terminando de esta forma el caso de uso.

El administrador/manager puede navegar a la pantalla de busqueda de categorias en
modo seleccion al pulsar el boton de “asociar categoria”. Si se han realizado cambios
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antes de navegar a esta pantalla se obligara al usuario mediante un didlogo a decidir
entre guardar los cambios o descartarlos. Desde la pantalla de categorias tendremos un
botdn para asociar las categorias a la seccion. Nos retornara a la pantalla de secciones
con la informacion de categorias asociadas a la seccion actualizada en la base de datos.

Asociar categoria

Flujo de eventos principal:

El administrador/manager tendrd la opcion (desde el caso de uso de modificar una
seccion) de asociar categorias. Al pulsar un boton a tal efecto se visualizara un listado
con las categorias disponibles donde podra seleccionar y deseleccionar aquellas que
desee.

Desasociar categoria

Flujo de eventos principal:

El administrador/manager tendrd la opcion (desde el caso de uso de modificar una
seccion) de desasociar categorias. Las categorias asociadas a la seccion se visualizaran
en un combo. Al pulsar el botén de desasociar categoria, la categoria seleccionada en el
combo se desasociara de la seccion que se esté modificando.

Eliminar seccion

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando después de realizar la busqueda de secciones se
selecciona alguna o varias de ellas y se pulsa el boton de eliminar. Se presentard un
dialogo de confirmacién para evitar eliminaciones accidentales. Si pulsamos el boton de
cancelar la eliminacion se cerrara el didlogo sin llegar a eliminar nada. En caso
contrario al pulsar el boton de continuar se borran del sistema las secciones
seleccionadas.
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2.1.4. Diagrama de gestion de categorias
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llustracion 8: Casos de uso - Diagrama de gestion de
categorias

Flujos de eventos

Crear categoria

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando el administrador/manager pulsa el boton de crear nueva
categoria. Acto seguido deberd rellenar un formulario que contiene los datos de la
categoria a crear, tales como el nombre de la categoria, la descripcion, la foto, etc.

Una vez el administrador/manager haya rellenado el formulario tendra dos opciones:

e Pulsar el boton de guardar. En este momento el sistema validara que los datos
que ha introducido en el formulario son correctos. En caso de ser incorrectos se
mostrardn en el formulario los errores cometidos al cumplimentarlo. En caso
contrario se enviara la informacion al servidor para que registre la nueva
categoria en la base de datos acabando aqui el caso de uso.

* Pulsar el boton de cancelar. En este momento se comprobard si el
administrador/manager ya habia modificado el formulario. En caso afirmativo se
mostrard un mensaje de confirmacion indicando que de continuar se perderan los
datos introducidos.
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Si no se han realizado cambios en el formulario o aun asi se decide continuar se
cerrara el formulario de alta volviendo al estado anterior de la pantalla.

Si se han realizado cambios y se decide no continuar con la cancelacion se
cerrard el didlogo de confirmacion de cancelacion pudiendo asi seguir
modificando el formulario de alta de categoria.

Flujo de eventos excepcional:

El administrador/manager puede cancelar un alta de categoria pulsando el boton
cancelar, terminando de esta forma el caso de uso.

Modificar categoria

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando después de realizar la busqueda de una categoria se
entra al detalle de la misma con el boton de detalle/modificacion.

En este momento se presenta un formulario con todos los datos de la categoria que se
puedan modificar, tales como el nombre de la seccidn, la descripcion, la foto, etc.

Una vez el administrador/manager haya terminado de modificar el formulario tendré
dos opciones:

* Pulsar el boton de guardar. En este momento el sistema validara que los datos
que ha introducido en el formulario son correctos. En caso de ser incorrectos se
mostraran en el formulario los errores cometidos al cumplimentarlo. En caso
contrario se enviara la informacion al servidor para que se registren los cambios
de la categoria editada en la base de datos acabando aqui el caso de uso.

* Pulsar el botén de cancelar. En este momento se comprobard si el
administrador/manager ya habia modificado el formulario. En este caso se
mostrard un mensaje de confirmacion indicando que de continuar se perderan los
datos introducidos.

Si no se han realizado cambios en el formulario o aun asi se decide continuar se
cerrara el formulario de modificacion volviendo al estado anterior de la pantalla.
Si se han realizado cambios y se decide no continuar con la cancelacion se
cerrara el didlogo de confirmacion de cancelacion pudiendo asi seguir
modificando el formulario de detalle de categoria.

Flujo de eventos excepcional:

El administrador/manager puede cancelar las modificaciones de una categoria pulsando
el boton cancelar, terminando de esta forma el caso de uso.

Asociar seccion

Flujo de eventos principal:

Pagina 35



El administrador/manager tendrd la opcion (desde el caso de uso de modificar una
categoria) de asociar secciones. Al pulsar un botén a tal efecto se visualizard un listado
con las secciones disponibles donde podra seleccionar y deseleccionar aquellas que
desee.

Desasociar seccion

Flujo de eventos principal:

El administrador/manager tendrd la opcion (desde el caso de uso de modificar una
categoria) de desasociar secciones. Las secciones asociadas a la categoria se
visualizaran en un combo. Al pulsar el boton de desasociar seccion, la seccion
seleccionada en el combo se desasociara de la categoria que se esté modificando.

Eliminar categoria

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando después de realizar la busqueda de categorias se
selecciona alguna o varias de ellas y se pulsa el boton de eliminar. Se presentara un
diadlogo de confirmacion para evitar eliminaciones accidentales. Si pulsamos el boton de
cancelar la eliminacion se cerrard el didlogo sin llegar a eliminar nada. En caso
contrario al pulsar el boton de continuar se borran del sistema las categorias
seleccionadas.

2.1.5. Diagrama de gestion de componentes
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Ilustracion 9: Casos de uso - Diagrama de gestion de
componentes
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Flujos de eventos

Crear componente

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando el administrador/manager pulsa el botén de crear nuevo
componente. Acto seguido deberd rellenar un formulario que contiene los datos del
componente a crear, tales como el nombre del componente, la descripcion, la foto, etc.

Una vez el administrador/manager haya rellenado el formulario tendra dos opciones:

* Pulsar el boton de guardar. En este momento el sistema validara que los datos
que ha introducido en el formulario son correctos. En caso de ser incorrectos se
mostrardn en el formulario los errores cometidos al cumplimentarlo. En caso
contrario se enviard la informacion al servidor para que registre el nuevo
componente en la base de datos acabando aqui el caso de uso.

* Pulsar el boton de cancelar. En este momento se comprobara si el
administrador/manager ya habia modificado el formulario. En este caso se
mostrard un mensaje de confirmaciéon indicando que de continuar, se perderan
los datos introducidos.

Si no se han realizado cambios en el formulario o alin asi se decide continuar se
cerrard el formulario de alta volviendo al estado anterior de la pantalla.
Si se han realizado cambios y se decide no continuar con la cancelacion se
cerrard el didlogo de confirmacion de cancelacion pudiendo asi seguir
modificando el formulario de alta de componente.

Flujo de eventos excepcional:

El administrador/manager puede cancelar un alta de componente pulsando el boton
cancelar, terminando de esta forma el caso de uso.

Modificar componente

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando después de realizar la busqueda de un componente se
entra al detalle del mismo con el boton de detalle/modificacion.

En este momento se presenta un formulario con todos los datos del componente que se
puedan modificar, tales como el nombre del componente, la descripcion, la foto, etc.

Una vez el administrador/manager haya terminado de modificar el formulario tendra
dos opciones:

* Pulsar el boton de guardar. En este momento el sistema validara que los datos
que ha introducido en el formulario son correctos. En caso de ser incorrectos se

Péagina 37



mostraran en el formulario los errores cometidos al cumplimentarlo. En caso
contrario se enviara la informacion al servidor para que se registren los cambios
del componente editado en la base de datos acabando aqui el caso de uso.

* Pulsar el boton de cancelar. En este momento se comprobara si el
administrador/manager ya habia modificado el formulario. En este caso se
mostrard un mensaje de confirmacion indicando que de continuar se perderan los
datos introducidos.

Si no se han realizado cambios en el formulario o atin asi se decide continuar se
cerrara el formulario de modificacion volviendo al estado anterior de la pantalla.
Si se han realizado cambios y se decide no continuar con la cancelacion se
cerrard el didlogo de confirmacion de cancelacion pudiendo asi seguir
modificando el formulario de detalle del componente.

Flujo de eventos excepcional:

El administrador/manager puede cancelar las modificaciones de un componente
pulsando el boton cancelar, terminando de esta forma el caso de uso.

El administrador/manager puede navegar a la pantalla de bisqueda de categorias en
modo seleccion al pulsar el boton de “asociar categoria”. Si se han realizado cambios
antes de navegar a esta pantalla se obligard al usuario mediante un didlogo a decidir
entre guardar los cambios o descartarlos. Desde la pantalla de categorias tendremos un
botén para asociar las categorias al componente. Nos retornara a la pantalla de
componentes con la informacion actualizada en la base de datos.

El administrador/manager puede navegar a la pantalla de blisqueda de etiquetas en
modo seleccion al pulsar el botén de “asociar etiqueta”. Si se han realizado cambios
antes de navegar a esta pantalla se obligard al usuario mediante un didlogo a decidir
entre guardar los cambios o descartarlos. Desde la pantalla de etiquetas tendremos un
botén para asociar las etiquetas al componente. Nos retornara a la pantalla de
componentes con la informacion actualizada en la base de datos. Una vez asociadas las
etiquetas podremos cambiar el valor asociado al componente desde la pantalla de
detalle.

Asociar etiqueta

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando el usuario pulsa el botéon de modificacion de etiquetas.
En este momento se abre una lista editable con las etiquetas a asociar al componente
seleccionado. Aquellas etiquetas sin valor no estaran asociadas y en caso contrario si lo
estaran.

Llegados al punto en el que el usuario haya rellenado las etiquetas que desea asociar
tendra dos opciones: asociar y cancelar. Si selecciona cancelar saldra de la ventana sin
realizar ninguna accidén, mientras que pulsando asociar se guardaran los cambios en

Péagina 38



base de datos.

Eliminar componente

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando después de realizar la busqueda de componentes se
selecciona alguno o varios de ellos y se pulsa el boton de eliminar. Se presentara un
didlogo de confirmacién para evitar eliminaciones accidentales. Si pulsamos el boton de
cancelar la eliminacion se cerrara el didlogo sin llegar a eliminar nada. En caso
contrario al pulsar el boton de continuar se borraran del sistema los componentes
seleccionados.

2.1.6. Diagrama de gestion de etiquetas

[E——

Pkg gestionar etiquetas

Crear etiqueta

—
Gestor
| e

Ilustracion 10: Casos de uso - Diagrama de
gestion de etiquetas

Flujos de eventos

Crear etiqueta

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando el administrador/manager pulsa el boton de crear nueva
etiqueta. Acto seguido deberd rellenar un formulario que contiene los datos de la
etiqueta a crear, tales como el nombre de la etiqueta, la descripcion, unidad de medida,
etc.

Una vez el administrador/manager haya rellenado el formulario tendra dos opciones:

* Pulsar el boton de guardar. En este momento el sistema validard que los datos
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que se han introducido en el formulario son correctos. En caso de ser incorrectos
se mostraran en el formulario los errores cometidos al cumplimentarlo. En caso
contrario se enviara la informacion al servidor para que registre la nueva etiqueta
en la base de datos acabando aqui el caso de uso.

e Pulsar el boton de cancelar. En este momento se comprobard si el
administrador/manager ya habia modificado el formulario. En este caso se
mostrard un mensaje de confirmacion indicando que de continuar, se perderan
los datos introducidos.

Si no se han realizado cambios en el formulario o atn asi se decide continuar se
cerrara el formulario de alta volviendo al estado anterior de la pantalla.

Si se han realizado cambios y se decide no continuar con la cancelacién se
cerrara el didlogo de confirmacién de cancelacion pudiendo asi seguir
modificando el formulario de alta de etiqueta.

Flujo de eventos excepcional:

El administrador/manager puede cancelar un alta de la etiqueta pulsando el boton
cancelar, terminando de esta forma el caso de uso.

Modificar etiqueta

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando después de realizar la bisqueda de una etiqueta se entra
al detalle de la misma con el boton de detalle/modificacion.

En este momento se presenta un formulario con todos los datos de la etiqueta que se
puedan modificar, tales como el nombre de la etiqueta, la descripcion, la unidad de
medida, etc.

Una vez el administrador/manager haya terminado de modificar el formulario tendra
dos opciones:

* Pulsar el boton de guardar. En este momento el sistema validard que los datos
que ha introducido en el formulario son correctos. En caso de ser incorrectos se
mostraran en el formulario los errores cometidos al cumplimentarlo. En caso
contrario se enviara la informacién al servidor para que se registren los cambios
de la etiqueta editada en la base de datos, acabando aqui el caso de uso.

e Pulsar el boton de cancelar. En este momento se comprobarda si el
administrador/manager ya habia modificado el formulario. En este caso se
mostrard un mensaje de confirmacion indicando que de continuar se perderan los
datos introducidos.

Si no se han realizado cambios en el formulario o atun asi se decide continuar se
cerrara el formulario de modificacion volviendo al estado anterior de la pantalla.
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Si se han realizado cambios y se decide no continuar con la cancelacion se
cerrard el didlogo de confirmacion de cancelacion pudiendo asi seguir
modificando el formulario de detalle de la etiqueta.

Flujo de eventos excepcional:

El administrador/manager puede cancelar las modificaciones de una etiqueta pulsando
el boton cancelar, terminando de esta forma el caso de uso.

Eliminar etiqueta

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando después de realizar la busqueda de etiquetas se
selecciona alguna o varias de ellas y se pulsa el boton de eliminar. Se presentard un
dialogo de confirmacién para evitar eliminaciones accidentales. Si pulsamos el boton de
cancelar la eliminacion se cerrara el didlogo sin llegar a eliminar nada. En caso
contrario, al pulsar el botén de continuar se borran del sistema las etiquetas
seleccionados.

2.1.7. Diagrama de gestion de tutoriales

—

Pkg gestionar tutoriales

Crear tutorial

==

Pkg gestionar pasos

Gestor
Modificar tutorial
Eliminar tutorial

Ilustracion 11: Casos de uso - Diagrama de gestion de
tutoriales
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Flujos de eventos

Crear Tutorial

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando el administrador/manager pulsa el botén de crear nuevo
tutorial. Acto seguido debera rellenar un formulario que contiene los datos del tutorial a
crear, tales como el nombre del tutorial, la descripcion, foto, etc.

Una vez el administrador/manager haya rellenado el formulario tendra dos opciones:

* Pulsar el boton de guardar. En este momento el sistema validara que los datos
que se han introducido en el formulario son correctos. En caso de ser incorrectos
se mostraran en el formulario los errores cometidos al cumplimentarlo. En caso
contrario se enviara la informacion al servidor para que se registre el nuevo
tutorial en la base de datos acabando aqui el caso de uso.

e Pulsar el boton de cancelar. En este momento se comprobarda si el
administrador/manager ya habia modificado el formulario. En este caso se
mostrard un mensaje de confirmacion indicando que de continuar, se perderan
los datos introducidos.

Si no se han realizado cambios en el formulario o atn asi se decide continuar se
cerrara el formulario de alta volviendo al estado anterior de la pantalla.

Si se han realizado cambios y se decide no continuar con la cancelacién se
cerrara el didlogo de confirmacion de cancelacion pudiendo asi seguir
modificando el formulario de alta de tutorial.

Flujo de eventos excepcional:

El administrador/manager puede cancelar un alta de tutorial pulsando el boton cancelar,
terminando de esta forma el caso de uso.

Adicionalmente se podra ejecutar el caso de uso de crear paso nuevo mediante un boton
dedicado a esta funcion.

Modificar tutorial

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando después de realizar la busqueda de un tutorial se entra al
detalle del mismo con el boton de detalle/modificacion.

En este momento se presenta un formulario con todos los datos del tutorial que se
puedan modificar, tales como el nombre, la descripcion, etc.

Una vez el administrador/manager haya terminado de modificar el formulario tendra
dos opciones:
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* Pulsar el boton de guardar. En este momento el sistema validard que los datos
que se han introducido en el formulario son correctos. En caso de ser incorrectos
se mostraran en el formulario los errores cometidos al cumplimentarlo. En caso
contrario se enviara la informacion al servidor para que se registren los cambios
del tutorial editado en la base de datos acabando aqui el caso de uso.

e Pulsar el boton de cancelar. En este momento se comprobarda si el
administrador/manager ya habia modificado el formulario. En este caso se
mostrard un mensaje de confirmacion indicando que de continuar se perderan los
datos introducidos.

Si no se han realizado cambios en el formulario o atn asi se decide continuar se
cerrard el formulario de modificacion volviendo al estado anterior de la pantalla.

Si se han realizado cambios y se decide no continuar con la cancelacion se
cerrard el didlogo de confirmacion de cancelacion pudiendo asi seguir
modificando el formulario de detalle del tutorial.

Flujo de eventos excepcional:

El administrador/manager puede cancelar las modificaciones de un tutorial pulsando el
botdn cancelar, terminando de esta forma el caso de uso.

Adicionalmente se podran ejecutar los casos de uso caso de crear, modificar y eliminar
un paso mediante botones dedicados a estas funciones.

Eliminar tutorial

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando después de realizar la busqueda de tutoriales se
selecciona alguno o varios de ellos y se pulsa el boton de eliminar. Se presentara un
didlogo de confirmacion para evitar eliminaciones accidentales. Si pulsamos el boton de
cancelar la eliminacion se cerrara el didlogo sin llegar a eliminar nada. En caso
contrario al pulsar el boton de continuar se borrardn del sistema los tutoriales
seleccionados.

Crear paso

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando el administrador/manager pulsa el botén de crear nuevo
paso desde la pantalla de creacion o modificacién de tutoriales. Acto seguido debera
rellenar un formulario que contiene los datos del paso a crear, tales como el nombre del
paso, la descripcion, foto, etc.

Una vez el administrador/manager haya rellenado el formulario tendra tres opciones:

* Pulsar el botén de asociar componentes. En este momento se navegard a la
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pantalla de busqueda de componentes en modo de seleccion. La pantalla de
busqueda tendra multiseleccion en la tabla de resultados. Con el boton de
aceptar volveremos a la pantalla anterior donde podremos visualizar los
componentes asociados al paso.

* Pulsar el boton de guardar. En este momento el sistema validara que los datos
que han introducido en el formulario son correctos. En caso de ser incorrectos se
mostraran en el formulario los errores cometidos al cumplimentarlo. En caso
contrario se enviara la informacion al servidor para que se registre el nuevo paso
en la base de datos acabando aqui el caso de uso.

e Pulsar el boton de cancelar. En este momento se comprobard si el
administrador/manager ya habia modificado el formulario. En este caso se
mostrard un mensaje de confirmacion indicando que de continuar, se perderan
los datos introducidos.

Si no se han realizado cambios en el formulario o atn asi se decide continuar se
cerrara el formulario de alta volviendo al estado anterior de la pantalla.

Si se han realizado cambios y se decide no continuar con la cancelacién se
cerrara el didlogo de confirmacion de cancelacion pudiendo asi seguir
modificando el formulario de alta de tutorial.

Flujo de eventos excepcional:

El administrador/manager puede cancelar un alta de paso pulsando el botoén cancelar,
terminando de esta forma el caso de uso.

El administrador/manager puede cancelar la asociacion de componentes pulsando el
botdn de cancelar volviendo de esta forma a la pantalla de creacidon de paso sin haber
asociado ningun componente.

Modificar paso

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando se selecciona uno de los pasos del tutorial y se pulsa el
botén de modificar.

En este momento se presenta un formulario con todos los datos del paso que se puedan
modificar, tales como el nombre, la descripcion, la unidad de medida, etc.

Una vez el administrador/manager haya terminado de modificar el formulario tendra
tres opciones:

* Pulsar el botén de asociar componentes. En este momento se navegard a la
pantalla de busqueda de componentes en modo de seleccion. La pantalla de
busqueda tendra multiseleccion en la tabla de resultados. Con el boton de
aceptar volveremos a la pantalla anterior donde podremos visualizar los
componentes asociados al paso.
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* Pulsar el boton de guardar. En este momento el sistema validard que los datos
que se han introducido en el formulario son correctos. En caso de ser incorrectos
se mostraran en el formulario los errores cometidos al cumplimentarlo. En caso
contrario se enviara la informacion al servidor para que se registren los cambios
del paso editado en la base de datos acabando aqui el caso de uso.

e Pulsar el boton de cancelar. En este momento se comprobarda si el
administrador/manager ya habia modificado el formulario. En este caso se
mostrard un mensaje de confirmacion indicando que de continuar se perderan los
datos introducidos.

Si no se han realizado cambios en el formulario o atn asi se decide continuar se
cerrard el formulario de modificacion volviendo al estado anterior de la pantalla.

Si se han realizado cambios y se decide no continuar con la cancelacion se
cerrard el didlogo de confirmacion de cancelacion pudiendo asi seguir
modificando el formulario de detalle del paso.

Flujo de eventos excepcional:

El administrador/manager puede cancelar las modificaciones de un paso pulsando el
botdn cancelar, terminando de esta forma el caso de uso.

El administrador/manager puede cancelar la asociacién de componentes pulsando el
botén de cancelar volviendo de esta forma a la pantalla de creacion de paso sin haber
asociado ningun componente.

Eliminar paso

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando se selecciona uno de los pasos del tutorial y se pulsa el
boton de eliminar. Se presentard un didlogo de confirmacion para evitar eliminaciones
accidentales. Si pulsamos el boton de cancelar la eliminacion, se cerrard el didlogo sin
llegar a eliminar nada. En caso contrario al pulsar el botén de continuar se borran del
sistema los pasos seleccionados.
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2.1.8. Diagrama de Internet
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Hustracion 12: Casos de uso - Diagrama de internet

Flujos de eventos

Registrarse

Flujo de eventos principal:

El caso de uso comienza cuando un usuario que no tenga una sesion abierta en la
aplicacion pulsa en el boton “Registrarse”. En este instante la aplicacion mostrara una
ventana con el formulario de alta de nuevos usuarios para que introduzca sus datos. Una
vez el usuario haya guardado su usuario se mostrard un mensaje avisando de que ya
puede loguearse en la aplicacion.

Identificarse

Flujo de eventos principal:

El caso de uso comienza cuando un usuario que no tenga una sesion abierta en la
aplicacion rellena un formulario con su nombre de usuario y su contrasefia y pulsa un
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botén de “Login”. En este momento la aplicacion comprobara si los datos introducidos
existen en la base de datos. Si es asi, abrird una sesion en la aplicacion para el usuario
introducido. En caso contrario se le denegara el acceso.

La aplicacion permitira la entrada de tres tipos diferentes de usuarios registrados.

Usuario plano:

Este usuario no posee permisos especiales, por lo que no podra acceder al
moddulo de administracion de la aplicacion. En la practica la mayoria de los
usuarios registrados tendran este rol.

Administrador:

Este usuario no tendra ninguna restriccion dentro de la aplicacion. Este rol esta
designado a aquellos usuarios que tengan que llevar la parte administrativa de la
aplicacion, configuracion, y gestion de los distintos usuarios. En la practica lo
mas probable es que como mucho haya dos o tres administradores.

Manager:

Este usuario estd orientado a la gestion de los contenidos, pudiendo crear y
modificar nuevos tutoriales asi como realizar las labores de moderador
censurando aquellos comentarios de usuarios que incumplan las normas de la
aplicacion.

Editar perfil

Flujo de eventos principal:

Los usuarios registrados tendran la opcion de ver y editar su perfil en una pantalla
destinada a tal efecto. Todos los datos introducidos por el usuario serdn editables salvo
el nombre de usuario que le identifica en la aplicacion.

Buscar tutorial

Flujo de eventos principal:

El caso de uso empieza cuando un usuario introduce sus términos de busqueda y pulsa
un boton de “Buscar”. En este momento la aplicacion debera mostrar los tutoriales que
considere relevantes para el texto de busqueda introducido por el usuario.

La busqueda se presentara de dos formas diferentes, una busqueda simple para los
usuarios que deseen unicamente buscar por texto y una busqueda avanzada para
encontrar tutoriales que tengan o que no tengan ciertos componentes, que no tengan
ciertas etiquetas entre sus componentes, etc.

Los resultados se podran ordenar por relevancia, por dificultad, nota media de usuarios,

etc.
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En caso de no filtrar por ningun criterio en la bisqueda se mostraran ciertos tutoriales
relacionados con las valoraciones que ya haya hecho el usuario si estd registrado o
aquellos que mas visitas o mejores valoraciones tengan si el usuario no esta logueado en
la aplicacion.

Ejecutar tutorial

Flujo de eventos principal:

Al lanzar un tutorial se iran mostrando los diferentes pasos que lo conforman de uno en
uno formando una secuencia que al llegar al Gltimo paso finalizara el tutorial ejecutado.

La forma de presentacion de los pasos durante la ejecucion serd de forma ordenada, a
pantalla completa y en letras grandes para que pueda seguirse, por ejemplo, a distancia
mientras se realiza realmente lo que en ellos se muestra.

Cuando la ejecucion de un tutorial finalice, automaticamente se mostrara una ventana
para valorar y comentar el tutorial realizado.

Valorar tutorial

Flujo de eventos principal:

El flujo de eventos comienza cuando un usuario registrado rellena el campo de
valoracion del tutorial. En este momento se registrard dicha valoracion sin requerirse
ninguna otra accion.

La valoracion se compondrd de una nota que el usuario atribuya al tutorial y la
dificultad que ha tenido durante la realizacion del mismo.

Comentar tutorial

Flujo de eventos principal:

El flujo de eventos comienza cuando un usuario registrado rellena el formulario de
comentario del tutorial y pulsa en el botén “Comentar”.

2.2. Modelo de datos

Los tutoriales estan formados por un conjunto de pasos. Estos pasos normalmente
requieren de un conjunto de componentes y/o utiles para llevarlo a cabo, p.ej.
“atornillamos la escuadra de 10cm al tablero de 50x15x3cm con los dos tornillos din
933”.

Cada componente a su vez estd asociado a un conjunto de etiquetas con un valor propio
para €l, p.ej el componente “pan de molde” tendra las etiquetas valor energético, gluten.
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Asi la gente podria filtrar por ejemplo recetas que contengan un valor energético
determinado o que no tengan gluten, por ejemplo, para los celiacos.

No se realizaran traducciones de los contenidos. En su lugar se crearan contenidos
distintos en idiomas diferentes de la misma que lo hacen otros sitios Web como
Wikipedia por ejemplo.

El modelo del dominio de la aplicacion seria el siguiente:

escrito-en
escrito-en 0=
Valoracion Tutorial Seccion
+codigo refiere-a +codigo clasificado-por +codigo
+usuario +seccion +idiema
+Hutorial 0.* 1 | +idioma 1.* 1 |+nombre
+nota —| Hitulo +descripcion
+dificultad 0.. +descripcion +publicado
+comentario +dificultad +imagen
+publicado +listaCategorias
0..*
" 1 g
e escrifo-en implementa emplea
1 1% 1.¥
Usuario Paso Categoria
+nombrelsuario +codigo +codigo
+contrasefia +utorial +dioma
+rol 0= +descripcidn +nombre 0..=
+nombre " |+orden +descripcion
+apellidos +imagen +imagen
+email HistaSecciones
1
1
esgrito-en emplea compuesth-por
3.7 A
1 Idioma 1 Relacion de componentes Componente
+codigo +codigo g +codigo
L | +nombre +codPaso Petieness +idioma
+locale 1 +codComponente 1 1 |+nombre
+valor +codCategoria
+descripcidn
1 1 1 +imagen
escrito-en 0..*
escrito-en
escritoren 1
pogee
L 0. ¥ ¥
Unidad Etiqueta Relacidn de etiquetas
+qu|g0 escrito-en +F:0_d|g0 1 i1 s ondig
+idioma +idioma +codComponente
+nombre 1 0..* | +nombre pertenece +codEtiqueta
+Abreviatura +imagen +valor
+unidad

Tlustracion 13: Modelo de datos
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2.3. Requisitos no funcionales

Resumen: Aplicacion Web modular y escalable

Descripcion:

Se requiere la implementacion de una aplicacion web modular y
facilmente escalable que permita la inclusion de nuevas funcionalidades
de manera sencilla.

Tabla 16: Req. no funcionales - Aplicacion Web modular y escalable

Resumen: La aplicacion se dividira en dos partes.

Descripcion:

La aplicacion deberd dividirse en dos modulos, uno dedicado a los
usuarios desde el cual se podrd navegar por los distintos tutoriales,
ejecutarlos, etc. y otro para la parte administrativa tanto de la aplicacion
como de los contenidos.

Tabla 17: Req. no funcionales - La aplicacion se dividira en dos partes

Resumen: Navegadores soportados.

Descripcion:

Los clientes accederan a la interfaz de la aplicacion a través del
navegador web de su ordenador.

Dada la gran cantidad de navegadores web que existen en el mercado es
imposible llevar un mantenimiento de la aplicacion que la haga usable
para las distintas versiones de todos ellos, asi que nos centraremos en
los més habituales.

Los navegadores web soportados por la aplicacion seran Internet
Explorer 9 o superior, Firefox, Chrome, opera y Safari.

Tabla 18: Req. no funcionales - Navegadores soportados

Resumen: Uso de cookies.

Descripcion:

La aplicacion debera hacer uso de cookies y alertar al usuario de ello
como es la politica actual de los sitios web.

De esta forma en el logueo del usuario se dispondra de un seleccionable
para indicar que desea que se le recuerde en la aplicacion y asi no tener
que iniciar sesion cada vez que ésta caduque.

Asi también, la posicion dentro de la ejecucion de un tutorial podra
guardarse para que la proxima vez que el usuario lo ejecute le pregunte
si desea continuar donde lo dejé o por el contrario prefiere empezar
desde cero.

Tabla 19: Req. no funcionales - Uso de cookies
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3. DISENO

3.1. Arquitectura

Este sub-apartado contiene el disefio elaborado para el proyecto, el cual es producto de
un analisis minucioso de los requisitos del sistema, segin estos pueden ser satisfechos
con las tecnologias y caracteristicas elegidas.

Este sub-apartado esta organizado alrededor de tres ideas principales:
1. Las caracteristicas generales del disefio.
2. Los requisitos atendidos por el disefio.
3. Los modelos y vistas que lo detallan.

Al contrario que muchas otras actividades técnicas, el desarrollo de sistemas intensivos
en software dedica la mayoria de sus esfuerzos a la especificacion y modelado.

Los modelos son utilizados para el andlisis de requisitos, el disefio de la solucion y la
especificacion, construccion y despliegue del sistema en su ambiente de explotacion.

Los modelos son presentados por medio de vistas o diagramas, generalmente utilizando
notaciones graficas como el UML.

Por otro lado, los programas de computadora son construidos por medio del uso de
herramientas de traduccion automaticas llamadas compiladores, para los cuales es
construida la forma final y mas detallada del software del sistema: el codigo fuente.

La ultima seccion del sub-apartado indica la forma en que se puede obtener el codigo
fuente del proyecto, asi como las instrucciones de compilacion necesarias para lograr la
ejecucion de los componentes que este codigo detalla.

3.1.1. Descripcion general

Se entiende por arquitectura del software el conjunto de elementos estaticos, propios del
disefio intelectual del sistema, que definen y dan forma tanto al codigo fuente asi como
al comportamiento del software en tiempo de ejecucion.

Naturalmente este disefio arquitectonico ha de ajustarse a las necesidades y requisitos
del proyecto. Esta seccion describe en términos generales, las ideas principales detras de
la arquitectura escogida para el mismo.

3.1.2. Posicionamiento y alcance

Se trata de la construccion de una aplicacion web en J2EE, que corra en un servidor web
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con acceso desde Internet puesto que cualquier usuario debe poder conectar con la
aplicacion mediante el uso de un navegador web moderno a través de la URL de la
aplicacion.

Se dispondra Unicamente de un unico computador para albergar todo el sistema de
informacién en primera instancia, por lo que tanto el servidor de aplicaciones web
empleado como el sistema elegido para la persistencia de datos conviviran dentro del
mismo sistema operativo.

Estos parametros definen el alcance inicial. Si en un futuro la aplicacion sufriera un alto
nivel de estrés, podria ser montada en un sistema distribuido.

La aplicacion debera contemplar un sistema de configuracion simple y flexible que
permita una cobmoda implantacion.

3.1.3. El albergue de la aplicacion

El hardware y software disponible en la maquina donde se albergara la aplicacion web y
la cual puede influir en el disefio de la misma son los siguientes.

La maquina elegida para el albergue de los distintos sistemas sobre la que se sustentara
la aplicacion es un computador “Intel(R) Core(TM)2 Quad CPU Q6600 a 2.40GHz” a
64bits con 2GB de memoria RAM.

Dispone de un disco duro de 2TB formateado con ext4 donde corre la distribucion de
Linux Ubuntu 13.04.

La conexion a Internet es proporcionada por el ISP de Movistar con una conexion
contratada de banda ancha ADSL de 10mbps.

El servidor de aplicaciones J2EE es un JBOSS 7.1 y dispone de un servidor de base de
datos MYSQL 5.5.

Los accesos a trazas se realizaran mediante la consola de Linux de forma remota a

través del servidor de SSH instalado en la maquina.

3.1.4. Caracteristicas principales

El Modelo Vista Controlador (MVC) es un patrén de arquitectura de software que
separa los datos y la logica de negocio de una aplicacion de la interfaz de usuario y el
moddulo encargado de gestionar los eventos y las comunicaciones.

Para ello MVC por un lado define componentes para la representacion de la
informacion, y por otro lado para la interaccion del usuario.

El principio fundamental del patron MVC es definir una arquitectura con claras
responsabilidades para diferenciar componentes. En MVC hay tres participantes:
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* Modelo:

Un modelo representa los datos o reglas de negocio y el estado de la aplicacion.
* Vista:

Presenta los datos al usuario en un formato especificado.
* Controlador:

El controlador maneja las solicitudes de las acciones realizadas por el usuario en
la vista, actualiza el modelo y dirige a los usuarios la vista apropiada basandose
en el resultado de la ejecucion.

Este patron de disefio se basa en las ideas de reutilizacion de codigo y la separacion de
conceptos, caracteristicas que buscan facilitar la tarea de desarrollo de aplicaciones y su
posterior mantenimiento.

Request

Session Beans
[EJB)

o2

Entity Classes
[JPA)

Database

(browser)

Response

(JSP pages)
Tlustracion 14: Modelo Vista Controlador

Es por eso que se utilizara este patron de disefio para la construccion de la aplicacion.

Aunque originalmente MVC fue desarrollado para aplicaciones de escritorio, ha sido
ampliamente adaptado como arquitectura para disefiar ¢ implementar aplicaciones web
en los principales lenguajes de programacion.

Se han desarrollado multitud de Frameworks, comerciales y no comerciales, que
implementan este patron. Estos Frameworks se diferencian bdasicamente en la
interpretacion de como las funciones MVC se dividen entre las de cliente y servidor.

Uno de estos Frameworks sera el que se emplee en la construccion de la aplicacion web.

3.1.4.1. Framework de Spring

En este apartado se describen el Framework seleccionado para la implementacion de la
aplicacion.
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3.1.4.1.1. Introduccion al patron Modelo-Vista-Controlador con Spring MVC

Para entender mejor el funcionamiento de Spring MVC serd conveniente tener un claro
conocimiento del patrén de disefio Modelo-Vista-Controlador explicado anteriormente.

Debido al auge que tienen las aplicaciones web basadas en Ajax, la aplicacion del
patron MVC ha sido mejorada para proveer mejores experiencias a los usuarios usando
JavaScript, Ajax y el uso de formatos especiales de informacién como son JSON o
XML.

En la siguiente imagen se muestra el concepto de mejora en el patron MVC.

Web Container

Browser / \

( \
User L. Request 3. service Call R Service
Interface Layer

| Dispatcher |
a R?qtll)‘:t PRI ST )
[XMLHtpRequest) 2. Invokes

/;i/n s [P I—— Persistence
3. Respronse == antrolier
Ajax e (XMLISON) bl i kiLayer
l e I
View: (R

ISP, HTML, etc.
4. Responss

| | RDBMS

\ /

Figura 1-2 ‘\ /

llustracion 15: Modelo Vista Controlador Mejorado

Esta figura ilustra un patron de aplicaciones web usado comunmente, el cual puede ser
tratado como la mejora del tradicional patron MVC.

1. Request:

Una peticion es enviada al servidor, la mayoria de los Frameworks (Spring
MVC, Struts etc) tendran un dispatcher para atender las solicitudes.

2. Invokes:
El dispatcher envia las solicitudes al controlador apropiado.
3. ServiceCall:

El controlador interactia con la capa de servicio para hacer uso de la capa de
persistencia.

4. Response:

El controlador actualiza el modelo basado en el resultado y responde con la
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correspondiente vista al usuario.
En adicién con las llamadas Ajax sucede lo siguiente:

a. Request: Un XMLHttpRequest (Peticion Ajax) es preparado y enviado al
servidor. El dispatcher enviara la solicitud al correspondiente controlador.

b. Response: El controlador interactia con la capa de servicio. Los datos de
respuesta seran formateados y enviados al navegador. En este caso las vistas no
estan involucradas ya que el navegador recibe los datos y realiza una
actualizacion parcial en la vista existente.

3.1.4.1.2. Introduccion a Spring MVC

Spring MVC es uno de los modulos del Framework Spring, y éste provee un exhaustivo
soporte para el patron MVC. Ademas también provee soporte de otras caracteristicas,
una de ellas es facilitar la implementacion de la capa de presentacion.

3.1.5. Restricciones y limitaciones

Las limitaciones actuales en el proyecto vienen dadas por la inica maquina disponible
para albergar la aplicacion y el hecho de que se cuenta con un presupuesto inicial de 0€,
lo cual el software a emplear viene limitado por licencias gratuitas siendo preferidas
entre ellas las de licencia “open source”.

También habrd que tener en cuenta las limitaciones temporales en cuanto a las
soluciones que seran implementadas.

3.1.5.1. Vistas

Los sistemas intensivos en software se encuentran formados por un conjunto de
componentes que son los elementos listos para ser ejecutados, producidos por el
proyecto.

Dichos componentes se distribuyen sobre los distintos equipos segun lo que se detalla
en la vista de despliegue.
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3.1.5.1.1. Vista de componentes

El diagrama de componentes nos muestra las capas en las que se divide el sistema. En
este caso son Vista, Controlador y Modelo.

yiS‘IECDn ModeloDe Conexio
= Memorna nBD

llustracion 16: Vista de componentes

3.1.5.1.2. Vista de despliegue

El despliegue es la planificacion de qué componentes se ejecutaran en los distintos
computadores (nodos) relacionados con el sistema.

Vista de Despliegue

Dispositivo

Router

Firewall
Red local ﬂ

Maquina servidor

5

Procesador Procesador Procesador

Senvidor Web Senvidor de Aplicaciones Senidor de Base de Datos

Hlustracion 17: Vista de despliegue
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3.2. Diseno de la base de datos

El disefio de una base de datos consiste en definir la estructura de los datos que debe
tener la base de datos del proyecto. Dado que el sistema de gestion de base de datos
(SGBD) seleccionado es relacional (MySQL), la estructura de datos serd un conjunto de
esquemas de relacion con sus atributos, dominios de atributos, claves primarias, claves
foraneas, etc.

Basandome en el andlisis realizado en el modelo de dominio del proyecto es hora de
ampliar el disefio conceptual de la base de datos a un modelo de entidad-relacion
(modelo ER) listo para servir de guion en la implementacion de los scripts (guiones) de
la creacion de base de datos en MySQL.:
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3.3. Presentacion

En este apartado se presentan las decisiones tomadas respecto de como se visualizara la
aplicacion, tecnologias empleadas, etc.

3.3.1. Tipo de interfaz

En la ingenieria de software se denomina aplicacion Web a aquellas herramientas que
los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor Web a través de Internet o de una
intranet mediante un navegador. En otras palabras, es una aplicacién software que se
codifica en un lenguaje soportado por los navegadores web a la que se confia la
ejecucion de la interfaz al navegador.

Las aplicaciones web son populares debido a lo practico del navegador web como
cliente ligero, a la independencia del sistema operativo y a la facilidad para actualizar y
mantener aplicaciones web sin distribuir e instalar software a miles de usuarios
potenciales.

Es importante mencionar que una pagina Web puede contener elementos que permitan
una comunicacion activa entre el usuario y la informacion. Esto posibilita que el usuario
acceda a los datos de modo interactivo gracias a que la pagina responderé a cada una de
sus acciones. Por ejemplo rellenar y enviar formularios que modifiquen la base de datos
sobre la que se nutre la propia aplicacion.

La aplicacion Web deberd ser visible a través de las Ultimas versiones de los
navegadores:

*  Chrome

* Mozilla Firefox

* Internet Explorer
*  Opera

e Safari

3.3.2. Interfaz responsiva o sensible

La interfaz deberd ser responsiva, adaptindose tanto a resoluciones grandes como a
pequefias. La resolucion minima de la aplicacion serd de 600 pixeles de ancho,
abarcando asi aquellos dispositivos moéviles de gama baja o que lleven ya bastante
tiempo en el mercado.

El uso de dispositivos moéviles esta creciendo a un ritmo increible, tablets y smartphones
han incrementado sus ventas en los ultimos afios y la navegacion en Internet mediante
estos dispositivos es cada vez mas comun. Ese es el motivo por el que el disefio web
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adaptativo se ha vuelto tan popular. Es una técnica que proporciona una solucion Web
que puede manejar la visualizacion de escritorio y dispositivos moviles.

Con una sola version en HTML y CSS se cubren todas las resoluciones de pantalla, es
decir, el sitio web creado estara optimizado para todo tipo de dispositivos (PCs, tabletas,
teléfonos moviles...). Esto mejora la experiencia del usuario, a diferencia de lo que
ocurre, por ejemplo, con sitios web de ancho fijo cuando se acceden desde dispositivos
moviles.

De esta forma se reducen los costes de creacion y mantenimiento, pues se evita tener
que desarrollar aplicaciones ad-hoc para versiones moviles. Teniendo que crear por
ejemplo una aplicacion especifica para iPhone, otra para méviles Android, etc.

Twitter Bootstrap:
Para la consecucion de una interfaz responsiva se decide el uso de Twitter Bootstrap.

Twitter Bootstrap es una coleccion de herramientas de software libre para la creacion de
sitios y aplicaciones web. Bootstrap fue desarrollado por los creadores de Twitter como
un marco de trabajo (Framework) para fomentar la consistencia a través de herramientas
internas.

Es una hoja de estilos que lleva el antiguo concepto de maquetacion con tablas a los
tiempos actuales mediante capas que cargan el rol de las celdas.

Se empleara la ultima version disponible, la 3.0. Desde la version 2.0 se comenz6 el
soporte a disefos sensibles. Esto significa que el diseno grafico de la pagina se ajusta
dinamicamente, tomando en cuenta las caracteristicas del dispositivo usado.

Bootstrap es compatible con la mayoria de navegadores web.

3.3.3. JavaScript

Las aplicaciones web generan dindmicamente una serie de paginas en un formato
estandar, como HTML o XHTML, soportados por los navegadores web comunes. Se
utilizan lenguajes interpretados en el lado del cliente, directamente o a través de plugins
tales como JavaScript para afiadir elementos dindmicos a la interfaz de usuario.
Generalmente cada pagina web se envia al cliente como un documento estético, pero la
secuencia de paginas ofrece al usuario una experiencia interactiva.

Es por esto que parte de la presentacion HTML sera generada en el servidor y
presentada al navegador del cliente (la parte estatica que se presentara al usuario). Otra
gran parte recaerd en el propio navegador a través de cddigo JavaScript que debera
interpretar y ejecutar.

Por ser una de las tecnologias mas punteras de JavaScript y tener en cuenta un abanico
amplio de navegadores se opta por el uso de jQuery en su ultima version hasta la fecha
(1.10).
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jQuery:

jQuery es una biblioteca de JavaScript que permite simplificar la manera de interactuar
con los documentos HTML, manipular el 4&rbol DOM (API de objetos que conforman
los documentos HTML), manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion
con la técnica AJAX a paginas web. jQuery es en la actualidad la biblioteca de
JavaScript mas utilizada.

Una de las principales razones por las que es recomendado su uso es porque ofrece una
serie de funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera requeririan mucho
mas codigo. Es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes
resultados en menos tiempo y espacio.

Con esta libreria de JavaScript cubriremos las dependencias de otras librerias y plugins
que empaquetan funcionalidades extra que seran de gran utilidad y que se enumeran a
continuacion.

e jQuery Ul

jQuery UI es una biblioteca de componentes para el Framework jQuery que le
afiade un conjunto de plugins, widgets y efectos visuales para la creacion de
aplicaciones web. Cada componente o modulo se desarrolla de acuerdo a la
filosofia de jQuery.

En la pégina oficial de jQueryUI existe una herramienta para crear una version
personalizada de la biblioteca para que s6lo se incluyan los médulos que se van
a utilizar. De esta manera se optimiza el tamafio del fichero, conteniendo s6lo lo
necesario.

e Twitter Bootstrap:

Aparte de la hoja de estilos para hacer la interfaz responsiva, Bootstrap también
posee un conjunto de plugins de jQuery orientados al uso de su hoja de estilos.

Los componentes de JavaScript para Bootstrap estan basados en la libreria
jQuery de JavaScript. Proveen elementos adicionales de interfaz de usuario
como dialogos, tooltips y carruseles. También extienden la funcionalidad de
algunos elementos de interfaz existentes incluyendo por ejemplo una funcion de
autocompletar para campos de entrada (input). La version 3.0 soporta los
siguientes plugins de JavaScript:

© Modal

© Dropdown
o Scrollspy
o Tab

o Tooltip
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© Popover
o Alert

© Button

o Collapse
o Carousel

o Typeahead

Flash:

En ningiin momento se incluird contenido flash en la aplicacion.
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3.4. Documentos de diseino

En este apartado del disefio se encapsulan los distintos documentos de disefio creados
para guiar la implementacion de todos los médulos que componen la aplicacion.

Estos documentos de disefio estan enfocados a las distintas pantallas que componen la
aplicacion. Describen con riguroso detalle todos los elementos que componen la interfaz
y su funcionamiento asi como el plan de pruebas especifico de la pantalla.

Una vez especificado el disefio se define una estimacion temporal del tiempo de
desarrollo para la pantalla.

Todos los documentos de disefio constaran de los mismos subapartados:
* (Caso o casos de uso a implementar.
* Objetos del modelo y entidades de la base de datos.
* Implementacion de la seguridad.
* Disefio de la pantalla.
* Disefio funcional.
* Control de excepciones.
* Plan de pruebas.

e Planificacion.

3.4.1.1. Diseiio de la cabecera

Caso o casos de uso a implementar

Los casos de uso a implementar en la pantalla principal seran los referentes al diagrama
de Internet donde se especifica en el

analisis que un usuario puede: —
 Identificarse. %
* Registrarse. P —
» Editar perfil. : /{m
A

Las funciones implementadas por la
cabecera seran comunes a todas las

pantallas de todos los modulos de la /S\;ﬂy
aplicacion. De esta forma tratamos la ?

cabecera como un moddulo aparte con e rgtado

sus propias funcionalidades. Tlustracion 19: Diserio de la cabecera - Casos de uso

a implementar
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Objetos del modelo y entidades de base de datos

Clases empleadas:

ImageController

#logger: Logger
-articuloService: ArticuloService
-categoriaService: CategoriaService

ice: Comp ice

-pasoService: PasoService
-properties: Properties
-seccionService: SeccionService
-usuarioService: UsuarioService

+getArticuleImage(codige: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getCategorialmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getComponentelmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getPasoImage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getSeccionlmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getUsuariolmage(codigo: string, width: string, height: string, madel: Model, lacale: Lacale)

+r request: HttpSer quest, response; HitpServietResponse, object: Object, exception: Exception)

Usuario

UsuarioService

+activo: boolean e
Izgﬁlgﬂ?fntﬁ””g +fncBorrarUsuario{codUsuario: int)
+fachaalta: date +fncBuscarComboUsuarios() +add(usuario: Usuario)
+fachalltimoAcceso: date +fncBuscarComboUsuarios{usuario: Usuario) +delete(codUsuario: int)
+foto: byte +ncBuscarusuarios() +edit(usuario: Usuario)
+mail: string fncBuscarUsuarios{usuario: Usuario) +editPerfil(usuario: Usuario)
Sl +fncModificarPerfil{usuario: Usuaria) +fncUpdateOnLogin(usuario: Usuaria)
“+nombre: string +fncModificarUsuario{usuario: Usuaria) +getAll()
+password: string +nchuevoUsuario{usuario: Usuaria) +getAllFiltered(usuario: Usuaria)
+rol: string +fncUpdatEOHng_in(usuarm: Usuaria) +getImage(usuario: Usuario)
+userName: string +getImage(usuario: Usuario)

InicioController

#logger: Logger

-idiomaService: IdiomaService

-r ce: urce
-properties: Properties

-seccionService: SeccionService

-usuarioService: UsuarioService

~+error(model: Model, locale: Locale)

+error(code: string, message: string, model: Madel, locale: Locale)

+existsUserName(userName: string, model: Model, locale: Locale)

+gotoInicio(model: Model, locale: Locale)

+gotoPerfil(model: Model, locale: Locale, principal: Principal)

+guardarUsuario(password: string, nombre: string, apellidos: string, mail: string, file: UploadedFile, flagimageMod: string, model: Model, locale: Locale, principal: Principal)

+nicio(model: Model, locale: Locale)

+register(userName: string, password: string, nombre: string, apellidos: string, mail: string, file: UploadedFile, origen: string, searched: string, model: Model, locale: Locale, response: HitpServletResponse)
+resolveException(request: HttpSer quest, response: HitpSen ponse, object: Object, Exception)

1lustracion 20: Diseiio de la cabecera — Clases empleadas

Entidades empleadas:

—] USUARIOS v
CODIGO INT(S)

# USERMAME YV ARCHAR(30)

» PASSWORD VARCHAR(64)

» MAIL VARCHAR(100)

FOTO MEDIUMBLOB

»ROL VARCHAR(20)

» ACTIVO BIT(1)

#FECHA_ALTA DATETIME
FECHA_ULTIMO_ACCESO DATETIME
NOMBRE VARCHAR(50)

APELLIDOS VARCHAR(100)

>

Tlustracion 21 . Diserio
de la cabecera -
Entidades empleadas
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Implementacion de la seguridad

Cualquier tipo de usuario podra acceder a la pantalla principal. Las particularidades de
lo que veran los distintos perfiles se especificaran en el disefo de la pantalla.

Disefio de la pantalla

En la parte izquierda de la cabecera se mostrara el titulo de la aplicacion con un texto
sobre el que se aplica el componente de FitText (http:/fittextjs.com/). De esta forma el
tamano del titulo variard dependiendo del espacio destinado para €l seglin las distintas
resoluciones en las que se visualice la aplicacion.

El titulo de la aplicacién serda un enlace que navegara a la pantalla principal de la
misma.

Un usuario que no esté logueado en la aplicacion visualizara en la cabecera los
siguientes campos:

* Campo de texto para el nombre de usuario:

El campo de texto no tendra label, en su lugar mostrard un placeholder con el
texto “Usuario”. El input se formard con el componente “input group” de
Bootstrap (http://getbootstrap.com/components/#input-groups). La imagen de
cabecera de campo serd el icono de glyphicons de Bootstrap “glyphicon-user”
(http://getbootstrap.com/components/#glyphicons).

* Campo de texto para la contrasena:

El campo de texto no tendrd label, en su lugar mostrard un placeholder con el
texto “Contrasefia”. El input se formara con el componente “input group” de
Bootstrap. La imagen de cabecera de campo sera el icono de glyphicons de
Bootstrap “glyphicon-asterisk”.

* Boton para registrarse como nuevo usuario:

Serd un Dboton de tamafio normal por defecto de Bootstrap
(http://getbootstrap.com/css/#buttons). El boton contendra un span precediendo
al texto con el glyphicon de Bootstrap “glyphicon-edit”. Al hacer clic en el boton
se abrird una ventana modal con el componente ‘“bootstrap3-dialog”
(http://nakupanda.github.io/bootstrap3-dialog/) que mostrara un formulario con
los siguientes datos:

o Usuario:
Campo de texto obligatorio.
© Contrasena:
Campo de texto de tipo password obligatorio.

o Confirmacidn de contrasefa:
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Campo de texto de tipo password obligatorio que validara si lo escrito es
exacto al campo anterior de contrasefa.

© Nombre:

Campo de texto obligatorio.
o Apellidos:

Campo de texto obligatorio.
©  E-mail:

Campo de texto obligatorio que comprobara si es una direccion de e-mail
valida.

© Imagen:
Input de tipo file. No es obligatorio.
© Boton de guardar:

Sera un boton de tamafio normal de tipo principal de Bootstrap. Valida que el
formulario haya sido rellenado correctamente y en caso satisfactorio lanzara
la accion de registrar un nuevo usuario.

o Boton de cancelar:

Serd un botéon de tamafio normal por defecto de Bootstrap. Cancela el
registro cerrando el didlogo con el formulario de alta.

Boton para loguearse en la aplicacion:

Sera un boton de tamafio normal por defecto de Bootstrap. El botén contendra
un span precediendo al texto con el glyphicon de Bootstrap “glyphicon-log-in”.
Este boton enviara el formulario por método POST a la direccion atendida por
spring-segurity para el logueo (/j_spring_security check).

Un usuario logueado en la aplicacion (da igual su perfil en la misma) visualizara en la
cabecera los siguientes campos:

Su foto de perfil:

La foto de perfil de usuario serd un enlace que mostrara un didlogo con las
opciones que puede realizar el usuario logueado. Este didlogo se realizara
mediante un “popover” de Bootstrap
(http://getbootstrap.com/javascript/#popovers) y contendrd los siguientes
enlaces:

o  Administrar;

Este enlace vendra precedido al texto por un span con el glyphicon de
Bootstrap “glyphicon-cog”. Unicamente se mostrara para usuarios logueados
con perfil de administrador o ménager. En caso de tratarse de un usuario con
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perfil de administrador navegara a la pantalla de administracion, mientras
que de tratarse de un usuario con perfil de manager ird a la pantalla de
gestion de contenidos.

©  Mi perfil:

Este enlace vendrd precedido al texto por un span con el glyphicon de
Bootstrap “glyphicon-user”. El enlace navegard a la pantalla de perfil del
usuario logueado.

o Salir:

Este enlace vendra precedido al texto por un span con el glyphicon de
Bootstrap “glyphicon-log-out”. El enlace navegara a la direccion atendida
por spring-segurity para el deslogueo (/j_spring_security logout).

Diseiio funcional
Las funciones que se ejecutaran en el servidor desde la cabecera seran las siguientes:
* Log-in en la aplicacion:

Esta funcion viene implementada por spring-security puesto que usa un Handler
de autentificacion por defecto escuchando peticiones a la ruta
“/j_spring_security check”. En el siguiente diagrama de secuencia se puede
observar el funcionamiento del mismo:
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Navegador SpringDispatcher ‘ SpringSecurityFilter AppController MyS:

1: get()
2 : validateAccess() s
: 3 : boolean := isSecured()
: 4 : isAuthenticated() :
e T 5 notAuthenticated ‘ :
e s o : :
f 6 : html := loginPage i ! |
: 7 : post() » : 8 : validateLogin() e :
9 : getlUserPassword()
10 : Select ¢
s EETTTTTTTTEE RS 4

alt Usuario correcto ] : :
12 : createUserSession()
13 : validateUserRole()

alt Usuario con permiso T | | ————————
14 : AllowedUser
B 15 : get()
| | 6 : TilesPage
LB
i 17 : html := requestedPage
alt Usuario sin permiso g
| i 18 NotAllowedUser
19 : html := err403Page()
alt Usuario incorrecto J
20 : IncorrectUser e
—— ;
21 : html := loginPage =g

llustracion 22: Diseiio de la cabecera - Diagrama de secuencia de la seguridad

La peticion post que realiza el login seria la correspondiente a la accion niimero
7 en el diagrama. Si el usuario es correcto Spring Security guardaré sus datos en
el contexto de Spring como usuario logueado y retornard a la pantalla que se
estaba visualizando. En caso de un login erréneo esto no se producirda y se

retornard a la misma pantalla sin resultado alguno.

* Log-out en la aplicacion:

Esta funcion viene implementada por Spring Security puesto que usa un
Handler de autentificacion por defecto escuchando peticiones a la ruta
“/j_spring_security logout”. Spring Security eliminaré los datos del usuario
logueado del contexto de Spring y mostrara la pagina principal.

e Alta de nuevo usuario:

Esta funcidén esta dedicada al alta de nuevos usuarios.
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Alojada en la clase controlador de Spring InicioController su especificacion sera
la siguiente:

@RequestMapping (value = "register", method = RequestMethod.POST)
public String register(
@ModelAttribute ("userName") String userName
@ModelAttribute ("password") String password
@ModelAttribute ("nombre") String nombre
@ModelAttribute ("apellidos") String apellidos
@ModelAttribute ("mail") String mail
@ModelAttribute ("FORM") UploadedFile file
@ModelAttribute ("origen") String origen
@ModelAttribute ("searched") String searched
Model model, Locale locale
HttpServletResponse response) {

//TODO
}

Debera verificar que los datos obtenidos de presentacion son correctos y llamar al la
funcion fncNuevoUsuario del servicio UsuarioServicelmpl para que guarde el usuario
en la base de datos.

Una vez el usuario se haya dado de alta correctamente en la base de datos redirigiremos
la navegacion a una pantalla de feedback de usuario registrado. Ahi se mostrara: un
mensaje al usuario informandole de que ya dispone de usuario valido y un enlace a la
pantalla principal.

Control de excepciones

Las excepciones que se den a la hora de navegar a otras pantallas se controlaran
internamente por los handlers implementados a tal efecto en la arquitectura de la
aplicacion.

Las excepciones que resulten en el registro de un nuevo usuario mostraran un feedback
informando del error en la pantalla de feedback de registro.

Plan de pruebas
* Deben satisfacerse todas las pruebas unitarias facilitadas de antemano.
* Registrar un usuario nuevo.

* Comprobar que no se permite el registro de no validarse correctamente el
formulario de alta.

* Comprobar en la base de datos que los datos del usuario se han guardado
correctamente.

* Comprobar que el mensaje de feedback de alta se muestra correctamente tras el
alta.

* Loguearse con el usuario recién registrado.
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* Comprobar que se permite el login en la aplicacion y se poseen permisos de
usuario registrado (sale la foto del usuario en la cabecera y no aparece el boton

“Administrar” en el popover).

Planificacion

Para la construccion de este moédulo se calcula aproximadamente un 17% del total de
horas dedicadas al disefio y desarrollo de la aplicacion. La estimacion seria la siguiente:

TOTAL (17% sobre 1000 horas aprox.) |59 horas

Consumidas en diseno

9 horas

Disponibles para implementacion

50 horas

Tabla 20: Diserio de la cabecera - Planificacion

3.4.1.2. Pagina principal

Caso o casos de uso a implementar

Los casos de uso a implementar en la pantalla principal seran los referentes al diagrama
de Internet donde en el andlisis se especifica que un usuario puede:

e Buscar tutoriales

Esta pantalla es la primera pagina de
la aplicacién que se mostrara a todos
los usuarios. Practicamente no tiene
funcionalidad salvo la de presentar
una introduccion al usuario 'y
facilitarle el acceso a la informacion
que esté buscando. Es por este motivo
que el unico caso de uso al que hace
referencia es a la basqueda de
tutoriales; la funcion primaria de la
aplicacion.

Acceso a la intranet

Usiario sin registrar

Acceso a la extranet

[

/]

X

Usuario registrado

llustracion 23: Pagina principal - Casos de uso a
implementar
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Objetos del modelo y entidades de base de datos

Clases empleadas:

ImageController

#logger: Logger

-articuloService: ArticuloService

-categoriaService: CategoriaService

-comp arvice: Comp ice

-messageSource: ReloadableResourceBundleMessagaSource
-pasoService: PasoService

-properties: Properties

-seccionService: SeccionService

-usuarioService: UsuarioService

+getArticulolmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getCategorialmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getComponenteImage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getPasoImage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)

+getSeccionImage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getlsuariclmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+resolveException(request: HttpServletRequest, response: HitpServletResponse, object: Object, exception: Exception)

Seccion

+codigo: int SeccionService SeccionDao

+descripcion: string

+echaCreacion: date +asociarCategorias(seccion: Seccion, listaCategorias: list<Categoria>) +add(seccion: Seccion)

+fechaModificacion: date +desasociarCategorias(seccion: Seccion, listaCategorias: list<Categoria>) +addCategory(seccion: Seccion, categoria: Categoria)

+fechaPublicacion: date +fneBorrarSeccion(codSeccion: int) +delete(codSeccion: int)

+idioma: Idioma +necBuscarComboSecciones() +deleteCategory(seccion: Seccion, categoria: Categoria)

+imagen: byte +fncBuscarComboSecciones(seccion: Seccion) +getAll()

+listaCategorias: ist<Categoria> +ncBuscarSecciones() +getAllFiltered(seccion: Seccion)

“+nombre: string +fcBuscarSecciones(seccion: Seccion) +getAllSimple(seccion: Seccion)

+publicado: boolean +fncBuscarSeccionesSimple(seccion: Seccion) +getAssociatedCategories(seccion: Seccion)
+fneModificarSeccion(seccion: Seccion) +getimage(seccion: Seccion)
+nelNuevaSeccion(seccion: Seccion) +publishUnpublish(seccion: Seccion)
+ncPublicarDespublicarSeccion(seccion: Seccion)
+getImage(seccion: Seccion)

TInicioController

#logger: Logger

-idiomaService: IdiomaService

-1 ce: Reloadabl ourc d ource
-properties: Properties

-seccionService: SeccionService

-usuarioService: UsuarioService

+error(model: Model, locale: Locale)

+error(code: string, message: string, model: Model, locale: Locale)

+existsUserName(userName: string, model: Model, locale: Locale)

+gotolnicio{model: Model, locale: Locale)

+gotoPerfil{model: Model, locale: Locale, principal: Principal)

+guardarUsuario(password: string, nombre: string, apellidos: string, mail: string, file: UploadedFile, flagimageMod: string, model: Model, locale: Locale, principal: Principal)

+inicio(model: Model, locale: Locale)

+register{userilame: string, password: string, nombre: string, apellidos: string, mail: string, file: UploadedFile, origen: string, searched: string, model: Model, locale: Locale, response: HttpServletResponse)
+resolveException(request: HttpServietRequest, response: HttpServletResponse, object: Object, exception: Exception)

Hlustracion 24: Pagina principal — Clases empleadas

Entidades empleadas:

"] SECCIONES v
CODIGO INT(3)

#NOMEBRE VARCHAR(50)
DESCRIPCION VARCHAR(500)

+ FECHA_CREACIOM DATETIME

# FECHA_MODIFICACION DATETIME

# PUBLICADO TINYINT{1)
FECHA_PUELICACIOM D ATETIME
IMAGEM MEDIUMBLOEB

@ IDIOMA INT(3)

»>

llustracion 25: Pagina
principal - Entidades
empleadas
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Implementacion de la seguridad

Cualquier tipo de usuario podra acceder a la pantalla principal. No se contemplan
particularidades en la vista dependiendo de los perfiles de usuario.

Diseiio de la pantalla

La pantalla debe ser llamativa y muy simple. Mostrard un mensaje de bienvenida a la
aplicacion y una descripcion sobre el significado, importancia, etc. de los tutoriales en la
vida cotidiana. También mostrara un slider o carrusel con las secciones tematicas de
tutoriales disponibles.

La estructura de la seccion del cuerpo quedara de la siguiente forma.
1. Articulo con la bienvenida a la aplicacion.
2. Slider con las secciones disponibles.
3. Articulo con informacion genérica sobre los tutoriales.

El slider se implementara con el componente SlitSlider
(http://tympanus.net/codrops/2012/06/05/fullscreen-slit-slider-with-jquery-and-css3/) y
serd sensible a eventos tactiles de deslizamiento a izquierda y derecha entre elementos
del carrusel empleando el componente TouchSwype

(http://labs.rampinteractive.co.uk/touchSwipe).

Disefno funcional

Las funciones que se ejecutaran en el servidor para la pantalla principal serdn las
siguientes:

e Busqueda de secciones publicadas:

Esta funcion debera ser llamada antes de presentarse la pantalla principal.

Alojada en la clase controlador de Spring InicioController su especificacion sera
la siguiente:

@RequestMapping (value = "/", method = RequestMethod.GET)
public String inicio(Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion deberd llamar a la funcion fncBuscarSecciones del servicio
SeccionService para obtener los datos de las secciones que estén publicadas en
la base de datos. Una vez metida la lista de secciones en el modelo de Spring
redireccionard a la vista de la pantalla principal.
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Busqueda de tutoriales de una seccion:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre una de las secciones
del slider. Alojada en la clase controlador de Spring ArticuloController su
especificacion serd la siguiente:

@RequestMapping (

value:"/**"
, method = RequestMethod.GET)
public String buscarArticulos (
@ModelAttribute ("filtro") Articulo pFiltro
, Model model
, Locale locale
, Principal principal) {
//TODO

Esta funcion debera llamar a la funcion fncBuscarArticulosNombrePasos del
servicio ArticuloService para obtener los datos de los articulos publicados
disponibles para la seccion seleccionada. Una vez metida la lista de articulos en
el modelo de Spring redireccionard a la vista de la pantalla de presentacion de
tutoriales.

Control de excepciones

Las excepciones que se den a la hora de navegar a otras pantallas se controlaran
internamente por los handlers implementados a tal efecto en la arquitectura de la
aplicacion.

Plan de pruebas

Comprobar que el rastro de migas es correcto.
Deben satisfacerse todas las pruebas unitarias facilitadas de antemano.

Comprobar que las secciones mostradas son todas las secciones almacenadas en
la base de datos con el campo PUBLICADO=1.

Validar que los eventos del slider funcionan correctamente.

Comprobar que navega correctamente a la pantalla de presentacion de tutoriales
y que muestra todos los tutoriales que cumplan PUBLICADO = 1 AND
COD_SECCION = <codigo seccion seleccionada>.
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Planificacion

Para la construccion de este modulo se calcula aproximadamente un 3% del total de
horas dedicadas al disefio y desarrollo de la aplicacion. La estimacion seria la siguiente:

TOTAL (3% sobre 1000 horas aprox.) |34 horas

Consumidas en diseno

3 horas

Disponibles para implementacion

Tabla 21: Pagina principal - Planificacion

3.4.1.3. Presentacion de tutoriales

Caso o casos de uso a implementar

31 horas

Los casos de uso a implementar en la pantalla seran los referentes al diagrama de
Internet. En el analisis se especifica que un usuario puede:

* Buscar tutoriales

* Ejecutar tutoriales

* Valorar tutoriales

* Comentar tutoriales

Adicionalmente contemplaremos que
cualquier usuario sea capaz de
compartir cualquier tutorial en las
redes sociales que se configuren
dentro de la aplicacion.

< Acceso a la intranet

o _Leson el

Buscar tutorial T
e
T Acceso a la extranet >
shoecoabexraetie

Ilustracion 26. Presentacion de tutoriales - Casos de
uso a implementar
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Objetos del modelo y entidades de base de datos

Clases empleadas:

ArticuloService

“+comment{opinion: Opinion)
“+fncBorrarArticulo(codArticulo: int)
+fncBuscarArticulos(articulo: Articulo)
+fncBuscarArticulosNombrePasos(articulo: Articulo, usuario:
“+fncBuscarComboArticulos()
+fncBuscarComboArticulos(articulo: Articulo)
“+fncModificarArticulo(articulo: Articulo)
“+fnchuevoArticulo(articulo: Articulo)
+ncObtenerComponentes(articulo: Articulo)
“+fncRecargarComponentes(articulo: Articulo)
+getimage(articulo: Articulo)

+getOpinion(articulo: Articulo, usuario: Usuario)
+rate(codArticulo: int, userNiame: string, rate: int)

ArticuloDao

+add

Articulo

Usuiario)

PasoDao

+add(paso: Paso)
+addC G

+codigo: int
+descripcion: string

+echaPublicacion: date
+idiomas Idioma
+imagen: b
+istaComponentes: list<Componente>
+istaOpinines: list<Opinion>
+istaPasos: list<Paso>

+nombre: strin

“+opinionUsuario: Opinion

+publicado: boolean

+seccion: Seccion

(Articulo)

+addCompanente(componente: Componente)
+delComponente(componente: Componente)
+delComponentes(articulo: Articulo)
+delete(codArticulo: int)

e

+upd

+getAl

+getAlFiltered (articulo: Articulo)
+getComponentes(articulo: Articulo)
+getImagearticulo: Articulo)
+getOpinion(articulo: Articulo, usuario: Usuario)
+getOpiniones(articulo: Articulo, usuario: Usuario
+insertRate{codAriculo: int, userfiame
+oadComponents(articulo: Articulo)

jateComment(apinions Opinion)

+updateRate(codArticulo: int, userName: string, rate: in)

opinion

+articulo: Articulo
+comentario: string
+dificultad: int
+echaComentario: date

+dificultad: int ::j::sf”‘““‘“ AiEely) e " +resumen: string
+fechaCreacion: date e e colbon o) +usuario: Usuario
+fechaModificacion: date exsaie(Cod il i pes Hains) +valoracion: int

)
string, rate: int)

Paso

-+delCompanente(companente: Companente)
+delete(codPaso: int)
ditc: G

+articulo: Articulo
+codigo: int

+getAl()
+getAlFiltered(paso: Paso)
“+getComponentesPaso( paso: Paso)
“+getimage(paso: Paso,
+getLastOrden(articulo: Articulo)
+getiameAllFiltered(paso: Faso)
“+updateOrden(paso: Paso)

ripcion; string
+descripcionComp: string

+imagen: byte

+listaComponentes: List<Componente>
+nombre: string

+orden: int

+tiempo: date

Componente

~+articulo; Articulo
“categoria: Categoria
~+codigo: int

~+descripion: string

+fechaCreacion: date
~fechaModificacion: date
~idioma; Idioma

~+imagen: byte
~listaEtiquetas: list<Etiqueta>
+nombre: string

“+paso: Paso

“+unidad: Unidad

+valor: string

ImageController

#logger: Logger

-articuloService: ArticuloService
~categoriaService: CategoriaService
-componenteService: ComponenteService

-pasoService: PasoService
~properties: Properties

-seccionSenvice: SeccionService
-usuarioService: UsuarioService

ArticuloController

#logger: Logger
-articuloService: ArticuloService
~camponenteService: ComponenteService

-pasoSenvice: PasoSenvice
~properties: Properties
~seccionService: SeccionService

+getArticulolmage(codigo: string, width: string, height: strin

“+getComponenteImage{codigo: string, with: string, height:
+getPasolmage{codigo: string, width: string, height: siring,

+getUsuariolmage(codigo: string, width: string, height: srin

g, model: Model, locale: Locale)

+getCategorialmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)

string, model: Model, locale: Locale)
model: Model, locale: Locale’

+getSeccionImage(codigo: string, wicth: string, height: string, model: Model, locale: Locale)

g, model: Model, locale: Locale)

+buscarArticulos(filtro: Articulo, model: Model,

+getComponente(codComponente: string, modk

~buscarArticulos(articulo: Articulo, locale: Locale, principal: Frincipal)

locale: Locale, principal: Principal)

el: Model, locale: Locale)

+getsuggestarticulos(codSeceion: int, model: Model, locale: Locale)

q P! q
+ehowArticulo{codArticulo: int, model: Model, I

, response:
locale: Locale, principal: Principal)

+comentarArticulo(codArticulo: int, dificultad: int, resumen: string, comentario: string, model: Model, locale: Locale, principal: Principal)

abject: Object, exception: Exception)

+valorarArticulocodArticulo: int, rate: int, model: Model, locale: Locale, principal: Principal)

“+fncBorrarSeccion(codSeccion: int)
+fncBuscarComboSecciones()
+fncBuscarComboSecciones(seccion: Seccion)
+fncBuscarSecciones()
+fncBuscarSecciones(seccion: Seccion
+fncBuscarSeccionesSimple(seccion: Seccion)
+fneModificarSeccion(seccion: Seecion)
“+fnchiuevaseccion(seccion: Seccion)
+fncPublicarDespublicarSeccion(seccion: Seccion)
+getimage(seceion: Seccion)

request: Hitp quest, response: Hitp ponse, object: Object, exception: Exception)
SeccionService
Seccion
+asociarCategorias(seccion: Seccion, listaCategorias: list<Categoria=) P
ciar ccion, listaCat: list<Categoria>) 2

+destripcion: string
+fechaCreacion: date
+fechaModificacion: date

SeccionDao

+add(seccion: Seccion)
+addCategory(seccion: Seccion, categoria: Categoria)

+echaPublicacion: date
+idioma: Idioma

+imagen: byte

+istaCategorias: ist<Categoria>
+nombre: strin

+publicado: boolean

+deletecodSeccion: int
+deleteCategory(seccion: Seccion, categoria: Categoria)
+getall)

+getAllFiltered(seccion: Seccion)
+getallsimple(seccion: Seccion)
+getAssociatedCategories(seccion: Seccion)
+getImage(seccion: Seccion
+publishUnpublish(seccion: Seccion)

Hlustracion 27: Presentacion de tutoriales — Clases empleadas
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Entidades empleadas:

m s S ] COMPONENTES v
CODIGO INT(8) €ODIEO INT(7)

@ ART_CODIGO INTCH) ] REL_PAS_COM ¥ > NOMBRE VARCHAR(50)

5 DESCRIPCION VARCHAR(I000) PAS_CODIGO INT(7) DESCRIPCION VARGH AR{500)

5 ORDEN INTE) COM_CODIEO0 INT(7) > FECHA_CREATICN DATETIME
MASEN MEDIUMBLOG > VALCR FLOAT > FECHA_MODIFICACION DATETIME
EMPO TINE  UNI_CODIGO INT(7) IMAGEN MEDIUMBLOB

S NOMBRE VARGHAR(50) >  CODIGO_CAT INT(4)

> DESCRIPCION_COMP VARCH AR{2000) E‘ #IDICMA INT ()

PASOScol VARCHAR(45) $ -
" —] UNIDADES v
Y‘ CODIGO INT(4)
| > NOMBRE VARGHAR(50)
- L0: v ) ASREVIATURA VARGHAR(10) ||
op160 M) @ DICMA INT(3) | e
 SEC_CODIGO INT(3) METRICO EIT(D) I e C;JIGO_INTU)
DESCRIPCION VARCHAR(50D) T BOOLEMIOBIT(Y =< v coorco e
DIFICULTAD INT(2) g VAL R FLOAT
IMAGEN MEDIUMBLOB ¥ | % Un1_cop1go INT(7)
»FECHA_(REACION DATETIME  B—— — ——— — ——— — ——— — — — — - >
» FECHA_MODIFICACION DATETIME :
» PUBLICADO TINYINT( 1) I ] sECcIOnES v
FECHA_PUBLICACION DATETIME ] REL_ART_ usu = | CODI60 INT(3)
# IDIOMAINT(3) ART_CODIGO INT(7) I > NOMBRE VARCHAR (50)
#NOMERE VARCH AR(50) 1USU_CODIGO INT(S) I DESCRIPCION VARCHAR(500)
2 WALORACION INT(2) | # FECHA_(REACION DATETIME
DIFICULTAD INT(2) | 4| & Feca_mMODIFICACION DATETIME
—] usuartos v RESUMEN VARCHAR(100) # PUBLICADO TINYINT(1)
CODIGO INT(S) COMENT ARIO VARCHAR(500) FECHA_PUBLICACION D ATETIME
# USERNAME VARCHAR(30) FECHA_OOMENTARIO DATETIME IMAGEN MEDIUMBLOB
> PASSWORD VARCHAR (64) > @ IDIOMA INT(3)
> MAILL VARCHAR({100) >
FOTO MEDIUMBLOB
>ROL VARCHAR(20) P

> ACTIVO BIT(1)

> FECHA_ALTA DATETIME
FECHA_ULTIMO_AGCESO DATETIME
NOMBRE VARCHAR(50)
APELLIDOS VARCHAR(100)

>

llustracion 28: Presentacion de tutoriales - Entidades empleadas

Implementacion de la seguridad

Cualquier tipo de usuario podra acceder a la pantalla principal. Las particularidades de
lo que veran los distintos perfiles se especificaran en el disefo de la pantalla.

Diseiio de la pantalla

El cuerpo de la pantalla presentara la seccion con un primer articulo dedicado al
formulario de busqueda de tutoriales seguido otros tantos articulos como tutoriales se
hayan encontrado en la busqueda.

En el articulo para el filtrado se mostrard un fieldset que tendra por leyenda “Criterios
de busqueda”. En su interior albergara un formulario con un combo con las secciones
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publicadas en el idioma de la sesion del usuario y un campo de texto para el nombre del
tutorial a buscar. El campo de busqueda de nombre se formard con un input-group de
Bootstrap que tendra a la derecha un boton por defecto de Bootstrap sin texto y con el
glyphicon “glyphicon-search”.

Se requiere que este campo sugiera tutoriales que coincidan con el texto que el usuario
vaya introduciendo. Para esto se empleara el plugin autocomplete de jQueryUI
(http://jqueryui.com/autocomplete/)

Cada uno de los articulos de tutorial que se encuentren contendran un panel por defecto
de Bootstrap (http:/getbootstrap.com/components/#panels). Este panel tendrda por
cabecera el titulo del tutorial y las acciones que pueden realizarse. En el cuerpo del
panel se dispondra la imagen del tutorial a la izquierda y la descripcion de éste a la
derecha. Cabe destacar que al hacer clic sobre la imagen ésta se descargara y presentara
a tamafio completo en pantalla usando el componente  BlockUI
(http://malsup.com/jquery/block/).

Las acciones presentadas en la cabecera del panel se encontraran a la derecha
representadas por botones por defecto de Bootstrap. Se describen a continuacion:

* Resumen:
Unicamente contiene el glyphicon “glyphicon-list”.

Al pasar por encima con el ratobn se mostrara, con el componente tooltip de
Bootstrap (http://getbootstrap.com/javascript/#tooltips), el mensaje “Resumen”.

Al hacer clic en el boton se desplegara un footer del panel con el resumen de los
pasos a seguir en el tutorial.

e Lista de la compra:

Unicamente contiene el glyphicon “glyphicon-shopping-cart”.

Al pasar por encima con el ratdn se mostrard, con el componente tooltip de
Bootstrap, el mensaje “Lista de la compra”.

Al hacer clic en el botoén se desplegard un footer del panel con la lista de
componentes y cantidades necesarias para la consecucion del tutorial.

e  Comentar:

Este boton so6lo se presentard a aquellos usuarios que estén logueados en la
aplicacion.

Unicamente contiene el glyphicon “glyphicon-comment”.

Al pasar por encima con el ratdn se mostrard, con el componente tooltip de
Bootstrap, el mensaje “Comentar”.

Al hacer clic en el boton se desplegara un footer del panel con los campos para
comentar y valorar el tutorial asi como las valoraciones y comentarios que otros
usuarios hayan publicado previamente.
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Los campos del formulario de comentarios y valoracion seran los siguientes:

o Valorar: Del 1 al 10 con el componente Bootstrap Star Rating
(http://plugins.krajee.com/star-rating). Al rellenarse la valoracion se enviara
al servidor por medio de una llamada ajax.

Sera obligatorio en caso de realizar un comentario.

o Dificultad: Del 1 al 10 con el componente Bootstrap Slider
(http://www.eyecon.ro/bootstrap-slider).

o Titulo: Campo de texto con el titulo del comentario. Serd obligatorio en caso
de realizar un comentario. Mostrara el tamafio del campo con el componente

Bootstrap MaxLength (http://mimo84.github.io/bootstrap-maxlength/)

© Comentario: El contenido del comentario del usuario. Serd obligatorio en
caso de realizar un comentario. Mostrara el tamafio del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

© Boton comentar: Boton por defecto de Bootstrap con el glyphicon
“glyphicon-comment” precediendo al texto. Al hacer click sobre este boton
se validara que el formulario es correcto y se enviardn el comentario y la
valoracion del usuario por medio de una llamada ajax.

Unicamente contiene el glyphicon “glyphicon-share”.

Al pasar por encima con el raton se mostrard, con el componente tooltip de
Bootstrap, el mensaje “Compartir”.

Al hacer clic se desplegara un footer del panel con todas las redes sociales en las
que es posible compartir el tutorial con el componente jQuery Share Inl

(http://plugins.inl.com/share).
Ejecutar:
Unicamente contiene el glyphicon “glyphicon-play”.

Al pasar por encima con el ratdbn se mostrara, con el componente tooltip de
Bootstrap, el mensaje “Ejecutar”.

Al hacer clic se redireccionard a la pantalla de ejecucion paso a paso de
tutoriales.
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Diseno funcional

Las funciones que se ejecutaran en el servidor para la pantalla de presentacion de
tutoriales serdn las siguientes:

e Busqueda de tutoriales:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el botén de busqueda
del formulario. Alojada en la clase controlador de Spring ArticuloController, su
especificacion serd la siguiente:

@RequestMapping (
value="/**"
, method = RequestMethod.GET)
public String buscarArticulos(
@ModelAttribute ("filtro") Articulo pFiltro
, Model model
, Locale locale
, Principal principal) {
//TODO

Esta funcion debera llamar a la funcion fncBuscarArticulosNombrePasos del
servicio ArticuloService para obtener los datos de los articulos publicados
disponibles para la seccion y nombre de articulo pasados por pardmetro como
parte del filtro de la pantalla. Una vez metida la lista de articulos en el modelo
de Spring redireccionaré a la vista de la pantalla de presentacion de tutoriales.

e Valorar un tutorial:

Esta funcion debera ser llamada cuando se seleccionen las estrellas del
componente de rating para el tutorial. Alojada en la clase controlador de Spring
ArticuloController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (
value="/rate"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")
public @ResponseBody String valorarArticulo (
@RequestParam ("codArticulo”) Integer pCodArticulo
, QRequestParam("rate") Integer rate
, Model model
, Locale locale
, Principal principal) {
//TODO

Esta funcion debera llamar al método rate del servicio ArticuloService con el
codigo del articulo y rate pasados por pardmetros y el nombre del usuario
logueado en el sistema para que su valoracion se guarde en la base de datos.

e Comentar un tutorial:

Esta funcién debera ser llamada cuando haga click en el boton “Comentar”.
Alojada en la clase controlador de Spring ArticuloController, su especificacion
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sera la siguiente:

@RequestMapping (

value="/comment"

, method = RequestMethod.POST

, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")
public @ResponseBody String commentarArticulo(
@RequestParam("codArticulo") Integer pCodArticulo
@RequestParam("dificultad") Integer dificultad
@RequestParam("resumen") String resumen
@RequestParam("comentario") String comentario
Model model
Locale locale
Principal principal) {
//TODO

S~ S~ S o~ o~ o~

Esta funcion deberd llamar al método comment del servicio ArticuloService con
el codigo del articulo, dificultad, titulo y comentario pasados por parametros
ademads del nombre del usuario logueado en el sistema para que su comentario se
guarde en la base de datos.

En caso de que el comentario se guarde correctamente retornaremos a la funcion
de ajax un mensaje indicando que el comentario se ha publicado correctamente.

Control de excepciones

Las excepciones que se den a la hora de navegar a otras pantallas se controlaran
internamente por los handlers implementados a tal efecto en la arquitectura de la
aplicacion.

Por otro lado las excepciones que puedan darse a la hora de comentar y/o valorar un
tutorial se mostraran en un campo de feedback con el componente de alerts de tipo
danger de Bootstrap (http:/getbootstrap.com/components/#alerts). El mensaje de error
serd “Ups! Ha ocurrido un error inesperado, pruebe a intentarlo de nuevo mas tarde.”

Plan de pruebas

Comprobar que el rastro de migas es correcto.

Comprobar que las secciones que aparecen en el combo son las que estan
publicadas en la base de datos (PUBLICADO = 1) y que aparecen aquellas que
estan en el idioma de la sesion (COD IDIOMA = <idioma sesioén>).

Comprobar que la busqueda funciona correctamente con los filtros de la
pantalla.

Comprobar que al pasar el raton por encima de las opciones de los tutoriales se
muestran los tooltips correspondientes.

Validar que el boton de “Resumen” oculta cualquier footer ya desplegado y
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despliega el footer con la lista de los titulos de todos los pasos del tutorial.

Validar que el botén de “Lista de la compra” oculta cualquier footer ya
desplegado y despliega el footer con la lista de componentes y sus cantidades del
tutorial.

Validar que si no se estd logueado en la aplicacion no aparece el boton
“Comentar” y que si se muestra en caso contrario.

En caso de estar logueado en la aplicacion, comprobar que el boton de
“Comentar” oculta cualquier footer ya desplegado y despliega el footer con el
formulario de valoracion, comentario y los comentarios de otros usuarios.

Valorar y comentar un tutorial comprobando que se valida correctamente el
formulario y que se muestra el feedback de guardado.

Volver a realizar una busqueda del tutorial, pulsar en el boton de comentar y
comprobar que el formulario estd cumplimentado con los datos introducidos
anteriormente.

Desloguearse de la aplicacion y loguearse con un usuario diferente, buscar el
tutorial comentado y pulsar en “Comentar”. En la lista de comentarios de otros
usuarios deberia visualizarse el comentario y valoracion introducidos
anteriormente.

Validar que el boton de “Compartir” oculta cualquier footer ya desplegado y
despliega el footer con la lista redes sociales en las que compartir el tutorial.
Verificar que se puede compartir correctamente el tutorial en todas ellas.

Comprobar que el boton “Ejecutar” navega a la pantalla de ejecucion del
tutorial.

Planificacion

Para la construccién de este modulo se calcula aproximadamente un 8% del total de
horas dedicadas al disefio y desarrollo de la aplicacion. La estimacion seria la siguiente:

TOTAL (8% sobre 1000 horas aprox.) |84 horas
Consumidas en disefio 5 horas
Disponibles para implementacion 79 horas

Tabla 22: Presentacion de tutoriales - Planificacion
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3.4.1.4. Ejecucion paso a paso de un tutorial

Caso o casos de uso a implementar

Los casos de uso a implementar en la pantalla serdn los referentes al diagrama de
Internet. En el andlisis se especifica que un usuario puede:

* Ejecutar tutoriales.

e

* Valorar tutoriales. :

* Comentar tutoriales. s =
Se trata de una pantalla sencilla que g e
consta de una serie de diapositivas, - T T |
tantas como pasos haya en el tutprlal y . —_— |
una mas en caso de que el usuario esté /Q
logueado en la aplicacion para valorar ‘
y comentar el tutorial ejecutado al

Usuario registrado

final de éste.
llustracion 29: Ejecucion paso a paso de un tutorial -

Casos de uso a implementar
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Objetos del modelo y entidades de base de datos

Clases empleadas:

Componenteservice

ComponenteDao

Component:

Componente,
~desasoci it

“+fncBorrarComponente{codComponente: int)

Componente

+articulo: Articulo
+categoria: Categoria

+codigo: int
+descripcion; string
+fechaCreacion: date
+echaModificacion: date
+idioma: Tdioma
+imagen: byte

“+fncBuscarComboCaomponentes()
+fncBuscarComboCaomponentes(componente: Componente)
+fneBuscarComponentes()
+fncBuscarComponentes(companente: Componente)

te)

Hch it te)
+getImage(componente: Componente)

+add( Companente)
+adn‘rag(cnmpnnente Cnmpnmnte etiqueta: Etiqueta)
+delete{codComponente)

| dereteTag(eomponente S T

+edit{componente: Compan

+edmg(cumpuneme Cumuunente etiqueta: Etiqueta)
+getAll()

+gethlIFikered{componente: Componente)
+getAssociatedTags(componente: Componente)

+getimage(componente: Companente)

“+nombre: string
+paso: Paso
+unidad: Unidad
+valor: string

ArticuloService

+comment(opinion: Opinion)
+fncBorrarArticulo(codArticulos int)
+fncBuscarArticulos(articulo: Articulo)
+fncBuscarArticulosombrePasos(articulo: Articul
+fncBuscarComboArticulos()
+fncBuscarComboArticulos(articulo: Articulo)
+fcModificarArticulo(articulo: Articulo)
+fnchuevoArticulo(articulo: Articulo)
+fncobtenerComponentes(articulo: Articulo)
+ncRecargarComponentes(articulo: Articulo)
+getimage(articulo: Articulo)
+getopinion(articulo: Articulo, usuario: Usuaria)

+rate(codArticulo: int, userName: string, rate: int)

lo, usuario: Usuario)

ArticuloDao

Articulo

PasoDao

~+add(paso: Paso)

+codigo: int
+descripcion: string
+dificultad: int

+add(Articulo)
+addComponente(componente: Componente)
“+delComponente(componente: Componente)
+delComponentes(articulo: Articulo)
+delete(codArticulo: int)
et

+echaCreacion: date
+fechaModificacion: date
A

+idioma: [dm

+imagen

+h5LaCumpunentes: list<Componente>
+listaOpinines: list<Opinion>
+listaPasos: list<Paso>

+nombre: string

“+opinionUsuario: Opinion

+publicado: boolean

+seccion: Seccion

+ex\s(sRate(cndAmcu\n int, usertiame)

Al
+geLAHFHtered(amcu\u Articulo)
+getCompenentes(articulo: Articulo)
+getimage(articulo: Articulo)
“+getOpinion(articulo: Articulo, usuario: Usuario)
+getopiniones(articulo: Articulo, usuario; Usuario)
+nsertRate(codArticulo: int, userhiame: string, rate: int)
+oadComponents(articulo: Articulo)
+updateComment(opinion: Opinion)
“+updateRate(codArticulo: int, userName: string, rate: int)

Opinion

~articulo: Articulo
“comentario: string
~dificultad: int
“+fechaComentario: date
“+resumen; string
“tusuario: Usuario
~wvaloracion: int

“+getall])
“+getAlFitered(paso: Paso)
“+getComponentesPaso(paso: Paso)
“+getimage(paso: Paso)
“+getlastOrdenarticulo: Articulo)
“+gethiameAl Filtered(paso: Paso)
“+updateOrden(paso: Paso)

+adanmpnnente(cnmpnnente Cnmpnnente]
-delC
+de\ete(cud?asu int) paso
Componente)

+articulo: Articulo
+codigo: int
+descripcion: string

+magen: b

“+nombre: string
~+orden: int

“+tiempo: date

“descripcionComp: string

e
+listaComponentes: List<Componente>

PasoService

+fncBnrrarPasn(cndPasn int)
+ncBuscarComboPasos(
el o)
+neBuscarpasos()
+incBuscarPasos(paso: Paso)
+fncModificarPaso(paso: Paso)
+nclluevoPaso(paso: Pasa)
+getimage(paso: Paso)

ImageController

#logger: Logger

-articuloService: ArticuloService
~categoriaService: CategoriaService
~componenteService: ComponenteService

-pasoService: PasoService
~properties: Properties

~seccionService: SeccionService
-usuarioService: UsuarioService

ArticuloController

#logger: Logger
-articuloService: ArticuloService
~componenteService: ComponenteService

-pasoService: PasoService
~properties: Froperties
-seccionService: SeccionService

~buscarArticulos(articulo: Articulo, local

+getrticuloImage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getCategorialmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getComponentelmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getPasolmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale
+getSeccionlmage(codigo: siring, width: siring, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getUsuariolmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)

T p quest, respons

p object: Object, exception; Exception)

“+comentarArticulo(codArticulo: int, dificult
+getComponente(codComponente: string,

ocale, principal: Principal

: }
ro; Articulo, model: Model, locale: Locale, principal: Principal)
mentario: string, model: Model, locale: Locale, principal: Principal)

ad: int, resumen: string, ct
model: Model, locale: Locale)

+get5uggestAmcu\ns(cndSeccmn int, model: Model, locale: Locale)

+shvam:u\v(cvdAmculv int, model: Mo
-+valorarArticulo(codArticulo: int, rate: int,

, response:
odel, locale: Locale, princpal: Princpal)
model: Model, locale: Locale, principal: Principal)

object: Object, exception: Exception)

Hlustracion 30: Ejecucion paso a paso de un tutorial — Clases empleadas
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Entidades empleadas:

m s S ] COMPONENTES v
CODIGO INT(E) €ODIEO INT(7)

% ART_CODICO TNT(Y) ] REL_PAS_COM ¥ > NOMBRE VARCHAR(50)

5 DESCRIPCION VARCHAR(I000) PAS_CODIGO INT(7) DESCRIPCION VARCHAR(500)

5 ORDEN INTE) COM_CODIGO INT(7) > FECHA_CREACION DATETIME
MASEN MEDIUMBLOG >VALCR FLOAT » FECHA_MODIFICACION DATETIME
EMPO TINE  UNI_CODIGO INT(7) IMAGEN MEDIUMBLOB

S NOMBRE VARGHAR(50) >  CODIGO_CAT INT(4)

> DESCRIPCION_COMP VARCHAR(2000) E‘ #IDICMA INT ()

PASOScol VARCHAR(45) $ -
" —] UNIDADES v
Y‘ CODIGO INT(4)
| » NOMBRE VARCHAR(50)
- Lo: v ? AREVIATLRAVARCHAR(0) ||
op160 M) @ DICMA INT(3) i T
 SEC_CCDIGO INT(3) METRICO EIT(D) I e C;JIGO_INTU)
DESCRIPCION VARCHAR(50D) T BOOLEMIOBIT(Y =< v coorco e
DIFICULTAD INT(2) g VAL R FLOAT
IMAGEN MEDIUMBLOB t | % UN1_CoDIGO INT(7)
»FECHA_CREACION DATETIME ~ B— —— ————— ———————— - >
» FECHA_MODIFICACION DATETIME :
» PUBLICADO TINYINT( 1) I ~] SECCIONES v
FECHA_PUBLICACION DATETIME ] REL_ART_ usu - | CODI60 INT(3)
# IDIOMAINT(3) ART_CODIGO INT(7) I > NOMBRE VARCHAR (50)
* NOMERE VARCH A%(50) . USU_GODIGO INT(S) I DESCRIPCION VARCHAR(500)
WALORACION INT(2) | # FECHA_(REACION DATETIME
DIFICULTAD INT(2) | 4| & Feca_mMODIFICACION DATETIME
—] usuartos v RESUMEN VARCHAR(100) # PUBLICADO TINYINT(1)
CODIGO INT(S) COMENT ARIO VARCHAR(500) FECHA_PUBLICACION D ATETIME
# USERNAME VARCHAR(30) FECHA_OOMENTARIO DATETIME IMAGEN MEDIUMBLOB
» PASSWORD VARCHAR (84) > @ IDIOMA INT(3)
5 MAIL VARCHAR(100) >
FOTO MEDIUMBLOB
»ROL VARCHAR(20) ]

> ACTIVO BIT(1)

> FECHA_ALTA DATETIME
FECHA_ULTIMO_AGCESO DATETIME
NOMBRE VARCHAR(50)
APELLIDOS VARCHAR(100)

>

llustracion 31: Ejecucion de tutoriales - Entidades empleadas

Implementacion de la seguridad

Cualquier tipo de usuario podra acceder a la pantalla principal. Las particularidades de
lo que veran los distintos perfiles se especificaran en el disefo de la pantalla.

Diseiio de la pantalla

La pantalla de ejecucion paso a paso varia el esquema de interfaz del resto de la
aplicacion puesto que la presentacion de diapositivas ocupara toda la pantalla.
Desaparecen la cabecera y el pie de pagina siendo reemplazados por los botones de
navegacion que seran exactamente los mismos tanto en la parte superior como inferior
de la pantalla.
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Estos botones de navegacion seran los correspondientes a avanzar y retroceder entre
diapositivas siguiendo el orden establecido de pasos dentro del tutorial.

También serd posible desplazarse entre diapositivas deslizando con el dedo en
dispositivos tactiles mediante el componente TouchSwype de jQuery.

Cada diapositiva presentada contendra la siguiente informacion:
* Titulo del paso:

Se mostrara de la forma “X/Y.- Titulo del paso”. Donde X es el nimero del paso
en el que nos encontramos ¢ Y el niumero total de pasos que componen el
tutorial.

* Imagen del paso:

Muestra la imagen del paso como un enlace en el que al hacer clic se cargara la
imagen en tamafio completo con el componente BlobkUI.

* Componentes del paso:

Se visualiza una lista con los componentes y sus cantidades empleados en el
paso.

* Descripcion del paso:

Muestra el texto del paso en si mismo remarcando en €l los componentes
empleados con el componente label de Bootstrap de tipo default
(http://getbootstrap.com/components/#labels). Estas etiquetas en el texto se
comportaran como enlaces que al ser pulsados mostrardn con el componente
popover de Bootstrap informacion referente al componente de la etiqueta.

Para resoluciones pequefas se sustituye el componente popover por el
componente Bootstrap dialog para mostrar la informacion en una ventana modal.

En caso de que el usuario que esta ejecutando el tutorial esté logueado en la aplicacion,
después del ultimo paso se mostrard una diapositiva adicional para valorar y comentar el
tutorial ejecutado. Esta diapositiva contiene la siguiente informacion:

e Valorar: Del 1 al 10 con el componente Bootstrap Star Rating. Al rellenarse la
valoracion se enviara al servidor por medio de una llamada ajax.

Sera obligatorio en caso de realizar un comentario.
* Dificultad: Del 1 al 10 con el componente Bootstrap Slider.

* Titulo: Campo de texto con el titulo del comentario. Sera obligatorio en caso de
realizar un comentario. Mostrara el tamafio del campo con el componente
Bootstrap MaxLength.

* Comentario: El contenido del comentario del usuario. Sera obligatorio en caso
de realizar un comentario. Mostrard el tamafio del campo con el componente
Bootstrap MaxLength.
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* Boton comentar: Boton por defecto de Bootstrap con el glyphicon “glyphicon-
comment” precediendo al texto. Al hacer clic sobre este boton se validara que el
formulario es correcto y se enviaran el comentario y valoracion del usuario por
medio de una llamada ajax.

Disefno funcional

Las funciones que se ejecutaran en el servidor para la pantalla de ejecucion de tutoriales
seran las siguientes:

e Valorar un tutorial:

Esta funcion debera ser llamada cuando se seleccionen las estrellas del
componente de rating para el tutorial. Alojada en la clase controlador de Spring
ArticuloController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (
value="/rate"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")
public @ResponseBody String valorarArticulo(

@RequestParam("codArticulo") Integer pCodArticulo
@RequestParam("rate") Integer rate
Model model
Locale locale
Principal principal) {
//TODO

~ S~ 0~ 0~

Esta funcion deberéd llamar al método rate del servicio ArticuloService con el
cédigo del articulo y rate pasados por parametros ademas del nombre del usuario
logueado en el sistema para que su valoracion se guarde en la base de datos.

e Comentar un tutorial:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga click en el boton “Comentar”.
Alojada en la clase controlador de Spring ArticuloController, su especificacion
serd la siguiente:

@RequestMapping (
value="/comment"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")
public @ResponseBody String commentarArticulo (

@RequestParam("codArticulo"”) Integer pCodArticulo
@RequestParam("dificultad") Integer dificultad
@RequestParam("resumen") String resumen
@RequestParam("comentario") String comentario
Model model
Locale locale
, Principal principal) {
//TODO

S~ S 0~ o~ o~
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Esta funcion deberd llamar al método comment del servicio ArticuloService con
el codigo del articulo, dificultad, titulo y comentario pasados por parametros
ademas del nombre del usuario logueado en el sistema para que su comentario se
guarde en la base de datos.

En caso de que el comentario se guarde correctamente retornaremos a la funcion
de ajax un mensaje indicando que el comentario se ha publicado correctamente.

Control de excepciones

Las excepciones que puedan darse a la hora de comentar y/o valorar el tutorial se
mostraran en un campo de feedback con el componente de alerts de tipo danger de
Bootstrap. El mensaje de error serd: “Ups! Ha ocurrido un error inesperado, pruebe a
intentarlo de nuevo maés tarde.”

Plan de pruebas

Comprobar que los pasos que se muestran corresponden al tutorial ejecutado y
que se encuentran en el orden correcto.

Comprobar que al hacer clic en las fotos se muestran a tamafio completo.
Comprobar que las listas de componentes y cantidades por paso son correctas.

Validar que al pulsar sobre las etiquetas se muestra informacion de los
componentes.

Validar que si no se estd logueado en la aplicacion no aparece la diapositiva
adicional para valorar y comentar el tutorial.

Valorar y comentar un tutorial comprobando que valida correctamente el
formulario y que se muestra el feedback de guardado.

Volver a realizar una busqueda del tutorial, pulsar en el boton de comentar y
comprobar que el formulario estd completo con los datos introducidos
anteriormente. Ejecutar el tutorial, navegar a la pantalla de valoracién y
comentario y comprobar que estd igualmente cumplimentado.

Desloguearse de la aplicacion y loguearse con un usuario diferente, buscar el
tutorial comentado y pulsar en “Comentar”. En la lista de comentarios de otros
usuarios deberia visualizarse el comentario y valoracion introducidos
anteriormente.
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Planificacion

Para la construccion de este modulo se calcula aproximadamente un 5% del total de
horas dedicadas al disefio y desarrollo de la aplicacion. La estimacion seria la siguiente:

TOTAL (5% sobre 1000 horas aprox.) |50 horas

Consumidas en diseno 3 horas

Disponibles para implementacion 47 horas

Tabla 23: Ejecucion paso a paso de un tutorial - Planificacion

3.4.1.5. Administracion

Caso o casos de uso a implementar

No implementa, es una pagina de transicion.

Objetos del modelo y entidades de base de datos

Clases empleadas:

AdminController

#logger: Logger

-idiomaService: IdiomaService

-messageSource: ReloadableResourceBundleMessageSource
-properties: Properties

-unidadService: UnidadService

-usuarioService: UsuarioService

+gotoContenidos(model: Model, locale: Locale)
+gotoUsuarios{model: Model, locale: Locale)
+resolveException(request: HttpServietRequest, response: HitpServletResponse, object: Object, exception: Exception)

Hlustracion 32: Administracion - Diagrama de clases

Entidades empleadas:

No se requiere el uso de entidades de base de datos.

Implementacion de la seguridad

Unicamente los usuarios registrados con perfil de administrador o manager tendran
acceso a esta pagina. Las particularidades de lo que verdn los distintos perfiles se
especificaran en el disefio de la pantalla.
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Disefio de la pantalla

En esta pantalla se mostraran dos grandes imagenes a modo de botones:

Gestion de usuarios.

Se mostrara unicamente si el usuario registrado tiene perfil de administrador. Al
hacer clic navegara a la pantalla de gestion de usuarios.

Gestion de contenidos.

Al hacer clic se navegara a la pantalla de gestion de contenidos.

Disefo funcional

No hay disefio funcional, solamente presentacion.

Control de excepciones

Las excepciones que se den a la hora de navegar a otras pantallas se controlaran
internamente por los handlers implementados a tal efecto en la arquitectura de la
aplicacion.

Plan de pruebas

Comprobar que el rastro de migas es correcto.

Comprobar que al entrar por URL sin estar logueado en la aplicacion redirige a
la pagina de error con un mensaje de falta de permisos.

Comprobar que al entrar por URL estando logueado con un usuario sin perfil de
administrador o de manager redirige a la pagina de error con un mensaje de falta
de permisos.

Comprobar que al entrar por URL estando logueado con un usuario con perfil de
manager unicamente se muestra el enlace a la gestion de contenidos.

Verificar que el enlace navega correctamente a la pantalla de gestion de
contenidos.

Comprobar que al entrar por URL estando logueado con un usuario con perfil de
administrador se muestran los dos enlaces.

Verificar que ambos enlaces navegan correctamente a sus correspondientes
pantallas.
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Planificacion

Para la construccion de este modulo se calcula aproximadamente un 1% del total de
horas dedicadas al disefio y desarrollo de la aplicacion. La estimacion seria la siguiente:

TOTAL (1% sobre 1000 horas aprox.) |8 horas

Consumidas en diseno 2 horas

Tabla 24: Administracion - Planificacion

3.4.1.6. Gestion de usuarios

Caso o casos de uso a implementar

Disponibles para implementacion 6 horas

Los casos de uso a implementar en la pantalla seran los referentes a la gestion de

usuarios. Donde en el analisis se especifica que
un usuario puede:

e Crear usuario.
e Modificar usuario.
e Eliminar usuario.

Aunque un administrador pueda realizar
modificaciones sobre los usuarios, las
contrasefias de éstos en ningin momento le seran
visibles. Podré restaurarlas por unas nuevas, pero
nunca visualizarlas.
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Objetos del modelo y entidades de base de datos

Clases empleadas:

ImageController

#logger: Logger

-articuloService: ArticuloService

~categoriaService: CategoriaService
ice: C i

-pasoSenvice: PasoService
~properties: Properties

-seccionService: SeccionService
-usuarioService: UsuarioService

+getArticulolmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getCategorialmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Lacale)
+getComponentelmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getPasolmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getSeccionlmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getUsuariolmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)

+r request: HttpSer quest, response: HttpSer ponse, object: Object, exception: Exception)
Usuario

U oServi
+activo; boolean s eice e
+apellidos: strin
mfmgw o +ncBorrarUsuario(codUsuarios int)
e +ncBuscarCombollsuarios() +add(usuario: Usuario)
s +incBuscarCombolsuarios{usuario: Usuario) +delete(codUsuario: int)
+foto: byte ’ +ncBuscarusuarios() +edit{usuario: Usuario)
+mall: string Usuarios(usuario: Usuario) +editPerfil(usuario: Usuario)
e +ncMedificarPerfil{usuario: Usuaric) +ncUpdateOnLogin(usuario: Usuario)
L ehee: g +incModificarUsuario(usuario: Usuario) +getAll()
+password: string “+fneNuevoUsuario{usuario: Usuario) +getAllFittered(usuario: Usuario)
+rol: string +fncUpdateOnLogin(usuario: Lisuario) +getimage(usuario: Usuario)
+userName: string “+getImage(usuario: Usuario)

AdminUsuariosController

#logger: Logger

-properties: Properties
-usuarioService: UsuarioService

+buscarUsuarios(filtroUsuario: FiltroUsuario, model: Model, locale: Locale)

~buscarusuarios(usuario: Usuario, locale: Locale)

+eliminarUsuariocodUsuario: int, model: Model, locale: Locale)

+existsUserame(userhame: string, model: Model, locale: Locale)

+getSuggestsuarios(model: Model, locale: Locale)

+guardarusuario(codigo: string, userName: string, password: string, nombre: string, apellidos: string, mail: string, file: UploadedFile, rol: string, actvo: string, filtro: string, flagimageMod: string, model: Model, locale: Locale)
“+nuevoUsuario{useriame: string, password: string, nombre: string, apellidos: string, mail: string, file: UploadedFile, rol: string, activo: string, fitro: string, origen: string, model: Model, locale: Locale)

+r request: HttpSer quest, response: HttpSer ponse, object: Object, exception: Exception)

llustracion 34: Gestion de usuarios — Clases empleadas

Entidades empleadas:

—] USUARIOS v
CODIGO INT(3)

# USERMAME V ARCHAR.(30)

# PASSWORD VARCHAR(G4)

> MAIL VARCHAR(100)

FOTO MEDIUMBLOB

5 ROL VARCHAR(20)

» ACTIVO BIT(1)

2 FECHA_ALTA DATETIME
FECHA_ULTIMO_ACCESQ DATETIME
MNOMBRE VARCHAR(50)

APELLIDOS VARCHAR(100)

>

Tlustracion I35: Diserio
de la cabecera -
Entidades empleadas
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Implementacion de la seguridad

Unicamente los usuarios registrados con perfil de administrador tendran acceso a esta

pagina.

Diseiio de la pantalla

La pantalla mostrara dos articulos en la seccion. Uno de ellos contendra el formulario de
busqueda de usuarios y el otro la tabla de resultados encontrados.

El formulario de filtrado ira embebido dentro de un fieldset que tendra por leyenda
“Criterios de busqueda”. Contendra los siguientes campos:

*  Nombre del usuario: Campo de texto simple.

* Botén de buscar: Boton por defecto de Bootstrap sin texto con el glyphicon
“glyphicon-search”. Al hacer clic sobre este boton se enviard el formulario por
método POST para buscar usuarios con el nombre del filtro.

* Boton nuevo: Boton por defecto de Bootstrap sin texto con el glyphicon
“glyphicon-plus”. Al hacer clic sobre este boton se mostrard un formulario en
una ventana modal creada con el componente Bootstrap Dialog cuyo titulo sera
“Nuevo usuario” y contendra un formulario con los siguientes campos:

(e]

Usuario:

Campo de texto obligatorio.

Contrasena:

Campo de texto de tipo password obligatorio.
Confirmacion de contrasefia:

Campo de texto de tipo password obligatorio que validaré si es exacto al
campo anterior de contrasefia.

Nombre:

Campo de texto obligatorio. Mostrard el tamafo del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

Apellidos:

Campo de texto obligatorio. Mostrara el tamafo del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

E-mail:

Campo de texto obligatorio que validard si es una direccion de e-mail
valida. Mostrara el tamafio del campo con el componente Bootstrap
MaxLength.
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© Imagen:
Input de tipo file. No es obligatorio.
© Rol:

Combo con los roles en la aplicacion: en blanco (usuario normal),
administrador y ménager.

o Activo:

Checkbox que indica si el usuario puede loguearse en la aplicaciéon o en su
defecto esta bloqueado. Por defecto se mostrara seleccionado.

© Boton de guardar:

Ser4 un botén de tamafio normal de tipo principal de Bootstrap. Valida que
el formulario haya sido rellenado correctamente y en caso satisfactorio
lanzard la accion de registrar un nuevo usuario.

o Boton de cancelar:

Serd un botén de tamaio normal por defecto de Bootstrap. Cancela el alta
de usuario cerrando el didlogo con el formulario.

En el segundo articulo se muestra la tabla de resultados formada con el componente
FooTable (http://themergency.com/footable/) con los siguientes campos visibles en sus
diferentes configuraciones:

» Escritorio: Imagen, usuario, rol, nombre, apellidos, e-mail, fecha de alta y ultimo
acceso.

* Tableta: Imagen, usuario, rol y fecha de alta.
*  Movil: Usuario y rol.
* Siempre oculto: Botones de editar y borrar.

Se ordenara por defecto por la columna de usuario de forma ascendente, siendo posible
la ordenacion por cualquier columna salvo la de imagen.

Las imagenes de usuario serdn enlaces que mostrardn la foto del usuario en tamafio
completo mediante el componente BlockUI.

Al pulsar en el boton “Editar” se desplegara de la fila un formulario con los siguientes
datos:

*  Usuario:
Campo de texto obligatorio. Estard cargado con el username del usuario.
* Contrasena:

Se mostrard un boton por defecto de Bootstrap con el texto “Cambiar
contrasefia”. En caso de ser pulsado el boton se ocultara y en su lugar apareceran
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dos campos de texto obligatorios de tipo password: “Contrasefia” 'y
“Confirmacién”. El campo de confirmacion validara si es exacto al campo
anterior de contrasefia.

Nombre:

Campo de texto obligatorio. Estara cargado con el nombre del usuario. Mostrara
el tamano del campo con el componente Bootstrap MaxLength.

Apellidos:

Campo de texto obligatorio. Estard cargado con los apellidos del usuario.
Mostrard el tamafio del campo con el componente Bootstrap MaxLength.

E-mail:

Campo de texto obligatorio que validard si es una direccion de e-mail valida.
Estar4 cargado con el e-mail del usuario. Mostrara el tamano del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

Imagen:

Input de tipo file si el usuario no tenia imagen guardada o un botén por defecto
de Bootstrap con el texto “Cambiar imagen”. Al pulsar en este boton se ocultara
y aparecera un input de tipo file para afiadir la nueva imagen. No es obligatorio.
Si modificamos y no afiadimos una imagen nueva borraremos la que ya estaba
guardada en la base de datos.

Rol:

Combo con los roles en la aplicacion: en blanco (usuario normal), administrador
y manager. Estara seleccionado el perfil del usuario.

Activo:

Checkbox que indica si el usuario puede loguearse en la aplicacion o en su
defecto esta bloqueado. Estara seleccionado si el usuario no esta bloqueado.

Boton de guardar:

Serd un botoén de tamaiio normal de tipo principal de Bootstrap. Valida que el
formulario haya sido rellenado correctamente y en caso satisfactorio lanzara la
accion de modificar usuario.

Boton de cancelar:

Sera un boton de tamaifo normal tipo danger de Bootstrap. Cancela las
modificaciones realizadas en el usuario y oculta el formulario de edicion.

No se podran tener dos formularios de edicion abiertos. Si se va a abrir un segundo
formulario de edicién se cerrard el que esté abierto en ese momento de forma
automatica. Si se da el caso de que el formulario a cerrar automaticamente tenia
cambios sin guardar se preguntard al administrador si desea descartarlos antes de
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continuar o por lo contrario prefiere cancelar la edicion del segundo usuario.

Al pulsar el boton “Borrar” se llamara por ajax a la funcién de borrado de usuarios. Si el
borrado se ha realizado correctamente se elimina la fila de la tabla con el usuario.

Diseno funcional

Las funciones que se ejecutaran en el servidor para la gestion de usuarios seran las
siguientes:

Busqueda de usuarios:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el botén de busqueda
del formulario de criterios de busqueda. Alojada en la clase controlador de
Spring AdminUsuariosController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (value =

"buscarUsuarios", method = RequestMethod.POST)

public String buscarUsuarios (
@ModelAttribute ("usuarioFiltro")
, Model model, Locale locale) {
//TODO

FiltroUsuario usuarioFiltro

Esta funcién debera llamar al método fncBuscarUsuarios

UsuarioService para obtener los datos

del servicio
de los usuarios que coincidan con el filtro

de la pantalla. Una vez metida la lista de usuarios en el modelo de Spring

redireccionard a la pantalla de gestion

e Alta de usuario:

de usuarios y mostrard los resultados.

Esta funcioén deberd ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
del formulario de alta de usuario. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminUsuariosController, su especificacion seré la siguiente:

@RequestMapping (value =
public String nuevoUsuario (

@ModelAttribute ("userName")
@ModelAttribute ("password")
@ModelAttribute ("nombre™)
@ModelAttribute ("apellidos™)
@ModelAttribute ("mail")
@ModelAttribute ("FORM")
@ModelAttribute ("rol")

@ModelAttribute ("activo")
@ModelAttribute ("filtro")
@ModelAttribute ("origen")
@ModelAttribute ("searched")
Model model, Locale locale
HttpServletResponse response) {

//TODO

"nuevoUsuario", method =

String userName
String password
String nombre
String apellidos
String mail
UploadedFile file
String rol

String activo
String filtro
String origen
String searched

RequestMethod.POST)

Esta funcion debera llamar al

método fncNuevoUsuario del servicio

UsuarioService para insertar el usuario con los pardmetros recibidos por
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pantalla. En caso de que la operaciéon en la base de datos se realice
correctamente se mostrara en pantalla que el usuario se ha guardado usando el
componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Modificacion de usuario:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
del formulario edicion del usuario. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminUsuariosController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (value = "guardarUsuario", method = RequestMethod.POST)
public String guardarUsuario (

@ModelAttribute ("codigo") String codigo

@ModelAttribute ("userName") String userName

@ModelAttribute ("password") String password

@ModelAttribute ("nombre") String nombre

@ModelAttribute ("apellidos") String apellidos

@ModelAttribute ("mail") String mail

@ModelAttribute ("FORM") UploadedFile file

@ModelAttribute ("rol") String rol

@ModelAttribute ("activo") String activo

@ModelAttribute ("filtro") String filtro

@ModelAttribute ("flagImageMod") String flagImageMod

Model model, Locale locale) {

//TODO

P T T

Esta funcion deberda llamar al método fncModificarUsuario del servicio
UsuarioService para actualizar el usuario con los parametros recibidos por
pantalla. En caso de que la operacion en la base de datos se realice
correctamente se mostrarda en pantalla que el usuario se ha guardado
correctamente usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Borrado de usuario:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el botén “Borrar” de
la fila de usuario seleccionada. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminUsuariosController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (
value = "eliminarUsuario"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")
public @ResponseBody String eliminarUsuario (
@ModelAttribute ("codigo") String codigo
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion deberd llamar al método fncBorrarUsuario del servicio
UsuarioService con el codigo de usuario recibidos por pantalla para eliminarlo
de la base de datos. En caso de que la operaciéon en la base de datos se realice
correctamente se mostrard en pantalla que el usuario se ha eliminado
correctamente usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.
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Control de excepciones

Las excepciones que ocurran durante la gestion de usuarios se mostraran en la parte
superior de la seccion (encima del articulo con los criterios de busqueda) usando el
componente alerts de tipo danger de Bootstrap.

Plan de pruebas

Comprobar que el rastro de migas es correcto.

Comprobar que al entrar por URL sin estar logueado en la aplicacion se redirige
a la pagina de error con un mensaje de falta de permisos.

Comprobar que al entrar por URL estando logueado con un usuario sin perfil de
administrador o de manager redirige a la pagina de error con un mensaje de falta
de permisos.

Comprobar que al entrar por URL estando logueado con un usuario con perfil
manager redirige a la pagina de error con un mensaje de falta de permisos.

Realizar una busqueda y comprobar que los resultados coinciden con el filtro.

Redimensionar la pantalla y comprobar que el componente de tabla cambia
correctamente.

Comprobar que al dar de alta un usuario: el formulario se valida correctamente,
los datos se guardan bien en base de datos y aparece el mensaje de confirmacion
en pantalla.

Comprobar que al pulsar el boton “Editar” se despliega el formulario de edicion
cumplimentado correctamente.

Comprobar que al pulsar el boton “Cambiar contrasefia”, éste desaparece y se
muestran los campos de contrasefia.

Comprobar que al pulsar el boton “Cambiar imagen”, éste desaparece y se
muestra el campo para insertar imagen.

Modificar los datos de un usuario, pulsar “Guardar” y comprobar que los datos
se actualizan correctamente en la base de datos. Validar que se muestra el
feedback en pantalla.

Pulsar “Borrar” y comprobar que el usuario se ha eliminado de base de datos.
Validar que ha desaparecido de la tabla y que se muestra el feedback en la
pantalla.

Pulsar en “Editar” para modificar los datos de un usuario y después pulsar en el
“Editar” de otro usuario. Comprobar que sélo se muestra el formulario de
edicion del segundo usuario.

Pulsar en “Editar” para modificar los datos de un wusuario, realizar
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modificaciones y después pulsar en “Editar” de otro usuario. Comprobar que se
muestra un didlogo de confirmacion para deshacer los cambios del primer
usuario antes de continuar.

* Modificar los datos de un usuario, pulsar “Cancelar” y comprobar que se
cancelan las modificaciones correctamente.

Planificacion

Para la construccion de este modulo se calcula aproximadamente un 7% del total de
horas dedicadas al disefio y desarrollo de la aplicacion. La estimacion seria la siguiente:

TOTAL (7% sobre 1000 horas aprox.) |67 horas

Consumidas en diseno 7 horas

Disponibles para implementacion 60 horas

Tabla 25: Gestion de usuarios - Planificacion

3.4.1.7. Gestion de contenidos

Caso o casos de uso a implementar

Los casos de uso a implementar serdn los referentes a la gestion de contenidos.
Concretamente en esta pantalla podran ejecutarse los
siguientes: =

e Nueva seccion. —

* Nueva categoria. | = -

* Nuevo componente. =

* Nuevaetiqueta. = ;

diferentes pantallas de gestion de contenidos. — —

Por lo demads, esta pantalla es un indice de las = - =

Tlustracion  36:  Gestion  de
contenidos — Casos de uso a
implementar
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Objetos del modelo y entidades de base de datos

Clases empleadas:

Etiqueta

+codigo: int
+idioma: Idioma
+nombre: string

EtiquetaService

EtiquetaDao

+ncBorrarEtiqueta(codEtiqueta: int)
+ncBuscarComboEtiquetas()
+ncBuscarCompoEtiquetas(etiqueta: Etiqueta) |

+unidad: Unidad

+ncBuscarEtiquetas()

+add(etiqueta: Etiqueta)
+delete(codEtiqueta: inf)
+edit(etiqueta: Etiqueta)
+getall()

+valor: st
0o S1ing +fncBuscarEtiquetas(etiqueta: Etiqueta) +getAllFiltered(etiqueta: Etiqueta)
+ncBuscarEtiquetas{etiqueta: Etiqueta, componente: Componente) +getAllFilteredByComponent(etiqueta: Etiqueta, componente: Componente)
+ncModificarEtiqueta(etiqueta: Etiqueta)
+nchuevoEtiqueta(etiqueta: Etiqueta)
Componente ‘ComponenteService ‘CompenenteDao

+articulo: Articulo
+categoria: Categoria
+codigo: int
+descripcion: string
+fechaCreacion: date

+actualizarEtiquetas(componenta: Componente, listaEtiquetas: list<Etiqueta>)
+asociarEtiquetas(componente: Componente, listaEtiquetas: list<Etiqueta>)

+desasociarEtiquetas(componente: C
+fncBorrarComponente(codComponente: int)

, listaEtiquetas: list<Etiqueta>)

fect on: date
+idioma: Idioma
+imagen: byte
+listaEtiquetas: list<Etiqueta>
+nombre: string

+ncBuscarComboCaomponentes()
omboCaon (

+ncBuscarComponentes()

+ncBuscart componente: C

+ncModificarComponente(componente: Componente)

+nchuevoComponente{componente: Componente)

Componente)

+add(componente: Componente)

+addTag(componente: Componente, etiqueta: Etiqueta)
+delete(codComponente)

+deleteTag(componente: Componente, etiqueta: Etiqueta)
+edit{componente: Componente)

+editTag(componente: Componente, etiqueta: Etiqueta)
+getall()

+getAllFiltered(componente: Componente)
+getAssociatedTags(componente: Componente)
+getImage({componente: Compenente)

+descripcion: string

+fechaCreacion: date
+echaModificacion: date

| tidioma: Idioma

+imagen: byte

+listaSecciones: list<Seccion>
+nombre: string

+arrComponentes: list<Componente>

|— +fncBuscarCategorias()

+paso: Paso

e iratd +getImage(componente: Componeante)

wvalor: string [
Categoria CategoriaService

+codigo: int

+asociarSecciones(categoria: Categoria, listaSecciones: list<Seccions)
+desasociarSecciones(categoria: Categoria, listaSecciones: list<Seccion=)
+fncBorrarCategoria(codCategoria: int)

CategoriaDao

+add(categoria: Categoria)
+addSection(categoria: Categoria, seccion: Seccion)
+delete(codCategoria: int)
+edit(categoria: Categoria)

+ncBuscarCategorias(categoria: Categoria)
+ncBuscarComboCategorias()
+fncBuscarComboCategorias(categoria: Categoria)
+ncModificarCategoria(categoria: Categoria)
+nchuevaCategoria(categoria: Categoria)
+getImage(categoria: Categoria)

+getAll()

+getAllFiltered(categoria: Categoria)
+getAssociatedSections(categoria: Categoria)
+getlmage(categoria: Categoria)

Seccion

+codigo: int
+descripcion: string
+fechaCreacion: date
+fechaModificacion: date
+echaPublicacion: date

SeccionService

+asociarCategorias{seccion: Seccion, listaCategorias: list=Categoria>)
+desasociarCategorias(seccion: Seccion, listaCategorias: list<Categoria>)
+ncBorrarSeccion(codSeccion: int)

+ncBuscarComboSecciones()

SeccionDao

+add(seccion: Seccion)

+addCategory(seccion: Seccion, categoria: Categeria)
+delete(codSeccion: int)

+deleteCategory(seccion: Seccion, categoria: Categoria)

+ncBuscarComboSecciones(seccion: Seccion)

+idioma: Idioma

+imagen: byte

+istaCategorias: ist<Categoria>
+nombre: string

+publicado: boolean

+ncBuscarSecciones()
+ncBuscarSecciones(seccion: Seccion)
+ncBuscarSeccionesSimple(seccion: Seccion)
+ncModificarSeccion(seccion: Seccion)
+fnchuevaSeccion(seccion: Seccion)

publicarSeccion(seccion: Seccion)
+getImage(seccion: Seccion)

facPublicarD:

+getall()

+getallFiltered(seccion: Seccion)
+getAllSimple(seccion: Seccion)
+getAssociatedCategories(seccion: Seccion)
+getlmage(seccion: Seccion)
+publishUnpublish(seccion: Seccion)

AdminContenidosController

#logger: Logger

-articuloService: ArticuloService
-categoriaService: CategoriaService
-componenteSenvice: ComponenteService
-etiquetaService: EtiquetaService
-idiomaService: IdiomaService

= - Bur
-praperties: Properties

-seccionService: SeccionService
-unidadService: UnidadService

geSource

+gotoBusqArticulos(model: Model, locale: Locale)
+gotoBusqCategorias(madel: Model, locale: Locale)
+gotoBusqComponentes(madel: Model, locale: Locale)
+gotoBusqEtiquetas(model: Model, locale: Locale)
+gotoBusqSecciones(model: Model, locale: Locale)

+r ption(request: HttpServietRequest, response: HttpSer p

, object: Object, exception: Exception)

llustracion 37: Gestion de contenidos — Clases empleadas
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Entidades empleadas:

_| CATEGORIAS v
CODIGO INT(4)
» NOMBRE VARCH AR(50) _| ETIQUETAS ¥
| REL_SEC_CAT ¥
DESCRIPCION VARCH AR({500) CODIGO INT(4)
% SEC_CODIGO INT(3)
—H4 “» FECHA_(REACION DATETIME » NOMBRE VARCHAR(50)
@ CAT_CODIGO INT(4)
S » FECHA_MODIFICACION DATETIME @ IDIOMA INT(3)
IMAGEM MEDIUMBLOB @ UNIDAD INT{4)
N: >
I & IDIOMA INT(3)
| g ¥
| i !
i T |
| SECCIONES v * |
CODIGO INT(3) ] COMPONENTES v I
» NOMBRE VARCH AR(50) CODIGO INT(7)
DESCRIPCION VARCH AR({500) » NOMBRE VARCH AR(50) A
_| REL_COM_ETI ¥
» FECHA_CREACION DATETIME DESCRIPCION VARCH AR({500)
@ COM_CODIGO INT(7)
» FECHA_MODIFICACION DATETIME » FECHA_CREACION DATETIME
H — —j<< #ETI_0ODIGO INT(4)
» PUBLICADO TINYINT(1) » FECHA_MODIFICACION DATETIME
> VALCR FLOAT
FECHA_PUBLICACION D ATETIME IMAGEN MEDIUMBLOB -
IMAGEN MEDIUMBLOB & CODIGO_CAT INT(4)
& IDIOMA INT(3) & IDIOMA INT(3)
> >

llustracion 38: Gestion de contenidos - Entidades empleadas

Implementacion de la seguridad

Unicamente los usuarios registrados con perfil de administrador o manager tendran
acceso a esta pagina.

Diseiio de la pantalla
Se presentaran los siguientes botones por defecto de Bootstrap en pantalla:
* Secciones:
Al hacer clic navegard a la pantalla de gestion de secciones.
* Nueva seccion:

Se abrird una ventana modal con el componente Bootstrap Dialog mostrando el
formulario de alta de secciones. El formulario contendra los siguientes campos:

o Idioma: Combo obligatorio con los idiomas disponibles.

o Nombre: Campo de texto obligatorio. Mostrara el tamafo del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

o Descripcion: Campo de texto obligatorio. Mostrara el tamafio del campo con
el componente Bootstrap MaxLength.

o Imagen: Campo de tipo fichero.
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Publicado: Campo de tipo checkbox.

Guardar: Boton de tipo principal de Bootstrap que al pulsar valida el
formulario y en caso de ser correcto lo envia.

Cancelar: Boton por defecto de Bootstrap que al pulsar cancela el alta
cerrando la ventana modal.

Categorias:

Navega a la pantalla de gestion de categorias.

Nueva categoria:

Se abrird una ventana modal con el componente Bootstrap Dialog mostrando el
formulario de alta de secciones. El formulario contendré los siguientes campos:

@)

(¢]

Idioma: Combo obligatorio con los idiomas disponibles.

Nombre: Campo de texto obligatorio. Mostrara el tamafio del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

Descripcion: Campo de texto obligatorio. Mostrara el tamano del campo con
el componente Bootstrap MaxLength.

Imagen: Campo de tipo fichero.

Guardar: Botén de tipo principal de Bootstrap que al pulsar valida el
formulario y en caso de ser correcto lo envia.

Cancelar: Boton por defecto de Bootstrap que al pulsarlo cancela el alta y
cierra la ventana modal.

Componentes:

Navega a la pantalla de gestion de componentes.

Nuevo componente:

Se abrird una ventana modal con el componente Bootstrap Dialog mostrando el
formulario de alta de secciones. El formulario contendré los siguientes campos:

@)

o

Idioma: Combo obligatorio con los idiomas disponibles.

Nombre: Campo de texto obligatorio. Mostrara el tamafo del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

Descripcion: Campo de texto obligatorio. Mostrara el tamano del campo con
el componente Bootstrap MaxLength.

Imagen: Campo de tipo fichero.

Categoria: Campo de texto simple deshabilitado con la categoria asociada.
Este campo es obligatorio.
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o Asociar categoria: Boton por defecto de Bootstrap que muestra una segunda
ventana modal creada con el componente Bootstrap Dialog que ensefia una
busqueda de categorias. En esta ventana se mostrara:

= Un campo de texto simple para filtrar las categorias por nombre.

= Una tabla creada con el componente FooTable que contendra todas las
categorias dadas de alta.

Las filas de la tabla mostraran un radio de seleccion y el nombre de la
categoria. Como campo oculto tendremos la descripcion de la misma.

= Un boton de Bootstrap de tipo principal con el texto “Asociar”. Al
pulsarse se cerrard la ventana y en caso de haberse seleccionado alguna
categoria ésta aparecera en el campo de texto de categoria.

= Un boton por defecto de Bootstrap con el texto “Cancelar”. Al pulsarse
se cerrara la ventana.

© QGuardar: Boton de tipo principal de Bootstrap que al pulsar valida el
formulario y en caso de ser correcto lo envia.

© (Cancelar: Boton por defecto de Bootstrap que al pulsarlo cancela el alta
cerrando la ventana modal.

» Etiquetas:
Navega a la pantalla de gestion de etiquetas.
* Nueva etiqueta:

Se abrira una ventana modal con el componente Bootstrap Dialog mostrando el
formulario de alta de etiquetas. El formulario contendra los siguientes campos:

o Idioma: Combo obligatorio con los idiomas disponibles.

© Nombre: Campo de texto obligatorio. Mostrara el tamafio del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

© Unidad: Combo obligatorio con las unidades disponibles. Su contenido
dependera de lo seleccionado en el combo de idioma.

e Tutoriales:

Navega a la pantalla de gestion de tutoriales.

Diseiio funcional
Las funciones que se ejecutaran en el servidor para la pantalla seran las siguientes:

e Alta de secciones:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
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del formulario de alta de seccion. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminSeccionController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (
value = "nuevaSeccion"
, method = RequestMethod.POST)

public String nuevaSeccion (
@ModelAttribute ("idioma") String idioma
@ModelAttribute ("nombre") String nombre
@ModelAttribute ("descripcion”) String descripcion
@ModelAttribute ("FORM") UploadedFile file
@ModelAttribute ("publicado") String publicado
@ModelAttribute ("filtro") String filtro
@ModelAttribute ("origen") String origen
Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion deberd llamar a la funcion fncNuevaSeccion del servicio
SeccionService para insertar la seccion con los parametros recibidos por
pantalla. En caso de que en la base de datos la operacion se realice
correctamente se mostrara en pantalla que la seccion se ha guardado usando el
componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Alta de categorias:

Esta funcion deberd ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
del formulario de alta de categoria. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminCategoriasController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (
value = "nuevaCategoria"
, method = RequestMethod.POST)

public String nuevaCategoria (
@ModelAttribute ("idioma") String idioma
@ModelAttribute ("nombre") String nombre
@ModelAttribute ("descripcion") String descripcion
@ModelAttribute ("FORM") UploadedFile file
@ModelAttribute ("filtro") String filtro
@ModelAttribute ("origen") String origen
Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion debera llamar a la funcion fncNuevaCategoria del servicio
CategoriaService para insertar la categoria con los pardmetros recibidos por
pantalla. En caso de que en la base de datos la operacion se realice
correctamente se mostrara en pantalla que la categoria se ha guardado
correctamente usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Alta de componentes:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
del formulario de alta de componente. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminComponentesController, su especificacion sera la siguiente:
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@RequestMapping (
value =

, method =

public String nuevoComponente (
@ModelAttribute ("idioma")
@ModelAttribute ("nombre")

"nuevoComponente"

@ModelAttribute ("FORM")
@ModelAttribute ("filtro")
@ModelAttribute ("origen")

@ModelAttribute ("descripcion")
UploadedFile file

RequestMethod.POST)

String idioma
String nombre
String descripcion

String filtro
String origen

@ModelAttribute ("searched")

String searched

@ModelAttribute ("codCategoria™)

Integer codCategoria

e T T TR

Model model,

Locale locale)

{

//TODO

Esta funcién deberd llamar a la funcion fncNuevoComponente del servicio
ComponenteService para insertar el componente con los parametros recibidos
por pantalla. En caso de que la operacion en la base de datos se realice
correctamente se mostrara en pantalla que el componente se ha guardado
correctamente usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Alta de etiquetas:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
del formulario de alta de etiqueta. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminEtiquetasController, su especificacion serd la siguiente:

@RequestMapping (
value = "nuevoEtiqueta"
, method = RequestMethod.POST)

public String nuevoEtiqueta (

@ModelAttribute ("idioma") String idioma
, @ModelAttribute ("nombre") String nombre
, @ModelAttribute ("unidad") String unidad
, @ModelAttribute("filtro") String filtro
, @ModelAttribute ("origen") String origen

@ModelAttribute ("searched") String searched

Model model, Locale locale) {

//TODO

Esta funcion deberda llamar a la funcion fncNuevoEtiqueta del servicio
EtiquetaService para insertar la etiqueta con los parametros recibidos por
pantalla. En caso de que la operaciéon en la base de datos se realice
correctamente se mostrara en pantalla que la etiqueta se ha guardado
correctamente usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

Control de excepciones

Las excepciones que se den a la hora de navegar a otras pantallas se controlaran
internamente por los handlers implementados a tal efecto en la arquitectura de la

aplicacion.
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Las excepciones que ocurran durante las diferentes altas que pueden realizarse desde la
pantalla se mostraran en la parte superior de la seccion usando el componente alerts de
tipo danger de Bootstrap.

Plan de pruebas

Comprobar que el rastro de migas es correcto.

Comprobar que al entrar por URL sin estar logueado en la aplicacion se redirige
a la pagina de error con un mensaje de falta de permisos.

Comprobar que al entrar por URL estando logueado con un usuario sin perfil de
administrador o de ménager se redirige a la pagina de error con un mensaje de
falta de permisos.

Comprobar que el botén “Secciones” navega correctamente a la pantalla de
gestion de secciones.

Comprobar que al dar de alta una seccion: el formulario se valida correctamente,
los datos se guardan bien en base de datos y aparece el mensaje de confirmacion
en la pantalla.

Comprobar que el boton “Categorias” navega correctamente a la pantalla de
gestion de categorias.

Comprobar que al dar de alta una categoria: el formulario se valida
correctamente, los datos se guardan bien en la base de datos y aparece el
mensaje de confirmacion en la pantalla.

Comprobar que el boton “Componentes” navega correctamente a la pantalla de
gestion de componentes.

Comprobar que al dar de alta un componente: el formulario se valida
correctamente, los datos se guardan bien en la base de datos y aparece el
mensaje de confirmacion en la pantalla.

Comprobar que el boton “Etiquetas” navega correctamente a la pantalla de
gestion de etiquetas.

Comprobar que al dar de alta una etiqueta: el formulario se valida
correctamente, los datos se guardan bien en la base de datos y aparece el
mensaje de confirmacion en la pantalla.

Comprobar que el boton “Tutoriales” navega correctamente a la pantalla de
gestion de tutoriales.
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Planificacion

Para la construccion de este modulo se calcula aproximadamente un 3% del total de
horas dedicadas al disefio y desarrollo de la aplicacion. La estimacion seria la siguiente:

Tabla 26: Gestion de contenidos — Planificacion

3.4.1.8. Gestion de secciones

Caso o casos de uso a implementar

TOTAL (3% sobre 1000 horas aprox.) |25 horas
Consumidas en disefio 5 horas
Disponibles para implementacion 20 horas

Los casos de uso a implementar en la pantalla seran los referentes a la gestion de

secciones, donde en el andlisis se especifica que un

usuario puede:
* Crear seccion
* Asociar categoria
* Desasociar categoria
* Modificar seccion

¢ Eliminar seccion

Las secciones son el nivel principal de catalogacion
de los tutoriales (recetas, bricolaje, etc.) y no se
prevé que vaya a haber un gran numero de ellas

dadas de alta en el sistema a largo plazo.

Py gestionar secciones

Crear seccion

Asociar categoria

% { <<indude>>
R m— Modificar seccion
Gestor

| <<include>>

Desasociar categoria

Eliminar seccion

Tlustracion 39: Gestion de secciones -
Casos de uso a implementar
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Objetos del modelo y entidades de base de datos

Clases empleadas:

CategoriaService Categoria CategoriaDao

+codigo: int +add(categoria: Categoria)

+d =

+F:j;g£z:r;mnggm +§d|diect\u£|éc:teguri?z. (iateguria, seccion: Seccion)
+fechaModificacion: date : :te a(tcn 2 :egcnlza. ity —
+dioma: Idioma éelbiﬁawma' Al

+magen: byte : 3 5
+listaSecciones: list<Seccion> *gES"F"tEng;aﬁgU”a' %ateg.uf'ag ]
+nombre: string +getAssaciatedSections(categoria: Categoria)

+arrComponentes: list<Componente> geost imagal cateromes: Uatoaon)

+asociarSecciones(categoria: Categoria, listaSecciones: list<Seccion>)

i ones(categoria: Categoria, list<Seccion>)
+ncBorrarCategoria(codCategoria: int)
~+ncBuscarCategorias()
+fncBuscarCategorias(categoria: Categoria)
+fnecBuscarCombeCategorias()
+ncBuscarComboCategorias(categoria: Categoria)
+fncModificarCategoria(categoria: Categoria)
+neNuevaCategoria(categoria: Categoria)
+getImage(categoria: Categoria)

ImageController
#logger: Logger
-articuloService: ArticuloService
-categoriaService: CategoriaService
-componenteService: ComponenteService
urce: ReloadableResour urce

-r
-pasoService: PasoService
-properties: Properties
-seccionService: SeccionService
-usuarioService: UsuarioService

+getArticuloImage{codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getCategoriaImage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
“+getComponenteImage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getPasoImage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)

+getSeccionImage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getUsuariolmage(codiga: string, width: string, height: string, model: Madel, locale: Locale)
+resolveException(request: HitpServletRequest, response: HttpServletResponse, object: Object, exception: Exception)

SeccionService SeccionDao

5 s . Seccion
+asociarCategorias(seccion: Seccion, listaCategorias: list<Categoria>) +add(seccion: Seccion)
~+desasociarCategorias(seccion: Seccion, listaCategorias: list<Categoria>) +codigo: int +addCategory(seccion: Seccion, categoria: Categoria)
+ncBorrarSeccion(codSeccion: int) +descripcion: string +delete(codSeccion: int)
+fnecBuscarCombeSecciones() +fechaCreacion: date +deleteCategory(seccion: Seccion, categoria: Categoria)
+ncBuscarComboSeccionesseccion: Seccion) fechaModificacion: date 1 +getAll()
+fncBuscarSecciones() +fechaPublicacion: date +getallFiltered(seccion: Seccion)
+fncBuscarSecciones(seccion: Seccion) +idioma: Idioma +getallSimple(seccion: Seccion)
+fncBuscarSeccionesSimple(seccion: Seccion) +imagen: byte +getAssociatedCategories(seccion: Seccion)
+fneModificarSeccion(seccion: Seccion) HistaCategorias: ist<Categoria> +getImage(seccion: Seccion)
+fnchuevaseccion(seccion: Seccion) +nombre: string +publishunpublish(seccion: Seccion)
+fncPublicarDespublicarSeccion(seccion: Seccion) +publicado: boolean
+getImage(seccion: Seccion)

AdminSeccionController

#logger: Logger
-categoriaService: CategoriaServi
-idiomaService: IdiomaService
urce: ReloadableResour ce
-properties: Properties
-seccionService: SeccionService

+asociarCategorias(categorias: list<int>, codSeccion: int, model: Model, locale: Locale)

-buscarSecciones(seccion: Seccion, locale: Locale)

+buscarSecciones(seccion: Seccion, madel: Model, locale: Locale)

+desasociarCategaria(codCategoria: int, codSeccion: int, opClicked: int, model: Model, locale: Locale)

+despublicarSeccion(codSeccion: int, model: Model, locale: Locale)

+eliminarSeccion(codSeccion: int, model: Model, locale: Locale)

+getComboSecciones{codIdioma: string, model: Model, locale: Locale)

+getSuggestSecciones(codidioma: string, model: Model, locale: Locale)

+getTablaCategorias(codSeccion: int, medel: Model, locale: Locale)

+guardarSeccion{codigo: string, codIdioma: string, nombre: string, descripcion: string, file: UploadedFile, publicado: string, filtro: string, flaglmageMod: string, model: Model, locale: Locale)
+nuevaSeccion(codIdioma: string, nombre: string, descripcion: string, file: UploadedFile, publicado: string, filtro: string, model: Model, locale: Locale)
“+publicarSeccion(codSeccion: int, model: Model, locale: Locale)

+resolveException(request: HttpSer quest, response: HitpServietResponse, object: Object, exception: Exception)

Hlustracion 40: Gestion de secciones — Clases empleadas
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Entidades empleadas:

~| SECCIONES v
CODIGO INT(3) _| CATEGORIAS v
MNOMBRE VARCHAR(50) CODIGO INT{4)

DES(RIPCION VARCHAR(500)
FECHA_CREACION DATETIME
" %

NOMBRE VARCHAR(50)

"] REL_SEC CAT ¥
Fl DESRIPCICN VARCHAR(500)
—+H

% SEC_CODIGO INT(3)

% CAT_CODIGO INT(4)
>

FECHA_MODIFICACION DATETIME
PUBLICADO TINYINT(1)

FECHA_CREACION DATETIME
FECHA_MODIFICACION DATETIME

FECHA_PUBLICACION DATETIME IMAGEN MEDIUMBLOB
[MAGEN MEDIUMBLOB @ IDIOMA INT(3)
@ IDIOMA INT(3) >

>

Hlustracion 41: Gestion de secciones - Entidades empleadas

Implementacion de la seguridad

Unicamente los usuarios registrados con perfil de administrador o manager tendran
acceso a esta pagina.

Disefio de la pantalla

La pantalla mostrard varios articulos en la seccion. El primero de ellos contendra el
formulario de busqueda de secciones. Cada uno de los siguientes se correspondera con
una de las secciones encontradas al ejecutar la busqueda.

El formulario de filtrado ira embebido dentro de un fieldset que tendra por leyenda
“Criterios de busqueda”. Contendra los siguientes campos:

Idioma: Combo cargado con los idiomas disponibles.

Seccion: Campo de texto simple para filtrar las secciones por nombre. Se
requiere que este campo sugiera secciones que coincidan con el texto que el
usuario vaya introduciendo. Para esto se empleard el plugin autocomplete de
jQueryUL

Boton de buscar: Botéon por defecto de Bootstrap sin texto con el glyphicon
“glyphicon-search”. Al hacer clic sobre este boton se enviard el formulario por
método POST para buscar secciones que coincidan con el filtro.

Boton nuevo: Boton por defecto de Bootstrap sin texto con el glyphicon
“glyphicon-plus”. Al hacer clic sobre este botén se mostrara un formulario en
una ventana modal, creada con el componente Bootstrap Dialog, cuyo titulo
sera “Nueva seccion” y contendrd un formulario con los siguientes campos:

© Idioma: Combo obligatorio con los idiomas disponibles.

© Nombre: Campo de texto obligatorio. Mostrara el tamafio del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.
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(e]

o

Descripcion: Textarea obligatorio. Mostrara el tamafio del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

Imagen: Campo de tipo fichero.

Publicado: Campo de tipo checkbox que chequeado tomara el valor “S”.

Cada articulo de resultado de la busqueda mostrara la siguiente informacion:

Nombre: El nombre de la seccion.

Descripcion: La descripcion de la seccion.

Imagen: Imagen de la seccion. Serd un enlace que al pulsarse, cargara la imagen
a tamafio completo en la pantalla con el componente BlockUI.

Ment de opciones: En la parte superior derecha del articulo se mostrara un ment
de opciones a realizar. Se detallan a continuacion:

Editar:

@)

Boton por defecto de Bootstrap sin texto y con el glyphicon “glyphicon-
pencil”.

Al pulsar este boton se desplegara un formulario de edicion de la seccion
debajo de los datos mostrados en la misma. Este formulario contendra los
siguientes campos:

Fecha creacion: Campo de texto simple deshabilitado y precargado con
la fecha de creacion de la seccion.

Fecha modificacion: Campo de texto simple deshabilitado y precargado
con la fecha de la ultima modificacion de la seccion.

Idioma: Combo obligatorio con todos los idiomas disponibles y
precargado con el idioma de la seccion.

Nombre: Campo obligatorio de texto simple y precargado con el nombre
de la seccion. Mostrara el tamaifio del campo con el componente
Bootstrap MaxLength.

Descripcion: Textarea obligatorio y precargado con la descripcion de la
seccion. Mostrara el tamaio del campo con el componente Bootstrap
MaxLength.

Imagen: Campo de tipo fichero.

Publicado: Campo de tipo checkbox que chequeado tomara el valor “S”.
Estara chequeado si la seccion se encuentra publicada.

Fecha publicacion: Campo de texto simple deshabilitado y precargado
con la fecha de la ultima publicacion de la seccion, en caso de estar
publicada.
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= (Categorias: Combo precargado con las categorias asociadas a la seccion.

= Asociar categoria: Boton por defecto de Bootstrap que tiene un span a la
izquierda del texto con el glyphicon “glyphicon-plus-sign”. Al hacer clic
sobre este boton se mostrara un formulario en una ventana modal, creada
con el componente Bootstrap Dialog, cuyo titulo serd “Asociar
categoria” que muestra una busqueda de categorias. En esta ventana se
mostrara:

*  Un campo de texto simple para filtrar las categorias por nombre.

* Una tabla creada con el componente FooTable que contendra todas
las categorias dadas de alta en el idioma de la seccion.

Las filas de la tabla mostraran un checkbox de seleccion y el nombre
de la categoria. Como campo oculto tendremos la descripcion de la
misma. El campo de seleccion aparecerd chequeado en caso de que la
categoria se encuentre asociada a la seccion que se esta editando.

* Un boton de Bootstrap de tipo principal con el texto “Asociar”. Al
pulsarse, se cerrara la ventana y lanzard una operacion de ajax con las
categorias seleccionadas para que se guarden en la base de datos.
Esta operacion de ajax retornara las categorias con sus nombres para
actualizar el combo “Categorias” de la seccion.

En caso de que la operacion haya resultado satisfactoria, se mostrara
un texto con el feedback encima del articulo de criterios de busqueda
por medio del componente alerts de tipo success de Bootstrap.

* Un botén por defecto de Bootstrap con el texto “Cancelar”. Al
pulsarse se cerrara la ventana.

= Desasociar categoria: Desasocia de la seccion editada la categoria
seleccionada en el combo “Categorias”. Se realizara por medio de una
operacion de ajax.

En caso de que la operacion haya resultado satisfactoria, se mostrard un
texto con el feedback encima del articulo de criterios de busqueda por
medio del componente alerts de tipo success de Bootstrap.

Al pulsarse el boton de edicion, el articulo de la seccion pasara a estar en
modo edicion y el boton “Editar” se ocultara en favor de otros dos botones:

=  Guardar: Boton de tipo principal de Bootstrap sin texto y con el
glyphicon “glyphicon-floppy-disk”. Al pulsar este boton se comprueba
que el formulario de edicion sea valido. En ese caso se envia al servidor.

= Cancelar: Boton por defecto de Bootstrap sin texto y con el glyphicon
“glyphicon-floppy-remove”. Al pulsar este boton se colapsa el
formulario de edicion y se restaura deshaciéndose los cambios.
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No se podran tener dos formularios de edicion abiertos. Si se va a abrir un
segundo formulario de edicidn se cerrara el que esté abierto en ese momento
de forma automatica. En caso de que el formulario previamente abierto
tuviese cambios sin guardar, se preguntard al usuario si desea descartarlos
antes de continuar o por lo contrario prefiere cancelar la edicion del segundo
formulario.

o Borrar:

Boton de tipo danger de Bootstrap sin texto y con el glyphicon “glyphicon-
trash”.

Por medio de una operacion de ajax se realizard el borrado en la base de
datos de la seccion y sus relaciones con las diferentes categorias.

En caso de que la operacion haya resultado satisfactoria, se mostrara un texto
con el feedback encima del articulo de criterios de busqueda por medio del
componente alerts de tipo success de Bootstrap.

©  Publicar/Despublicar:

Este boton en realidad son dos, “Publicar” y “Despublicar”, inicamente se
mostrard uno de los dos en funcidn de si la seccion estd publicada.

En caso de estar publicada la seccion, se mostrara el botén “Despublicar”.
Boton por defecto de Bootstrap sin texto y con el glyphicon “glyphicon-eye-
close”. Este boton lanza una operacién de ajax encargada de modificar la
seccion marcandola como no publicada en la base de datos.

En caso de estar despublicada la seccion, se mostrara el boton “Publicar”.
Boton por defecto de Bootstrap sin texto y con el glyphicon “glyphicon-eye-
open”. Este boton lanza una operacion de ajax encargada de modificar la
seccion marcandola como publicada en la base de datos.

Disefo funcional

Las funciones que se ejecutaran en el servidor para la gestion de secciones seran las
siguientes:

Busqueda de secciones:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el botén de busqueda
del formulario de criterios de busqueda. Alojada en la clase controlador de
Spring AdminSeccionController, su especificacion serd la siguiente:
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@RequestMapping (
value = "buscarSecciones"
, method = RequestMethod.POST)
public String buscarSecciones (
@ModelAttribute ("filtro") Seccion filtro
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion deberda llamar a la funcion fncBuscarSecciones del servicio
SeccionService para obtener los datos de las secciones para el nombre de la
seccion pasado por parametro como parte del filtro de la pantalla. Una vez
metida la lista de secciones en el modelo de Spring, redireccionard a la pantalla
de gestion de secciones y mostrara los resultados.

En el siguiente diagrama de secuencia se muestra una operacion con envio de
fomulario de filtro con Spring a través de esta operacion de busqueda de
secciones:

Navegador SpringDispatcher

1 : post()

SectionController MysoL

2 : getSections()

3 : getSections()

4 : getSections()

5 : SELECT()

TP IS i 6 : ResultSet := secciones
B e m e e e e 7 : List<Section> := secciones
8 : List<Section> := secciones 7

"""" 9:5tring := Tiles page

10 : html := Admin sections

llustracion 42: Diagrama de secuencia - Submit de formulario en Spring

e Alta de seccidn:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
del formulario de alta de seccion. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminSeccionController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (
value = "nuevaSeccion"
, method = RequestMethod.POST)

public String nuevaSeccion (
@ModelAttribute ("idioma") String idioma
@ModelAttribute ("nombre") String nombre
@ModelAttribute ("descripcion") String descripcion
@ModelAttribute ("FORM") UploadedFile file
@ModelAttribute ("publicado") String publicado
@ModelAttribute ("filtro") String filtro
@ModelAttribute ("origen") String origen
Model model, Locale locale) {
//TODO

S~ S S S~ o~ o~ o~
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Esta funcion debera llamar a la funcion fncNuevaSeccion del servicio
SeccionService para insertar la seccion con los parametros recibidos por
pantalla. En caso de que la operacion en la base de datos se realice
correctamente, se mostrard en la pantalla que la seccion se ha guardado usando
el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

* Modificacion de seccidn:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
del formulario edicion de la seccion. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminSeccionController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (
value = "guardarSeccion"
, method = RequestMethod.POST)

public String guardarSeccion (
@ModelAttribute ("codigo") String codigo
@ModelAttribute ("idioma") String idioma
@ModelAttribute ("nombre") String nombre
@ModelAttribute ("descripcion™) String descripcion
@ModelAttribute ("FORM") UploadedFile file
@ModelAttribute ("publicado") String publicado
@ModelAttribute ("filtro") String filtro
@ModelAttribute ("flagImageMod") String flagImageMod
Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion deberda llamar a la funcion fncModificarSeccion del servicio
SeccionService para actualizar la seccion con los parametros recibidos por
pantalla. En caso de que la operacion en la base de datos se realice
correctamente, se mostrara en la pantalla que la seccion se ha guardado usando
el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Publicar seccidn:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Publicar” de
la seccion seleccionada. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminSeccionController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (
value = "publicarSeccion"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")
public @ResponseBody String publicarSeccion (
@ModelAttribute ("codigo") String codigo
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion debera llamar a la funcién fncPublicarDespublicarSeccion del
servicio SeccionService con el codigo de seccion recibido por la pantalla para
actualizarla en la base de datos. En caso de que la operacion en la base de datos
se realice correctamente, se mostrard en la pantalla que la seccion se ha
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publicado usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

En el siguiente diagrama de secuencia se muestra una operacion ajax con Spring
a través de esta operacion de publicado de secciones:

gador SpringDispatcher SectionController MySOL

g 2 : publishSection() -
] 3 : publishSection() o ! :

g 4 : publishSection() i3 ; H

'L 5 : UPDATE() :

A58 it o= rows updated

1 : post()

7 . 5tring := json message

e
. B :response := json message

1lustracion 43: Diagrama de secuencia - Operacion ajax en Spring

e Despublicar seccion:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton
“Despublicar” de la seccion seleccionada. Alojada en la clase controlador de
Spring AdminSeccionController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (
value = "despublicarSeccion"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")
public @ResponseBody String despublicarSeccion(
@ModelAttribute ("codigo") String codigo
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion deberd llamar a la funcion fncPublicarDespublicarSeccion del
servicio SeccionService, con el codigo de seccion recibido por la pantalla, para
actualizarla en la base de datos. En caso de que la operacion en la base de datos
se realice correctamente, se mostrara en la pantalla que la seccion se ha
publicado usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Borrado de seccién:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el botén “Borrar” de
la seccion seleccionada. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminSeccionController, su especificacion serd la siguiente:
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@RequestMapping (

value = "eliminarSeccion"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")

public @ResponseBody String eliminarSeccion (
@ModelAttribute ("codigo") String codigo
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion deberd llamar a la funcion fncBorrarSeccion del servicio
SeccionService, con el codigo de seccion recibido por pantalla, para eliminarlo
de la base de datos. En caso de que la operacion en la base de datos se realice
correctamente, se mostrara en pantalla que la seccion se ha eliminado usando el
componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Asociar categorias:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Asociar
categoria” del formulario de edicion de la seccion seleccionada. Alojada en la
clase controlador de Spring AdminSeccionController, su especificacion sera la
siguiente:

@RequestMapping (
value = "asociarCategorias"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")
public @ResponseBody String asociarCategorias (
@ModelAttribute ("categorias") List<Integer> pCategorias

, @ModelAttribute ("seccion") Integer pSeccion
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion debera llamar a las funciones asociarCategorias y
desasociarCategorias del servicio SeccionService. Sus parametros seran el
codigo de seccion recibido por pantalla y la composicion de listas de asociacion
y desasociacion de categorias correspondientes para actualizarlas en la base de
datos. En caso de que la operacion en la base de datos se realice correctamente,
se mostrara en la pantalla que las categorias se han actualizado usando el
componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Desasociar categoria:

Esta funcion deberd ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Desasociar
categoria” del formulario de edicion de la seccion seleccionada. Alojada en la
clase controlador de Spring AdminSeccionController, su especificacion serd la
siguiente:
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@RequestMapping (

value = "desasociarCategoria"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")

public @ResponseBody String desasociarCategoria (
@ModelAttribute ("categoria") Integer pCategoria
, @ModelAttribute ("seccion") Integer pSeccion
, @ModelAttribute ("optClicked") Integer pOpClicked
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion debera llamar a la funcion desasociarCategorias del servicio
SeccionService, con el codigo de seccion recibido por pantalla y la categoria a
desasociar, para actualizarla en la base de datos. En caso de que la operacion en
la base de datos se realice correctamente se mostrara en pantalla que la categoria
se ha desasociado usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

Control de excepciones

Las excepciones que ocurran durante la gestion de secciones se mostrardn en la parte
superior de la seccion (encima del articulo con los criterios de busqueda) usando el
componente alerts de tipo danger de Bootstrap.

Plan de pruebas
* Comprobar que el rastro de migas es correcto.

*  Comprobar que al entrar por URL sin estar logueado en la aplicacion se redirige
a la pagina de error con un mensaje de falta de permisos.

* Comprobar que al entrar por URL estando logueado con un usuario sin perfil de
administrador o de ménager se redirige a la pagina de error con un mensaje de
falta de permisos.

* Realizar una busqueda y comprobar que los resultados coinciden con el filtro.

* Comprobar que al dar de alta una seccion: el formulario se valida correctamente,
los datos se guardan bien en la base de datos y aparece el mensaje de
confirmacion en la pantalla.

* Comprobar que al pulsar el boton “Editar” se despliega el formulario de edicion
cumplimentado correctamente.

* Modificar los datos de una seccion, pulsar “Guardar” y comprobar que los datos
se actualizan correctamente en la base de datos. Validar que se muestra el
feedback en la pantalla.

* Pulsar “Borrar” y comprobar que la seccion se ha eliminado de la base de datos.
Validar que ha desaparecido el articulo y que se muestra el feedback en la
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pantalla.

Pulsar en “Editar” para modificar los datos de una seccion y después pulsar en el
“Editar” de otra. Comprobar que solo se muestra el formulario de edicion de la
segunda seccion.

Pulsar en “Editar” para modificar los datos de wuna seccion, realizar
modificaciones y después pulsar en el “Editar” de otra. Comprobar que se
muestra un didlogo de confirmacion para deshacer los cambios de la primera
seccion antes de continuar.

Modificar los datos de una seccion, pulsar “Cancelar” y comprobar que se
cancelan las modificaciones correctamente.

Pulsar el botén “Publicar” de la seccion dada de alta y comprobar que se marca
en la base de datos como publicada (PUBLICADO = 'S"). Comprobar también
que al desplegar el formulario de edicion tiene chequeado el campo “Publicado”
y que la fecha es la del dia en el campo “Fecha de publicacién”. Tiene que
mostrarse el boton “Despublicar” en lugar de “Publicar”.

Validar que se muestra el feedback de la operacion en la pantalla.

Pulsar el botoén “Despublicar” de la seccion que se acaba de publicar y
comprobar que se marca en la base de datos como no publicada (PUBLICADO
= 'N"). Comprobar también que al desplegar el formulario de edicién no tiene
chequeado el campo “Publicado” y que el campo “Fecha de publicacion” estd
vacio. Tiene que mostrarse el boton “Publicar” en lugar de “Despublicar”.

Validar que se muestra el feedback de la operacion en la pantalla.

Asociar categorias a una secciébn y comprobar que los cambios se realizan
correctamente en la base de datos. Validar que el combo “Categorias” se
actualiza correctamente y se muestra el feedback en la pantalla.

Seleccionar una categoria en el combo “Categorias” y pulsar el boton
“Desasociar categoria”. Comprobar que la categoria ya no estd asociada a la
seccion en la base de datos y que el combo ‘“Categorias” se actualiza
correctamente.

Validar que se muestra el feedback de la operacion en la pantalla.
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Planificacion

Para la construccion de este modulo se calcula aproximadamente un 8% del total de
horas dedicadas al disefio y desarrollo de la aplicacion. La estimacion seria la siguiente:

TOTAL (8% sobre 1000 horas aprox.) |84 horas

Consumidas en diseno 7 horas

Disponibles para implementacion 77 horas

Tabla 27: Gestion de secciones - Planificacion

3.4.1.9. Gestion de categorias

Caso o casos de uso a implementar

Los casos de uso a implementar en la pantalla seran los referentes a la gestion de
categorias. En el analisis se especifica que un usuario puede:

* Crear categoria. —

Pkg gestionar categorfas

* Asociar seccion.
* Desasociar seccion.

* Modificar categoria. % T

* Eliminar categoria. S

| <<include>>

e
e

llustracion 44: Gestion de
categorias - Casos de uso a
implementar
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Objetos del modelo y entidades de base de datos

Clases empleadas:

CategoriaService Categoria CategoriaDao

+codigo: int
+descripcion: string
+fechaCreacion: date
+fechaModificacion: date
+idioma: Tdioma
+imagen: byte
+listaSecciones: list<Seccion>
+nombre: string
+arrComponentes: list<Ci

+asociarSecciones(categoria: Categoria, listaSecciones: list<Seccion=)
+desasociarSecciones(categoria: Categoria, listaSecciones: list<Seccion>)
+fncBorrarCategoria(codCategoria: int)

+fncBuscarCategorias()

+ncBuscarCategorias(categoria: Categoria)
+fncBuscarComboCategorias()

+ncBuscarComboCategorias(categoria: Categoria)
+ncModificarCategoria(categoria: Categoria)
+nchuevaCategoria(categoria: Categoria)

+getImage(categoria: Categoria)

+add(categoria: Cateqoria)

+addSection(categoria: Categoria, seccion: Seccion)
+delete(codCategoria: int)

+edit(categoria: Categoria)

+getall()

+getAllFiltered(cateqoria: Cateqoria)
+getAssociatedSections(categoria: Categoria)
+getimage(categoria: Categoria)

ImageController
#logger: Logger
-articuloService: ArticuloService
-categoriaService: CategoriaService
-componenteService: CompanenteService
_ ourceBur ce

-pasoService: PasoService
-praperties: Properties
-seccionService: SeccionService
-usuarioService: UsuarioService

+getArticuloImage(cedigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getCateqorialmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getComponenteImage(cadigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getPasoImage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)

+getSeccionlmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getUsuaricImage(cadigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+resolveException(request: HttpServietRequest, response: HttpServletResponse, object: Object, exception: Exception)

SeccionService SeccionDao

Seccion
+asociarCategorias(seccion: Seccion, listaCategorias: list<Categoria>) +add(seccion: Seccion)
+di iarCategorias(seccion: Seccion, listaCategorias: list<Categoria=) +codigo: int +addCategory(seccion: Seccion, categoria: Categoria)
+ncBorrarSeccion(cedSeccion: int) +descripcion: string +delete(codSeccion: int)
+fncBuscarComboSecciones() +fechaCreacion: date +deleteCategory(seccion: Seccion, categoria: Categoria)
+fncBuscarComboSecciones(seccion: Seccion) +fechaMod date ——— +getall()
+fncBuscarSecciones() +fechaPublicacion: date +getallFiltered(seccion: Seccion)
+fncBuscarSecciones(seccion: Seccion) +idioma: Idioma +getAllSimple(seccion: Seccion)
+ncBuscarSeccionesSimple(seccion: Seccion) +imagen: byte +getAssociatedCategories(seccion: Seccion)
+ncModificarSeccion(seccion: Seccion) +HistaCategorias: ist<Categoria> +getimage(seccion: Seccion)
+nchuevaSeccion(seccion: Seccion) +nombre: string +publishUnpublish{seccion: Seccion)
+ncPublicarDespublicarSeccion(seccion: Seccion) +publicado: boolean
+getImage(seccion: Seccion)

AdminCategoriasController

#logger: Logger

-categoriaService: CategoriaServi

-idiomaService: IdiomaService

-messageSource: ReloadableResour urce
-properties: Properties

-seccionService: SeccionService

+asociarSecciones(secciones: list<int>, codCategoria: int, model: Model, locale: Locale)

-buscarCategorias(categoria: Categoria, locale: Locale)

+buscarCategorias(filtroCategoria: FiltroCategoria, model: Model, locale: Locale)

+desasaciarSeccion(cadSeccion: int, codCategoria: int, opClicked: int, model: Model, locale: Locale)

+eliminarCategoria(codCategoria: string, model: Model, locale: Locale)

+getSuggestCategorias(codldioma: string, codSeccion: string, model: Model, locale: Locale)

+getTablaSecciones{codCategoria: int, model: Model, locale: Locale)

+guardarCategoria(codigo: string, codldioma: string, nombre: string, descripcion: string, file: UploadedFile, filtro: string, flagImageMod: string, model: Model, locale: Locale)
+nuevaCategoria(codIdioma: string, nombre: string, descripcion: string, file: UploadedFile, filtro: string, origen: string, model: Model, locale: Locale)
+resolveException(request: HttpServletRequest, response: HttpSenvletResponse, object: Object, exception: Exception)

Ilustracion 45: Gestion de categorias — Clases empleadas
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Entidades empleadas:

~| SECCIONES v
CODIGO INT(3) _| CATEGORIAS v
MNOMBRE VARCHAR(50) CODIGO INT{4)

DES(RIPCION VARCHAR(500)
FECHA_CREACION DATETIME
" %

NOMBRE VARCHAR(50)

"] REL_SEC CAT ¥
Fl DESRIPCICN VARCHAR(500)
—+H

% SEC_CODIGO INT(3)

% CAT_CODIGO INT(4)
>

FECHA_MODIFICACION DATETIME
PUBLICADO TINYINT(1)

FECHA_CREACION DATETIME
FECHA_MODIFICACION DATETIME

FECHA_PUBLICACION DATETIME IMAGEN MEDIUMBLOB
[MAGEN MEDIUMBLOB @ IDIOMA INT(3)
@ IDIOMA INT(3) >

>

Hlustracion 46: Gestion de categorias - Entidades empleadas

Implementacion de la seguridad

Unicamente los usuarios registrados con perfil de administrador o manager tendran
acceso a esta pagina.

Disefio de la pantalla

La pantalla mostrard varios articulos en la seccion. El primero de ellos contendra el
formulario de busqueda de categorias. Cada uno de los siguientes se correspondera con
una de las categorias encontradas al ejecutar la busqueda.

El formulario de filtrado ira embebido dentro de un fieldset que tendra por leyenda
“Criterios de busqueda”. Contendra los siguientes campos:

Idioma: Combo cargado con los idiomas disponibles.

Seccion: Combo cargado con las secciones dadas de alta en la base de datos.
Sera dependiente del combo de idioma.

Categoria: Campo de texto simple para filtrar las categorias por nombre. Se
requiere que este campo sugiera categorias que coincidan con el texto que el
usuario vaya introduciendo. Para esto se empleard el plugin autocomplete de
jQueryUL

Boton de buscar: Boton por defecto de Bootstrap sin texto con el glyphicon
“glyphicon-search”. Al hacer clic sobre este botdn, se enviara el formulario por
método POST para buscar categorias que coincidan con el filtro.

Boton nuevo: Boton por defecto de Bootstrap sin texto con el glyphicon
“glyphicon-plus”. Al hacer clic sobre este boton, se mostrard un formulario en
una ventana modal creada con el componente Bootstrap Dialog. Su titulo seré
“Nueva categoria” y contendrd un formulario con los siguientes campos:

o Idioma: Combo obligatorio con los idiomas disponibles.
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o Nombre: Campo de texto obligatorio. Mostrara el tamano del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

o Descripcion: Textarea obligatorio. Mostrard el tamafio del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

© Imagen: Campo de tipo fichero.
Cada articulo de resultado de busqueda mostrara la siguiente informacion:
* Nombre: El nombre de la categoria.
* Descripcion: Descripeion de la categoria.

e Imagen: Imagen de la categoria. Serd un enlace que al pulsarse cargard la
imagen a tamafio completo en la pantalla con el componente BlockUI.

* Ment de opciones: En la parte superior derecha del articulo se mostrard un mena
de opciones a realizar con la seccion. Las opciones seran las siguientes:

o [Editar:

Boton por defecto de Bootstrap sin texto y con el glyphicon “glyphicon-
pencil”.

Al pulsar este boton se desplegara, debajo de los datos mostrados de la
categoria, un formulario de edicion de la seccion. Este formulario contendra
los siguientes campos:

= Fecha creacion: Campo de texto simple deshabilitado y precargado con
la fecha de creacion de la categoria.

=  Fecha modificacion: Campo de texto simple deshabilitado y precargado
con la fecha de la ultima modificacion de la categoria.

= [dioma: Combo obligatorio con todos los idiomas disponibles precargado
con el idioma de la categoria.

= Nombre: Campo obligatorio de texto simple y precargado con el nombre
de la categoria. Mostrara el tamafio del campo con el componente
Bootstrap MaxLength.

= Descripcion: Textarea obligatorio precargado con la descripcion de la
categoria. Mostrara el tamafio del campo con el componente Bootstrap
MaxLength.

= [magen: Campo de tipo fichero.
= Secciones: Combo precargado con las secciones asociadas a la categoria.

= Asociar seccion: Boton por defecto de Bootstrap que tiene un span a la
izquierda del texto con el glyphicon “glyphicon-plus-sign”. Al hacer clic
sobre este boton se mostrard un formulario en una ventana modal creada
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con el componente Bootstrap Dialog. Su titulo sera “Asociar seccion” y
visualiza una busqueda de secciones. En esta ventana se mostrara:

* Un campo de texto simple para filtrar las secciones por nombre.

* Una tabla creada con el componente FooTable que contendra todas
las secciones dadas de alta en el idioma de la categoria.

Las filas de la tabla mostraran un checkbox de seleccion y el nombre
de la seccion. Como campo oculto tendremos la descripcion de la
misma. El campo de seleccion aparecera chequeado en caso de que la
seccion se encuentre asociada a la categoria que se esta editando.

* Un botén de Bootstrap de tipo principal con el texto “Asociar”. Al
pulsarse se cerrard la ventana y se lanzard una operacion de ajax con
las secciones seleccionadas para que se guarden en la base de datos.
Esta operacion de ajax retornaré las secciones con sus nombres para
actualizar el combo “Secciones” de la categoria.

En caso de que la operacion haya resultado satisfactoria, se mostrara
un texto con el feedback encima del articulo de criterios de busqueda
por medio del componente alerts de tipo success de Bootstrap.

* Un botéon por defecto de Bootstrap con el texto “Cancelar”. Al
pulsarse se cerrara la ventana.

Desasociar seccion: Desasocia de la categoria editada la seccidon
seleccionada en el combo “Secciones”. Se realizara por medio de una
operacion de ajax.

En caso de que la operacion haya resultado satisfactoria, se mostrard un
texto con el feedback encima del articulo de criterios de busqueda por
medio del componente alerts de tipo success de Bootstrap.

Al pulsarse el boton de edicion, el articulo de la seccidon pasara a estar en
modo edicion y el boton “Editar” se ocultara en favor de otros dos botones:

Guardar: Boton de tipo principal de Bootstrap sin texto y con el
glyphicon “glyphicon-floppy-disk”. Al pulsar este boton se comprobara
que el formulario de edicion sea valido. En caso de ser asi se enviara al
servidor.

Cancelar: Boton por defecto de Bootstrap sin texto y con el glyphicon
“glyphicon-floppy-remove”. Al pulsar este boton se colapsa el
formulario de edicidn y se restaura, deshaciéndose los cambios.

No se podréan tener dos formularios de edicion abiertos. Si se va a abrir un
segundo formulario de edicion, se cerrara el que esté abierto en ese momento
de forma automatica. Si se da el caso de que el formulario a cerrar
automaticamente tuviera cambios sin guardar se preguntara al usuario si
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desea descartarlos antes de continuar o si por lo contrario prefiere cancelar la
edicion de la segunda seccion.

o Borrar:

Boton de tipo danger de Bootstrap sin texto y con el glyphicon “glyphicon-
trash”.

Por medio de una operacion de ajax se realizard el borrado en la base de
datos de la categoria y sus relaciones con las secciones.

En caso de que la operacion haya resultado satisfactoria, se mostrara un texto
con el feedback encima del articulo de criterios de busqueda por medio del
componente alerts de tipo success de Bootstrap.

Disefo funcional

Las funciones que se ejecutardn en servidor para la gestion de categorias seran las

siguientes:

* Busqueda de categorias:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el botén de busqueda
del formulario de criterios de busqueda. Alojada en la clase controlador de
Spring AdminCategoriasController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (
value = "buscarCategorias"
, method = RequestMethod.POST)

public String buscarCategorias (
@ModelAttribute ("categoriaFiltro")
, Model model, Locale locale) {
//TODO

FiltroCategoria categoriaFiltro

Esta funcién deberd llamar a la funcién fncBuscarCategorias del servicio
CategoriaService para obtener los datos de las categorias para el filtro
especificado en la pantalla. Una vez metida la lista de categorias en el modelo de
Spring, se redireccionara a la pantalla de gestion de categorias y mostrara los
resultados.

e Alta de categoria:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
del formulario de alta de categoria. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminCategoriasController, su especificacion serd la siguiente:
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@RequestMapping (

value "nuevaCategoria"

, method RequestMethod.POS
public String nuevaCategoria (
@ModelAttribute ("idioma")
@ModelAttribute ("nombre")

@ModelAttribute ("descripci

@ModelAttribute ("FORM") Up
@ModelAttribute ("filtro")
@ModelAttribute ("origen")

T)

String idioma

String nombre

on") String descripcion
loadedFile file

String filtro

String origen

S~ S~ S~ o~~~

Model model,

Locale locale)

{

//TODO

Esta funcion debera llamar a la funcion fncNuevaCategoria del servicio
CategoriaService para insertar la categoria con los parametros recibidos por la
pantalla. En caso de que la operacion en la base de datos se realice
correctamente se mostrara en la pantalla que la categoria se ha guardado usando
el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

Modificacion de categoria:

Esta funcioén deberé ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
del formulario edicion de la categoria. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminCategoriasController, su especificacion serd la siguiente:

@RequestMapping (
value = "guardarCategoria"
, method = RequestMethod.POST)

public String guardarCategoria (

@ModelAttribute ("codigo")
@ModelAttribute ("idioma")
@ModelAttribute ("nombre")

String codigo
String idioma
String nombre

@ModelAttribute ("descripcion")
@ModelAttribute ("FORM")
@ModelAttribute ("filtro")
@ModelAttribute ("flagImageMod")

String descripcion

UploadedFile file
String filtro

String flagImageMod

S S S S~ o~~~

Model model,

Locale locale)

{

//TODO

Esta funcion deberd Illamar al método fncModificarCategoria del servicio
CategoriaService para actualizar la categoria con los parametros recibidos por la
pantalla. En caso de que la operaciéon en la base de datos se realice
correctamente, se mostrard en la pantalla que la categoria se ha guardado
usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

Borrado de categoria:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Borrar” de
la categoria seleccionada. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminCategoriasController, su especificacion sera la siguiente:
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@RequestMapping (

value = "eliminarCategoria"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")

public @ResponseBody String eliminarCategoria (
@ModelAttribute ("codigo") String codigo
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion debera llamar al método fncBorrarCategoria del servicio
CategoriaService con el codigo de categoria recibido por la pantalla para
eliminarlo de la base de datos. En caso de que la operacion en la base de datos se
realice correctamente, se mostrara en la pantalla que la categoria se ha eliminado
usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Asociar secciones:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Asociar
seccion” del formulario de edicion de la categoria seleccionada. Alojada en la
clase controlador de Spring AdminCategoriasController, su especificacion serd
la siguiente:

@RequestMapping (
value = "asociarSecciones"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")
public @ResponseBody String asociarSecciones (
@ModelAttribute ("secciones") List<Integer> pSecciones

, @ModelAttribute ("categoria") Integer pCategoria
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion debera llamar a las funciones asociarSecciones 'y
desasociarSecciones del servicio CategoriaService. Sus pardmetros seran el
codigo de categoria recibido por pantalla y la composicion de listas de
asociacion y desasociacion de las secciones correspondientes para actualizarlas
en la base de datos. En caso de que la operacion en la base de datos se realice
correctamente, se mostrara en la pantalla que las secciones se han actualizado
usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Desasociar seccién:

Esta funcion deberd ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Desasociar
seccion” del formulario de edicion de la categoria seleccionada. Alojada en la
clase controlador de Spring AdminCategoriasController, su especificacion sera
la siguiente:
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@RequestMapping (

value = "desasociarSeccion"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")
public @ResponseBody String desasociarSeccion (
@ModelAttribute ("seccion") Integer pSeccion
, @ModelAttribute ("categoria") Integer pCategoria
, @ModelAttribute ("optClicked") Integer pOpClicked
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion deberda llamar al método desasociarSecciones del servicio
CategoriaService. Los pardmetros serdan el cédigo de categoria recibido por
pantalla y la seccion a desasociar para actualizarla en la base de datos. En caso
de que la operacion en la base de datos se realice correctamente, se mostrara en
la pantalla que la seccidon se ha desasociado usando el componente alerts de tipo
success de Bootstrap.

Control de excepciones

Las excepciones que ocurran durante la gestion de categorias se mostraran en la parte
superior de la seccion (encima del articulo con los criterios de busqueda) usando el
componente alerts de tipo danger de Bootstrap.

Plan de pruebas

Comprobar que el rastro de migas es correcto.

Comprobar que al entrar por URL sin estar logueado en la aplicacion, se redirige
a la pagina de error con un mensaje de falta de permisos.

Comprobar que al entrar por URL estando logueado con un usuario sin perfil de
administrador o de manager, se redirige a la pagina de error con un mensaje de
falta de permisos.

Realizar una busqueda y comprobar que los resultados coinciden con el filtro.

Comprobar que al dar de alta una categoria: el formulario se valida
correctamente, los datos se guardan bien en la base de datos y aparece el
mensaje de confirmacion en la pantalla.

Comprobar que al pulsar el boton “Editar”, se despliega el formulario de edicion
cumplimentado correctamente.

Modificar los datos de una categoria, pulsar “Guardar” y comprobar que los
datos se actualizan correctamente en la base de datos. Validar que se muestra el
feedback en la pantalla.

Pulsar “Borrar” y comprobar que la categoria se ha eliminado de la base de
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datos. Validar que ha desaparecido el articulo y que se muestra el feedback en la
pantalla.

Pulsar en “Editar” para modificar los datos de una categoria y después pulsar en
el “Editar” de otra. Comprobar que solo se muestra el formulario de edicion de
la segunda categoria.

Pulsar en “Editar” para modificar los datos de una categoria, realizar
modificaciones y después pulsar en el “Editar” de otra. Comprobar que se
muestra un didlogo de confirmacion para deshacer los cambios de la primera
categoria antes de continuar.

Modificar los datos de una categoria, pulsar “Cancelar” y comprobar que se
cancelan las modificaciones correctamente.

Asociar secciones a una categoria y comprobar que los cambios se realizan
correctamente en la base de datos. Validar que el combo “Secciones” se actualiza
correctamente y se muestra el feedback en la pantalla.

Seleccionar una seccion en el combo “Secciones” y pulsar el boton “Desasociar
seccion”. Comprobar que la seccidon ya no esta asociada a la categoria en la base
de datos y que el combo “Secciones” se actualiza correctamente.

Validar que se muestra el feedback de la operacion en la pantalla.

Planificacion

Para la construccién de este mddulo se calcula aproximadamente un 4% del total de
horas dedicadas al disefio y desarrollo de la aplicacion. La estimacion seria la siguiente:

TOTAL (4% sobre 1000 horas aprox.) |42 horas
Consumidas en disefio 3 horas
Disponibles para implementacion 39 horas

Tabla 28: Gestion de categorias - Planificacion
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3.4.1.10. Gestion de componentes

Caso o casos de uso a implementar

Los casos de uso a implementar en la pantalla serdn los referentes a la gestion de
componentes. En el analisis se especifica que un usuario puede:

* Crear componente.

Pkg gestionar componentes

* Modificar componente.

Crear

* Asociar etiqueta.

Eliminar componente. %

<<indude>>
Gestor A

Asodiar etiqueta

Eliminar componente

Tlustracion 47: Gestion de
componentes - Casos de uso a
implementar
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Objetos del modelo y entidades de base de datos

Clases empleadas:

ImageController

#logger: Logger

-articuloService: ArticuloService

-categoriaService: CategoriaService

-componenteService: ComponenteService

-messageSource: ReloadableResourceBundleMessageSource
-pasoService: PasoService

-properties: Properties

-seccionService: SeccionService

-usuarioService: UsuarioService

+getArticuloImage(cedigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
-+getCategoriaImage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getComponenteImage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getPasolmage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)

+getSeccionImage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+getUsuarioImage(codigo: string, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale)
+resolveException(request: HttpServietRequest, response: HttpServietResponse, object: Object, exception: Exception)

EtiquetaService
EtiquetaDao

+fncBorrarEtiquetal codEtiqueta: int) Etiqueta =
+fncBuscarComboEtiquetas() -
+fncBuscarCompoEtiquetas(etiqueta: Etiqueta) +codigo: int "'Zd‘d(e“qustﬁ_- EthU.Etﬁ]
+fncBuscarEtiquetas() +idioma: Idioma +delete(codEtiqueta: int)
+fncBuscarEtiquetas(etiqueta: Etiqueta) +nombre: string :eggﬁgl]queta. Etigueta)
+fncBuscarEtiquetas(etiqueta: Etiqueta, componente: Componente) +unidad: Unidad g ) e
+fncModificarEtiqueta(etiqueta: Etiqueta) +valor: string +getAllFiltered(etiqueta: Etigueta)
+nchuevoEtiqueta(etiqueta: Et'mugta] +getallFilteredByComponent(etiqueta: Etiqueta, componente: Componente)

Ci
ComponenteService +articulo: Articulo = Somponest o

+categoria: Categoria

+codigo: int +add(componente: Componente)
+actualizarEtiquetas(componente: Componente, listaEtiquetas: list<Etiqueta>) +descripcion: string +addTag(componente: Componente, etiqueta: Etiqueta)
+asociarEtiquetas(componente: Componente, listaEtiquetas: list<Etiqueta>) +fechaCreacion: date +delete(codComponente)
+desasociarktiquetas{componente: Componente, listaEtiquetas: list<Etiqueta>) e +deleteTag(componente: Componente, etiqueta: Etiqueta)
+fncBorrarComponente{codCompoenente: int) e e +edit{componente: Componente)
+ncBuscarComboCaomponentes() +imagen: byte +editTag(componente: Componente, etiqueta: Etiqueta)
+fncBuscarComboCaomponentes{componente: Componente) ~+listaEtiquetas: list<Etiqueta> +getAll()
+ncBuscarCompenentes() “+nombre: string +getallFiltered{componente: Componente)
+fncBuscarComponentes{componente: Componente) +paso: Paso +getAssociatedTags(componente: Componente)
+fncModificarComponente{componente: Componente) +unidad: Unidad +getimage(componente: Componente)
+fnchuevoComponente(componente: Componente) valor: string
+getImage(compenente: Componente) .

AdminComponentesController

#logger: Logger

-cateqgoriaService: CategoriaService

-componenteService: ComponenteService

-etiquetaService: EtiquetaService

-idiomaService: IdiomaService

-messageSource: ReloadableResourceBundleMessageSource
-properties: Properties

-seccionService: SeccionService

+asociarCategorias(categorias: list<int>, codComponente: int, model: Model, locale: Locale)

+asociarEtiquetas(etiquetasCodigos: list<int>, etiquetasValores: list<string>, codComponente: int, opClicked: int, model: Model, locale: Locale)
-buscarComponentes{componente: Componente, locale: Locale)

+buscarComponentes(filtroComponente: FiltroComponente, model: Model, locale: Locale)

+desasociarEtiqueta(codEtiqueta: int, codComponente: int, opClicked: int, model: Model, locale: Locale)

+eliminarComponente(codComponente: string, model: Model, locale: Locale)

+getSuggestCategorias(codldioma: string, codSeccion: string, model: Model, locale: Locale)

+getSuggestComponentes(codIdioma: string, codSeccion: string, codCategoria: string, model: Model, locale: Locale)

+getTablaCategorias{codComponente: int, model: Model, locale: Locale)

+getTablaCategoriasMuevo(codIdioma: int, model: Model, locale: Locale)

+getTablaEtiquetas(codComponente: int, model: Model, locale: Locale)

+guardarComponente(codigo: string, codldioma: string, nombre: string, descripcion: string, file: UploadedFile, filtro: string, flagimageMod: string, model: Model, locale: Locale, codCategoria: int)
+nuevoComponente(codIdioma: string, nombre: string, descripcion: string, file: UploadedFile, filtro: string, flagImageMod: string, model: Model, locale: Locale, codCategoria: int)
+resolveException(request: HttpServietRequest, response: HttpServietResponse, object: Object, exception: Exception)

+tags(nombre: string, locale: Locale)

Hlustracion 48: Gestion de componentes — Clases empleadas
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Entidades empleadas:

] COMPONENTES v
CODIGO INT(7)
NOMBRE VARCH AR (50) "] ETIQUETAS ¥
_] REL_COM_ETI ¥
DESCRIPCION VARCHAR{500) CODIGO INT(4)
% COM _CODIGO INT(7)
FECHA_(REACION DATETIME MOMBRE VARCHAR(50)
L — <] @ ETI_0ODIGO INT(4) — — #
FECHA_MODIFICACION DATETIME % IDIOMA INT(3)
VALOR FLOAT
IMAGEN MEDIUMBLOB . % UNIDAD INT(4)
# CODIGO_CAT INT(4) >
@ IDICMA INT(3)

»

Mlustracion 49: Gestion de componentes - Entidades empleadas

Implementacion de la seguridad

Unicamente los usuarios registrados con el perfil de administrador o de manager tendran
acceso a esta pagina.

Diseiio de la pantalla

La pantalla mostrara dos articulos en la seccion. Uno de ellos contendra el formulario de
busqueda de componentes y el otro la tabla de resultados encontrados.

El formulario de filtrado ird embebido dentro de un fieldset que tendrd por leyenda
“Criterios de busqueda”. Contendra los siguientes campos:

Idioma: Combo con los idiomas disponibles.

Seccion: Combo con las secciones dadas de alta en la base de datos. El
contenido de este combo dependerd del idioma seleccionado en el combo de
idioma.

Categoria: Campo de texto simple para filtrar los componentes por categoria. Se
requiere que este campo sugiera categorias que coincidan con el texto que el
usuario vaya introduciendo. Para esto se empleara el plugin autocomplete de
jQueryUI. Este campo dependera del combo de idioma y del combo de seccion.

Componente: Campo de texto simple para filtrar los componentes por nombre.
Se requiere que este campo sugiera componentes que coincidan con el texto que
el usuario vaya introduciendo. Para esto se empleara el plugin autocomplete de
jQueryUI. Este campo dependera del combo de idioma, del combo de seccion y
del campo de categoria.

Boton de buscar: Boton por defecto de Bootstrap sin texto con el glyphicon
“glyphicon-search”. Al hacer clic sobre este boton se enviara el formulario por
método POST para buscar usuarios con el nombre del filtro.
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Botén nuevo: Boton por defecto de Bootstrap sin texto con el glyphicon
“glyphicon-plus”. Al hacer clic sobre este boton se mostrarda un formulario en
una ventana modal, creada con el componente Bootstrap Dialog. Su titulo sera
“Nuevo componente” y contendrd un formulario con los siguientes campos:

© Idioma: Combo obligatorio con los idiomas disponibles.

o Nombre: Campo de texto obligatorio. Mostrara el tamafo del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

© Descripcion: Campo de texto obligatorio. Mostrard el tamafio del campo
con el componente Bootstrap MaxLength.

© Imagen: Campo de tipo fichero.

o Categoria: Campo de texto simple deshabilitado con la categoria asociada.
Este campo es obligatorio.

© Asociar categoria: Boton por defecto de Bootstrap que muestra una ventana
modal creada con el componente Bootstrap Dialog. Esta nueva ventana
visualiza una busqueda de categorias. Aqui se mostrara:

=  Un campo de texto simple para filtrar las categorias por nombre.

= Una tabla creada con el componente FooTable que contendré todas las
categorias dadas de alta.

Las filas de la tabla mostraran un radio de seleccion y el nombre de la
categoria. Como campo oculto tendremos la descripcion de la misma.

= Un botén de Bootstrap de tipo principal con el texto “Asociar”. Al
pulsarse se cerrard la ventana. En caso de haberse seleccionado alguna
categoria, ésta aparecera en el campo de texto de categoria.

=  Un boton por defecto de Bootstrap con el texto “Cancelar”. Al pulsarse
se cerrara la ventana.

© Guardar: Boton de tipo principal de Bootstrap que al pulsarlo valida el
formulario. En caso de ser correcto lo envia.

o Cancelar: Boton por defecto de Bootstrap que al pulsarlo cancela el alta y
cierra la ventana modal.

En el segundo articulo se ensefia la tabla de resultados formada con el componente
FooTable. Se visualizan los siguientes campos en sus diferentes configuraciones:

Escritorio: Imagen, nombre, descripcion y categoria.
Tableta: Imagen, nombre, descripcion y categoria.
Movil: Nombre y categoria.

Siempre oculto: Botones de etiquetas, editar y borrar.
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Se ordenara por defecto por la columna de nombre de forma ascendente. Sera posible la
ordenacion por cualquier columna salvo por la de imagen.

Las imagenes de componentes seran enlaces que mostraran la foto del componente en
tamafio completo mediante el componente BlockUI.

Al pulsar en el boton de “Etiquetas” se desplegard de la fila un formulario con los
siguientes datos:

e Tabla:

Tabla creada con el componente FooTable que contendra las etiquetas asociadas
al componente. La tabla siempre mostrara tres columnas:

o La primera sera un radio para seleccionar la fila.
o La segunda tendra el nombre de la etiquetas.
© La tercera llevard el valor de la etiqueta en el componente.
La tabla podré ordenarse por el nombre y por el valor.
* Asociar Etiqueta:

Boton por defecto de Bootstrap que muestra una segunda ventana modal creada
con el componente Bootstrap Dialog que muestra una biisqueda de etiquetas. En
esta ventana se mostrara:

©  Un campo de texto simple para filtrar las etiquetas por el nombre.

© Una tabla creada con el componente FooTable que contendrd todas las
etiquetas dadas de alta para el idioma del componente.

En la tabla se mostraran una columna “Nombre” con el nombre de la
etiqueta y otra columna “Valor” que contendra por cada fila un campo de
texto simple donde insertar el valor asociado al componente. Para que una
etiqueta esté asociada a un componente, requiere que tenga un valor
especifico.

o Un boton de Bootstrap de tipo principal con el texto “Asociar”. Al pulsarse
se cerrard la ventana y se actualizaran en la base de datos las etiquetas
modificadas.

© Un boton por defecto de Bootstrap con el texto “Cancelar”. Al pulsarse, se
cerrara la ventana.

Al pulsar en el boton “Editar” se desplegara de la fila un formulario con los siguientes
datos:

* Fecha creacion:

Campo de texto simple deshabilitado con la fecha de alta del componente
precargado.
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Fecha modificacion:

Campo de texto simple deshabilitado con la fecha de la ultima modificacion del
componente precargado.

Nombre:

Campo de texto obligatorio. Estard cargado con el nombre del componente.
Mostrara el tamafio del campo con el componente Bootstrap MaxLength.

Descripcion:

Textarea obligatorio. Estard cargado con la descripcion del componente.
Mostrard el tamano del campo con el componente Bootstrap MaxLength.
Imagen:

Input de tipo file si el usuario no tenia imagen guardada o un boton por defecto
de Bootstrap con el texto “Cambiar imagen”. Al pulsar en este boton se ocultara
y aparecera un input de tipo file para afadir la nueva imagen. No es obligatorio,
con lo que si modificamos y no afladimos una imagen nueva borraremos la que
ya estaba guardada en la base de datos.

Categoria: Campo de texto simple deshabilitado con la categoria asociada. Este
campo es obligatorio.

Asociar categoria: Boton por defecto de Bootstrap que muestra una ventana
modal creada con el componente Bootstrap Dialog con una busqueda de
categorias. Esta ventana contendra:

©  Un campo de texto simple para filtrar las categorias por nombre.

© Una tabla creada con el componente FooTable que contendra todas las
categorias dadas de alta.

Las filas de la tabla mostraran un radio de seleccion y el nombre de la
categoria. Como campo oculto tendremos la descripcion de la misma.

o Un botén de Bootstrap de tipo principal con el texto “Asociar”. Al pulsarse
se cerrara la ventana. En caso de haberse seleccionado alguna categoria, ésta
aparecera en el campo de texto de categoria.

o Un boton por defecto de Bootstrap con el texto “Cancelar”. Al pulsarse se
cerrara la ventana.

Boton de guardar:

Sera un botén de tamafio normal de tipo principal de Bootstrap. Valida que el
formulario haya sido rellenado correctamente. En caso satisfactorio lanzara la
accion de modificar componente.
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e Boton de cancelar:

Serd un boton de tamafio norma tipo danger de Bootstrap. Cancela las
modificaciones realizadas en el componente y oculta el formulario de edicion.

No se podran tener dos formularios de edicion abiertos. Si se va a abrir un segundo
formulario de edicién se cerrard el que esté abierto en ese momento de forma
automatica. Si se da el caso de que el formulario a cerrar automaticamente tenia
cambios sin guardar, se preguntard al administrador si desea descartarlos antes de
continuar o por lo contrario prefiere cancelar la edicion del segundo componente.

Al pulsar el boton “Borrar” se llamara por ajax a la funcién de borrado de componentes.
Si el borrado se ha realizado correctamente, se elimina la fila de la tabla con el
componente.

Diseno funcional

Las funciones que se ejecutaran en servidor para la gestion de componentes seran las
siguientes:

e Busqueda de componentes:

Esta funcion deberd ser llamada cuando se haga clic sobre el botén de busqueda
del formulario de criterios de busqueda. Alojada en la clase controlador de
Spring AdminComponentesController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (
value = "buscarComponentes"
, method = RequestMethod.POST)
public String buscarComponentes (
@ModelAttribute ("componenteFiltro") FiltroComponente componenteFiltro
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion deberd llamar a la funcion fncBuscarComponentes del servicio
ComponenteService para obtener los datos de los componentes que coincidan
con el filtro de la pantalla. Una vez metida la lista de usuarios en el modelo de
Spring, redireccionara a la pantalla de gestion de componentes y mostrard los
resultados.

e Alta de componente:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
del formulario de alta de componente. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminComponentesController, su especificacion sera la siguiente:
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@RequestMapping (
value = "nuevoComponente"
, method = RequestMethod.POST)

public String nuevoComponente (
@ModelAttribute ("idioma") String idioma
@ModelAttribute ("nombre") String nombre
@ModelAttribute ("descripcion™) String descripcion
@ModelAttribute ("FORM") UploadedFile file
@ModelAttribute ("filtro") String filtro
@ModelAttribute ("origen") String origen
@ModelAttribute ("searched") String searched
@ModelAttribute ("codCategoria") Integer codCategoria
Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion debera llamar a la funcién fncNuevoComponente, del servicio
ComponenteService, para insertar el componente con los parametros recibidos
por pantalla. En caso de que la operacion en la base de datos se realice
correctamente, se mostrard en pantalla que el componente se ha guardado
usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

*  Modificacion de componente:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
del formulario edicion del componente. Alojada en la clase controlador de
Spring AdminComponentesController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (
value = "guardarComponente"
, method = RequestMethod.POST)
public String guardarComponente (
@ModelAttribute ("codigo") String codigo
@ModelAttribute ("idioma") String idioma
@ModelAttribute ("nombre") String nombre
@ModelAttribute ("descripcion") String descripcion
@ModelAttribute ("FORM") UploadedFile file
@ModelAttribute ("filtro") String filtro
@ModelAttribute ("flagImageMod") String flagImageMod
@ModelAttribute ("codCategoria”) Integer codCategoria
Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion deberd llamar a la funcion fncModificarComponente, del servicio
ComponenteService, para actualizar el componente con los parametros recibidos
por pantalla. En caso de que la operacion en la base de datos se realice
correctamente, se mostrara en la pantalla que el componente se ha guardado
usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Borrado de componente:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el botén “Borrar” de
la fila de componente seleccionada. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminComponentesController, su especificacion sera la siguiente:
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@RequestMapping (

value = "eliminarComponente"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")

public @ResponseBody String eliminarComponente (
@ModelAttribute ("codigo") String codigo
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion deberd llamar a la funcion fncBorrarComponente, del servicio
ComponenteService, con el codigo de componente recibido por pantalla para
eliminarlo de la base de datos. En caso de que la operacion en la base de datos se
realice correctamente, se mostrara en la pantalla que el componente se ha
eliminado usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Asociar categoria:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Asociar” de
la ventana modal de “Asociar categoria”. Alojada en la clase controlador de
Spring AdminComponentesController, su especificacion serd la siguiente:

@RequestMapping (
value = "asociarCategorias"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")
public @ResponseBody String asociarCategorias (
@ModelAttribute ("categorias") List<Integer> pCategorias
, @ModelAttribute ("componente") Integer pComponente
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion deberd llamar a la funcion fncModificarComponente, del servicio
ComponenteService, con el codigo de componente recibido por pantalla para
asociarle la categoria especificada. En caso de que la operacion en la base de
datos se realice correctamente, se mostrard en la pantalla que la categoria se ha
asociado usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Asociar etiqueta:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Asociar
etiqueta” de la fila de componente asociada. Alojada en la clase controlador de
Spring AdminComponentesController, su especificacion sera la siguiente:
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@RequestMapping (

value = "asociarEtiquetas"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")

public @ResponseBody String asociarEtiquetas (
@ModelAttribute ("etiquetasCodigos") List<Integer> pEtiquetasCodigos
, @ModelAttribute ("etiquetasValores") List<String> pEtiquetasValores
, @ModelAttribute ("componente") Integer pComponente
, @ModelAttribute ("opClicked") Integer opClicked
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion deberd llamar a las funciones: actualizarEtiquetas, asociarEtiquetas
y desasociarEtiquetas del servicio ComponenteService. Los pardmetros seran el
codigo de componente recibido por pantalla y las listas compuestas con las
etiquetas y sus valores para asociar o desasociar segun convenga. En caso de que
la operaciéon en la base de datos se realice correctamente, se mostrard en la
pantalla que las etiquetas se han actualizado usando el componente alerts de tipo
success de Bootstrap.

e Desasociar etiqueta:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Desasociar
etiqueta” de la fila de componente asociada. Alojada en la clase controlador de
Spring AdminComponentesController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (
value = "desasociarEtiqueta"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")

public @ResponseBody String desasociarEtiqueta (
@ModelAttribute ("etiqueta") Integer pEtiqueta
, @ModelAttribute ("componente") Integer pComponente
, @ModelAttribute ("optClicked") Integer pOpClicked
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion deberda llamar a la funcion desasociarEtiquetas del servicio
ComponenteService, con el cddigo de componente recibido por pantalla y la
etiqueta seleccionada. En caso de que la operacion en la base de datos se realice
correctamente, se mostrara en la pantalla que la etiqueta se ha desasociado
usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

Control de excepciones

Las excepciones que ocurran durante la gestion de componentes se mostraran en la parte
superior de la seccion (encima del articulo con los criterios de blisqueda) usando el
componente alerts de tipo danger de Bootstrap.
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Plan de pruebas

Comprobar que el rastro de migas es correcto.

Comprobar que al entrar por URL sin estar logueado en la aplicacion se redirige
a la pagina de error con un mensaje de falta de permisos.

Comprobar que al entrar por URL estando logueado con un usuario sin perfil de
administrador o de ménager se redirige a la pagina de error con un mensaje de
falta de permisos.

Realizar una busqueda y comprobar que los resultados coinciden con el filtro.

Redimensionar la pantalla y comprobar que el componente de tabla cambia
correctamente.

Comprobar que al dar de alta un componente el formulario: se valida
correctamente, los datos se guardan bien en la base de datos y aparece el
mensaje de confirmacion en la pantalla.

Comprobar que al pulsar el boton “Etiquetas”, se despliega la capa de etiquetas
asociadas al componente con sus valores correctamente.

Comprobar que: las etiquetas a asociar y desasociar se guardan correctamente en
la base de datos, la tabla de etiquetas se actualiza correctamente y se muestra el
feedback con las operaciones realizadas.

Comprobar que al pulsar el boton “Editar” se despliega el formulario de edicion
cumplimentado correctamente.

Comprobar que al pulsar el boton “Cambiar imagen” éste desaparece y se
muestra el campo para insertar imagen.

Modificar los datos de un componente, pulsar “Guardar” y comprobar que los
datos se actualizan correctamente en la base de datos. Validar que se muestra el
feedback en la pantalla.

Pulsar “Borrar” y comprobar que el componente se ha eliminado de la base de
datos. Validar que ha desaparecido de la tabla y que se muestra el feedback en la
pantalla.

Pulsar en “Editar” para modificar los datos de un componente y después pulsar
en el “Editar” de otro. Comprobar que sélo se muestra el formulario de edicion
del segundo componente.

Pulsar en “Editar” para modificar los datos de un componente, realizar
modificaciones y después pulsar en el “Editar” de otro componente. Comprobar
que se muestra un didlogo de confirmacion para deshacer los cambios del
primero antes de continuar.

Modificar los datos de un componente, pulsar “Cancelar” y comprobar que se
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cancelan las modificaciones correctamente.

* Comprobar al asociar una categoria ésta se guarda en la base de datos
correctamente y que muestra el feedback en la pantalla.

Planificacion

Para la construccion de este modulo se calcula aproximadamente un 17% del total de
horas dedicadas al disefio y desarrollo de la aplicacion. La estimacion seria la siguiente:

TOTAL (17% sobre 1000 horas aprox.) |168 horas

Consumidas en diseio & horas

Disponibles para implementacion 160 horas

Tabla 29: Gestion de componentes - Planificacion

3.4.1.11. Gestion de etiquetas

Caso o casos de uso a implementar.

Los casos de uso a implementar en la pantalla serdn los referentes a la gestion de
etiquetas. En el andlisis se especifica que un usuario puede:

e Crear etiqueta. —

Pkg gestionar etiquetas

* Modificar etiqueta.

* Eliminar etiqueta.

— Modificar etiqueta
Gestor
\—— Eliminar etiqueta

llustracion 50: Gestion de etiquetas -
Casos de uso a implementar
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Objetos del modelo y entidades de base de datos

Clases empleadas:

Unidad UnidadService UnidadDao
:EE;T:;?ETZ:OEE;& +fncBorrarUnidad(codUnidad: int) +add(unidad: Unidad)
aoding |Ht +neBuscarComboUnidades() +delete(codUnidad: int)
+idi0r§1al' Idioma +ncBuscarComboUnidades(unidad: Unidad) +edit(unidad: Unidad)
+metr\cn.‘ By +ncBuscarUnidades() +getAll()
+nnmhre; string +fncBuscarUnidades({unidad: Unidad) +getAllFiltered{unidad: Unidad)

+fncMedificarUnidad(unidad: Unidad)
+nchuevaUnidad(unidad: Unidad)

EtiquetaService
= EtiquetaDao
Ebocta +ncBorrarEtiqueta(codEtiqueta: int)

+codigo: int +ncBuscarComboEtiquetas() +add(etiqueta: Etiqueta)

+idioma: Idioma +ncBuscarCompoEtiquetas(etiqueta: Etiqueta) +delete{codEtiqueta: int)

+nombre: string [ | +ncBuscarEtiquetas() Bl +edit(etiqueta: Etiqueta)

+unidad: Unidad +HncBuscarEtiquetas(etiqueta: Etiqueta) +getall()

+valor: string +ncBuscarEtiquetas(etiqueta: Etiqueta, componente: Componente) +getallFiltered(etiqueta: Etiqueta)
+necModificarEtiqueta(etiqueta: Etiqueta) +getallFilteredByComponent{etiqueta: Etiqueta, componente: Componente)
+HncNuevoEtiqueta(etiqueta: Etiqueta)

AdminEtiquetasController

#logger: Logger

-etiquetaService: EtiquetaService

-idiomaService: IdiomaService

-messageSource: ReloadableResourceBundleMessageSource
-properties: Properties

-unidadService: UnidadService

-buscarEtiquetas(etiqueta: Etiqueta, locale: Locale)

+buscarEtiquetas(filtroEtiqueta: FiltroEtiqueta, model: Model, locale: Locale)

+eliminarEtiqueta(codEtiqueta: string, model: Model, locale: Locale)

+getSuggestEtiquetas(codIdioma: string, model: Model, locale: Locale)

+guardarEtiqueta(codigo: string, codIdioma: string, nombre: string, codUnidad: string, filtro: string, model: Model, locale: Locale)
+nuevoEtiqueta(codldioma: string, nombre: string, codUnidad: string, filtre: string, erigen: string, model: Model, locale: Locale)
+resolveException(request: HttpServletRequest, response: HttpServietResponse, object: Object, exception: Exception)

llustracion 51: Gestion de etiquetas — Clases empleadas

Entidades empleadas:

] UNIDADES v
] ETIQUETAS ¥ CODIGO INT(4)
CODIGO INT(4) > NOMBRE VAR.CHAR(50)
> NOMBRE VARCHAR(50) > ABREVIATURA VARCHAR({10)
% IDIOMA INT(3) T & IDIOMA INT(3)
% UNIDAD INT(4) » METRICO BIT{1)
> » BOOLEANO BIT(1)
>

llustracion 52: Gestion de etiquetas -
Entidades empleadas

Implementacion de la seguridad

Unicamente los usuarios registrados con perfil de administrador o manager tendran
acceso a esta pagina.
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Disefio de la pantalla

La pantalla mostraré dos articulos en la seccion. Uno de ellos contendra el formulario de
busqueda de etiquetas y el otro la tabla de resultados encontrados.

El formulario de filtrado ira embebido dentro de un fieldset que tendra por leyenda
“Criterios de busqueda”. Contendra los siguientes campos:

Idioma: Combo con los idiomas disponibles.

Etiqueta: Campo de texto simple para filtrar las etiquetas por nombre. Se
requiere que este campo sugiera etiquetas que coincidan con el texto que el
usuario vaya introduciendo. Para esto se empleara el plugin autocomplete de
jQueryUI. Este campo dependera del combo de idioma.

Boton de buscar: Boton por defecto de Bootstrap, sin texto, con el glyphicon
“glyphicon-search”. Al hacer clic sobre este boton, se enviara el formulario por
método POST para buscar etiquetas que coincidan con el filtro.

Botoén nuevo: Boton por defecto de Bootstrap, sin texto, con el glyphicon
“glyphicon-plus”. Al hacer clic sobre este boton se mostrard un formulario en
una ventana modal, creada con el componente Bootstrap Dialog, cuyo titulo
serd “Nueva etiqueta”. El formulario contendrd los siguientes campos:

© Idioma: Combo obligatorio con los idiomas disponibles.

© Nombre: Campo de texto obligatorio. Mostrara el tamafio del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

© Unidad: Combo obligatorio con las unidades disponibles. Su contenido
dependera de lo seleccionado en el combo de idioma.

© Boton de guardar:

Sera un botén de tamafio normal de tipo principal de Bootstrap. Valida que
el formulario haya sido rellenado correctamente y en ese caso lanzara la
accion de guardar una nueva etiqueta.

o Boton de cancelar:

Serd un botén de tamaio normal por defecto de Bootstrap. Cancela el alta
de etiqueta cerrando el didlogo con el formulario.

En el segundo articulo se muestra la tabla de resultados. Estd formada con el
componente FooTable y contiene los siguientes campos visibles en sus diferentes
configuraciones:

Escritorio: Nombre y unidad.
Tableta: Nombre y unidad.
Movil: Nombre y unidad.
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» Siempre oculto: Botones de editar y borrar.

Se ordenara por defecto por la columna de nombre de forma ascendente siendo posible
la ordenacion por cualquier columna.

Al pulsar en el boton “Editar” se desplegard de la fila un formulario con los siguientes
datos:

* Idioma: Combo obligatorio con los idiomas disponibles. El idioma de la etiqueta
se encontrara precargado.

e Nombre: Campo de texto obligatorio con el nombre de la etiqueta precargado.
Mostrard el tamafio del campo con el componente Bootstrap MaxLength.

e Unidad: Combo obligatorio con las unidades disponibles. Su contenido
dependera de lo seleccionado en el combo de idioma. Vendra precargado con la
unidad de la etiqueta.

* Boton de guardar:

Serd un botoén de tamafio normal de tipo principal de Bootstrap. Valida que el
formulario haya sido rellenado correctamente y en ese caso lanzara la accion de
modificar etiqueta.

e Boton de cancelar:

Sera un boton de tamafio normal tipo danger de Bootstrap. Cancela las
modificaciones realizadas en la etiqueta y oculta el formulario de edicion.

No se podran tener dos formularios de edicion abiertos. Si se va a abrir un segundo
formulario de edicién se cerrard el que esté abierto en ese momento de forma
automatica. Si se da el caso de que el formulario a cerrar tenia cambios sin guardar se
preguntard al usuario si desea descartarlos antes de continuar o si por lo contrario
prefiere cancelar la edicion de la segunda etiqueta.

Al pulsar el boton “Borrar” se llamara por ajax a la funcion de borrado de etiquetas. Si
el borrado se ha realizado se elimina la fila de la tabla con la etiqueta.

Diseifio funcional

Las funciones que se ejecutaran en el servidor para la gestion de etiquetas seran las
siguientes:

* Busqueda de etiquetas:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton de busqueda
del formulario de criterios de busqueda. Alojada en la clase controlador de
Spring AdminEtiquetasController, su especificacion serd la siguiente:
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@RequestMapping (
value = "buscarEtiquetas"
, method = RequestMethod.POST)
public String buscarEtiquetas (
@ModelAttribute ("etiquetaFiltro") FiltroEtiqueta etiquetaFiltro
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcién deberd llamar al método fncBuscarEtiquetas, del servicio
EtiquetaService, para obtener los datos de los usuarios para el filtro de la
pantalla. Una vez metida la lista de etiquetas en el modelo de Spring se
redireccionara a la pantalla de gestion de etiquetas y mostrara los resultados.

e Alta de etiqueta:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
del formulario de alta de etiqueta. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminEtiquetasController, su especificacion serd la siguiente:

@RequestMapping (
value = "nuevoEtiqueta"
, method = RequestMethod.POST)
public String nuevoEtiqueta (
@ModelAttribute ("idioma") String idioma
, @ModelAttribute ("nombre") String nombre
, @ModelAttribute ("unidad") String unidad
, @ModelAttribute("filtro") String filtro
, @ModelAttribute ("origen") String origen
, @ModelAttribute ("searched") String searched
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion debera llamar al método fncNuevoEtiqueta, del servicio
EtiquetaService, para insertar la etiqueta con los parametros recibidos por
pantalla. En caso de que la operacion en la base de datos se realice
correctamente, se mostrara en la pantalla que la etiqueta se ha guardado usando
el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Modificacion de etiqueta:

Esta funcién deberd ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
del formulario edicion de la etiqueta. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminEtiquetasController, su especificacion sera la siguiente:
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@RequestMapping (
value = "guardarEtiqueta"
, method = RequestMethod.POST)

public String guardarEtiqueta (
@ModelAttribute ("codigo") String codigo
@ModelAttribute ("idioma") String idioma
@ModelAttribute ("nombre") String nombre
@ModelAttribute ("unidad") String unidad
@ModelAttribute ("filtro") String filtro
, Model model, Locale locale) {
//TODO

~ N~ 0~ 0~

Esta funcion deberd llamar al método fncModificarEtiqueta, del servicio
EtiquetaService, para actualizar la etiqueta con los parametros recibidos por
pantalla. En caso de que la operacion en la base de datos se realice
correctamente, se mostrara en la pantalla que la etiqueta se ha guardado usando
el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Borrado de etiqueta:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Borrar” de
la fila de etiqueta seleccionada. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminEtiquetasController, su especificacion serd la siguiente:

@RequestMapping (
value = "eliminarEtiqueta"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")
public @ResponseBody String eliminarEtiqueta (
@ModelAttribute ("codigo") String codigo
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcion debera Illamar al método fncBorrarEtiqueta, del servicio
EtiquetaService, con el codigo de etiqueta recibido por pantalla para eliminarlo
de la base de datos. En caso de que la operacion en la base de datos se realice
correctamente, se mostrard en pantalla que la etiqueta se ha eliminado usando el
componente alerts de tipo success de Bootstrap.

Control de excepciones

Las excepciones que ocurran durante la gestion de etiquetas se mostraran en la parte
superior de la seccion (encima del articulo con los criterios de busqueda) usando el
componente alerts de tipo danger de Bootstrap.
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Plan de pruebas

Comprobar que el rastro de migas es correcto.

Comprobar que al entrar por URL sin estar logueado en la aplicacion se redirige
a la pagina de error con un mensaje de falta de permisos.

Comprobar que al entrar por URL estando logueado con un usuario sin perfil de
administrador o de ménager se redirige a la pagina de error con un mensaje de
falta de permisos.

Realizar una busqueda y comprobar que los resultados coinciden con el filtro.

Comprobar que al dar de alta una etiqueta el formulario: se valida
correctamente, los datos se guardan bien en la base de datos y aparece el
mensaje de confirmacién en la pantalla.

Comprobar que al pulsar el boton “Editar” se despliega el formulario de edicion
cumplimentado correctamente.

Modificar los datos de una etiqueta, pulsar “Guardar” y comprobar que los datos
se actualizan correctamente en la base de datos. Validar que se muestra el
feedback en la pantalla.

Pulsar “Borrar” y comprobar que la etiqueta se ha eliminado de la base de datos.
Validar que ha desaparecido de la tabla y que se muestra el feedback en la
pantalla.

Pulsar en “Editar” para modificar los datos de una etiqueta y después pulsar en
el “Editar” de otra. Comprobar que solo se muestra el formulario de edicion de
la segunda etiqueta.

Pulsar en “Editar” para modificar los datos de una etiqueta, realizar
modificaciones y después pulsar en el “Editar” de otra. Comprobar que se
muestra un didlogo de confirmacion para deshacer los cambios de la primera
etiqueta antes de continuar.

Modificar los datos de una etiqueta, pulsar “Cancelar” y comprobar que se
cancelan las modificaciones.
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Planificacion

Para la construccion de este modulo se calcula aproximadamente un 7% del total de
horas dedicadas al disefio y desarrollo de la aplicacion. La estimacion seria la siguiente:

TOTAL (7% sobre 1000 horas aprox.) |67 horas

Consumidas en diseno 7 horas

Disponibles para implementacion 60 horas

Tabla 30: Gestion de etiquetas - Planificacion

3.4.1.12. Gestion de tutoriales

Caso o casos de uso a implementar

Los casos de uso a implementar en la pantalla seran los referentes a la gestion de
tutoriales. En el andlisis se especifica que un usuario puede:

e Crear tutorial.

Pkg gestionar tutoriales
*  Crear paso.
* Modificar paso.

.. e
® Ellmll’lar paSO. Pkg gestionar pasos
* Modificar tutorial. @
* Eliminar tutorial. mm
Gestor

Modificar tutorial

Eliminar tutorial

Ilustracion 53: Gestion de tutoriales - Casos
de uso a implementar
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Objetos del modelo y entidades de base de datos

Clases empleadas:

UnidadService

+fncBorrarUnidad(codunidad: int)
+fncauscars

UnidadDao

Unidad

+abreviatura: string
+booleano: boolean
+codigo: int

e

+ncBuscart
+fncBuscarUnidades

+fncBuscarUnidades(unidad: Unidad)
+incModificarunidad(unidad: Unidad)

Unidad)

e eny +ed\t(umdad Unidad)

+metrico: boolean

e +geLAHFMtered(umdad Unidad)

+fncBorrarPaso(codPaso: int)
+fncBuscarComboPasos(
+fncBuscarComboPasos(paso: Paso)
+fncBuscarPasos

+nchuevaUnidad(unidad: Unidad)
TmageControlier ComponenteService ComponenteDao
#logger: Logger
~articuloSenvice: ArticuloService = o s e
e pumb +addTag(componente: Componente, eiqueta: Euquetz)
g 3 iqueta>)
compatielesenvics. Comporenieseie +ncBorrarComponente(codComponente: int) sdelteTaglcomponente: Componene, etqueta: Euets)
B || +fcBuscarComboCaomponentes [~ +edit(componente: Compon |
e hoee +ncBuscarComboCaomponentes{componente: Componente) sediTog(componerte B ey
Els e +fncBuscarComponentes getAl(
SeccionService: SeccionService
E +ncBuscarComponentes(componente: Componente) s omponens: Comgonens)
usuarioService: UsuarioService
te) +getAssociatedTags{componente: Componente)
+getArticulolmage(codigo: string, width: string, heigh: siring, model: Model, locale: Locale) +nchluevoComponente(componente: Componente) +getImage(componente: Componente)
+getCategorialmage(codigo: siring, width: string, height: siring, model: Model,locale: Locale) +getImage(componente: Componene)
+getComponentelmage{codigo: siring, width: siring, height: siring, model: Model, locale: Locale)
] +getPasolmage(codigo: sring, widh: string, heigh: siring, model: Model, locale: Locale)
—| +getSecciontmage(cocigo: string, width: siring, height: siring, model: Model, locale: Locale)
+getlsuariolmage(codigo: siring, width: string, height: string, model: Model, locale: Locale
p quest, response: Htip object: Object, exception: Exception)
PasoService Paso Componente

+articulo: Articulo
+codigo: int
+descripcion: string
+descripcionComp: string

PasoDao

+imagen:

+fncBuscarPasos(paso: Paso)
+fncModificarPaso(paso: Paso)
+fnchiuevoPaso(paso: Paso)
+getimage(paso: Paso)

+nombre
+orden: int
+tiempo: date

yte
+listaComponentes: List<Componente>
string

+add(paso: Paso)

+addComponente(componente: Componente)

+delComponente(componente: Componente)

+delete(codPaso: int)

+editComponente(componente: Componente)
Al

+getall()

+getAlFiltered(paso: Paso)
+getComponentesPaso(paso: Paso)
+getimage(paso: Paso)
+getLastOrden(articulo: Articulo)
+getliameAlFiltered(paso: Paso)
+updateOrden(paso: Paso)

+articulo: Articulo
+categoria: Categoria
+codigo: int
+descnpcmn string
+fechaCreacion: date

date

+idioma: Idioma
+imagen:

byte
+listaEtiquetas: list<Etiqueta>

+nombre: string
+paso: Pas
+unidad: Unidad
+valor: string

ArticuloService

+comment(opinion: Opinion)

+hs(aCnmpnnentes list<Componente>
+listaOpinines: list<Opinion>
+HistaPasos: list<Paso>

Articulo ArticuloDao
+codigo: int

cesrpan: g ikl Componente)
+dificultad: in E

+delComponente(componente: Componente)
+delComponentes(articulo: Articulo)
+delete(codArticulo: int)

+edit(articulo: Articulo)
+editComponente(componente: Componente)
+ex\s(sRate(cndAmcu\n int, userhiame)

Al
+geLAHFMtered(amcu\n oty
Articulo)

+nombre: string
+opinionUsuario: Opinion
+publicado: boolean
+seccion: Seccion

int)
+fncBuscarArticulos(articulo: Articulo)
+fncBuscarArticulosNombrePasos(articulo: Articulo, usuario: Usuario)
+fncBuscarComboArticulos()

+fncBuscarComboArticulos(articulo: Articulo)
+fncModificarArticulo(articulo: Articulo)

+fcliuevoArticulo(articulo: Articulo)
+fncObtenerComponentes(articulo: Articulo)
+fncRecargarComponentes(articulo: Articulo)

e o}

+getlmage(amcu\n Articulo
+getopinion(articulo: Articulo, usuario: Usuario)
+getopiniones{articulo: Articulo, usuario: Usuario
-+insertRate(codArticulo: int, userName: string, rate: int)
+oadComponents(articulo: Articulo)
+updateComment(opinion: Opinion)
+updateRate(codArticulo: int, userName: string, rate: int)

iculo, usuario: Usuario)
+rate(cndAmcu\n int, S string, rate: int)

AdminArticulosController

#logger: Log
Ctciasentee: AtuloSenice
-idiomaservice: Idiomaervice

PasoService
“properties: Propertes

-seccionService: SeccionService
-unidadService: UnidadService

~buscarArticulos(articulo: Articulo, locale: Locale;
+editarArticulo(codArticulo: string, model: Model,
+eliminarPaso(codPaso: string, model: Model, loc

+getSuggestArticulos(codidioma string, codSecci

+nuevopaso(codArticulo: string, nombre: string, d

+regenerarComponentes(codArticulo: string, model

)
+buscarArticulos(filtro: FiltroArticulo, model: Model, locale: Locale)

locale: Locale)

+eliminarArticulo(codArticulo: string, modelz Model, locale: Locale)

ale: Locale;
jon: int, model: Model, locale: Locale)

+guardarArticua(codigo: sring, nomre: sring, descrpcion: sring, codidiom: sring, codSeccion: sring, lagimageMod: string, magens sring, publicads boolean,dicutad: n, componentes: trin, alores: sring, unidades: string, model: Model ocale: Locle)
+guardarPaso(codArticulo: string, codigo: string, orden: string, nnmbre B ]

string, string, imagen: string,

escripcion: strin
Vodd), locale: ana\e)

ing, imagen: string,

, response:

object: Object, exception: Exception)

string, valores: string, unidades: string, model: Model, locale: Locale)
sting, vlores: Singy nldades: Sing, model: Modd, ocai: tocale)

SeccionService

+desasociarCategorias(seccion
+fncBorrarSeccion(codSeccion: int)
+fncBuscarComboSecciones()
+fncBuscarComboSecciones(seccion: Seccion)
+ncBuscarSecciones|
+fncBuscarSecciones(seccion: Seccion)
L e T )
+fncModificarSeccion(seccion: Sec
“incNuevasecoon(acdon: Seccan)
+fncPublicarDespublicarSeccion(seccion: Seccion)
+getimage(seccion: Seccion)

+asociar Categorias(seccion: Seccion, listaCategorias: list<Categoria>)
Seccion, listaCategorias: list<Categoria>)

‘Seccion

+codigo: int
+descripcion: string
+fechaCreacion: date
+fechaModificacion: date
+fechaPublicacion: date
ﬂdmma Tdioma

SeccionDao

+add(seccion: Seccion)

+addCategory(seccion: Seccion, categoria: Categoria)

+delete(codSeccion: int

+deleteCategory(seccion: Seccion, categoria: Categoria)
tAl()

+m ye
iftacategois: ist<Categoria>
+nombre: strin

+publicado: boolean

g Seccon)
+getAliSimple(seccion: Seccion
+getAssociatedCategories(seccion: Seccion)
etimage(seccion: Seccion
+publishUnpublish(seccion: Seccion)

Hlustracion 54: Gestion de tutoriales — Clases empleadas
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Entidades empleadas:

» FECHA_(REACICN DATETIME

4| FECHA_MODIFICACION DATETIME

» PUBLICADO TINYINT( 1)
FECHA_PUBLICACION D ATETIME
IMAGEN MEDIUMBLOB

& IDIOMA INT(3)

] pasos v —] COMPONENTES v
CODIGO INT(8) CODIGO INT(7)
% ART_CODICO INT(?) _| REL_PAS COM ¥ > NOMERE VARCH AR{50)
) DESCRIPCION VARCHAR(1000) PAS_CODIGO INT(7) DESCRIPCION VARCH AR{500)
 ORDEN INT(2) COM_CODIGO INT(7) > FECHA_CREACION DATETIME
IMAGEN MEDIUMELOR SVALOR RLOAT # FECHA_MODIFICACION DATETIME
T1EMPO TIME @ UNI_CODIGO INT(7) IMAGEN MEDIUMBLOB
5 NOMERE VARCHAR(S0) > % CODIGO_CAT INT(4)
» DESCRIPCION_COMP VARCHAR{2000) 5|E # IDIOMA INT(3)
PASOScol VARCHAR(45) # -
> —| UNIDADES v
5|K CODIGO INT(4)
| > NOMERE VARCH AR (50)
m 0: v > ABREVIATURA VARCHAR({10) e
r—— % IDICMA INT(3) | ) REL_ART COM ¥
% SEC_CODIGO INT(3) JMETRICOBIT(Y | ART_CCDIGOINT(?)
DESCRIPCION VARGH AR{500) # BOOLEANOBIT(Y '— com_ CODIGO INT(7)
> ..
DIFICLLTAD INT(2) > VALCR FLOAT
IMAGEN MEDIUMBLOB : UNL_CODIGOINT()
#FECHA_CREACIOM DATETIME -, - >
> FECHA_MODIFICACION DATETIME I
> PUBLICADO TINYINT(1) |
FECHA_PUBLICACION D ATETIME I ?:;fl:;)s !
¢ IDIOVA INT(3) I # NOMBRE VARCHAR(S0)
» NOMBRE VARGHAR(50) I DESCRIPCION VARGH AR{500)
|
|

llustracion 55: Gestion de tutoriales - Entidades empleadas

Implementacion de la seguridad

Unicamente los usuarios registrados con perfil de administrador o manager tendran
acceso a esta pagina.

Diseiio de la pantalla

La pantalla se dividira en dos, no pudiendo visualizarse las dos a la vez. La primera de
ellas corresponde a la pantalla de buasqueda de tutoriales y la segunda al
alta/modificacion de los mismos.
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La pantalla de busqueda:

Mostrard dos articulos en la seccion. Uno de ellos contendrd el formulario de busqueda
de tutoriales y el otro la tabla de resultados encontrados.

El formulario de filtrado ira embebido dentro de un fieldset que tendra por leyenda
“Criterios de busqueda”. Contendra los siguientes campos:

* Idioma: Combo con los idiomas disponibles.

* Seccién: Combo con las secciones disponibles. Su contenido dependerd del
idioma seleccionado en el combo de idioma.

* Articulo: Campo de texto simple para filtrar los tutoriales por nombre. Se
requiere que este campo sugiera tutoriales que coincidan con el texto que el
usuario vaya introduciendo. Para esto se empleara el plugin autocomplete de
jQueryUI. Este campo dependera del combo de idioma y del de seccion.

* Boton de buscar: Boton por defecto de Bootstrap sin texto con el glyphicon
“glyphicon-search”. Al hacer clic sobre este boton se enviard el formulario por
método POST para buscar tutoriales que coincidan con el filtro.

* Boton nuevo: Boton por defecto de Bootstrap sin texto con el glyphicon
“glyphicon-plus”. Al hacer clic sobre este boton se navegara a la pantalla de
alta/modificacion de tutoriales en modo alta.

En el segundo articulo se mostrara la tabla de resultados formada con el componente
FooTable. Contendra los siguientes campos visibles en sus diferentes configuraciones:

* Escritorio: Imagen, nombre y descripcion.
» Tableta: Imagen, nombre y descripcion.

e  Movil: Nombre.

» Siempre oculto: Botones de editar y borrar.

Se ordenara por defecto por la columna de nombre de forma ascendente. Sera posible la
ordenacidn por cualquier columna excepto la de imagen.

Al pulsar en el boton “Editar” se navegard a la pantalla de alta/modificacion de
tutoriales en modo modificacion.

Al pulsar el boton “Borrar” se llamara por ajax a la funcion de borrado de tutoriales. Si
el borrado se ha realizado correctamente, se eliminara la fila de la tabla con el tutorial.

La pantalla de alta/modificacion:

Esta pantalla se divide en tres partes mediante el componente tabs de Bootstrap
(http://getbootstrap.com/javascript/#tabs) que da la posibilidad de organizarla en
pestafias como si de un archivador se tratara. A continuacion se detallan cada una de
ellas en orden de aparicion:
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Articulo:

Mostrard la imagen del articulo (si entramos en modo de modificacioén) y un
formulario con los datos basicos del tutorial. El contenido del formulario es el
siguiente:

@)

Nombre:

Campo de texto obligatorio con el nombre del tutorial precargado en caso de
estar en modo modificacion. Mostrard el tamafio del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

Descripcion:

Textarea obligatorio con la descripcion del tutorial precargado en caso de
estar en modo modificacion. Mostrard el tamafio del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

Idioma:

Combo obligatorio con los idiomas disponibles. Se encontrard precargado
con el idioma del tutorial en caso estar en modo modificacion.

Seccidn:

Combo obligatorio con las secciones disponibles. Dependerd del idioma
seleccionado en el combo de idiomas. Estard precargado con la seccion del
tutorial en caso de estar en modo modificacion.

Dificultad:

Campo creado con el componente Bootstrap Slider con un rango del 1 al 10.
Estard precargado con la dificultad del tutorial en caso de estar en modo
modificacion.

Fecha creacion:

Campo de texto simple deshabilitado. Estard precargado con la fecha de alta
del tutorial en caso de estar en modo modificacion.

Fecha modificacion:

Campo de texto simple deshabilitado. Estard precargado con la fecha de la
ultima modificacion del tutorial en caso de estar en modo modificacion.

Publicado:

Campo de tipo checkbox que chequeado tomaréd el valor “S”. En modo
modificacion estard chequeado si la seccién se encuentra publicada. En
modo alta por defecto, no se encuentra chequeado.

Fecha publicacion:

Campo de texto simple deshabilitado. Estard precargado con la fecha de
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publicacion del tutorial en caso de estar en modo modificacion de un tutorial
publicado.

Imagen:

Input de tipo file si se esta en modo modificacion de un tutorial sin imagen o
en modo alta. De lo contrario serd un boton por defecto de Bootstrap con el
texto “Cambiar imagen”. Al pulsar en este boton se ocultara y aparecera un
input de tipo file para afiadir la nueva imagen. No es obligatorio, con lo que
si se modifica y no se afiade una imagen nueva borraremos la que ya estaba
guardada en la base de datos.

Boton de guardar:

Sera un botoén de tamafio normal de tipo principal de Bootstrap. Valida que el
formulario haya sido rellenado correctamente. En caso satisfactorio lanzara
la accion de modificar tutorial en caso de estar en modo modificacion el la
de guardar nuevo tutorial en caso contrario.

Boton de cancelar:

Sera un botén de tamafio normal tipo danger de Bootstrap. Cancela las
modificaciones realizadas en el tutorial recargando la pantalla con los
mismos datos que cuando se entrd por primera vez.

Boton atras:

Serd un botdn por defecto de Bootstrap que nos devolverd a la pantalla de
busqueda. En caso de haber modificaciones realizadas en el tutorial que no
hayan sido guardadas, mostrard un didlogo para confirmar su descarte antes
de salir.

Pasos:

Todas las acciones que vayan a realizarse en los pasos de un tutorial requerirdn
un guardado previo de los datos modificados en la primera pestaia.

En esta pestafia se mostraran los siguientes datos:

(¢]

Tabla creada con el componente FooTable que: contendra los pasos del
tutorial en el caso de estar en modo modificacion de un tutorial con pasos o
estard vacia en caso de estar en modo alta.

La tabla contard con las siguientes columnas visibles en sus diferentes
configuraciones:

= Escritorio: Imagen, nombre y descripcion.
= Tableta: Imagen, nombre y descripcion.
=  Movil: Nombre.

= Siempre oculto: Botones de editar y borrar.
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No se permitira la ordenacion en esta tabla, puesto que los pasos apareceran
ordenados segun su orden especificado en la base de datos.

Al pulsar en el botén “Editar” se desplegara el formulario de edicion del
paso. Este formulario se dividira en dos partes mediante el componente
Bootstrap Wizard (https://github.com/VinceG/twitter-bootstrap-wizard). No
sera posible navegar de la primera parte del wizard a la segunda sin guardar
los datos del paso de la primera.

En la primera parte del wizard se mostraran los siguientes campos:
= Nombre:

Campo de texto obligatorio con el nombre del paso precargado. Mostrara
el tamafio del campo con el componente Bootstrap MaxLength.

= Descripcion:
Textarea obligatorio con la descripcion del paso precargado. Mostraré el

tamano del campo con el componente Bootstrap MaxLength.

Este textarea se formara con el componente jQuery Mentions Input
(http://podio.github.io/jquery-mentions-input/). Este componente nos
permitird asociar componentes en el paso escribiéndolos directamente en
la descripcion precedidos por el caracter “#”.

= [magen:

Input de tipo file si el paso no tiene imagen. De lo contrario, serd un
boton por defecto de Bootstrap con el texto “Cambiar imagen”. Al pulsar
en este boton se ocultard y aparecera un input de tipo file para anadir la
nueva imagen. No es obligatorio, con lo que si modificamos y no
afiadimos una imagen nueva borraremos la que ya estaba guardada en la
base de datos.

En la segunda parte del wizard se mostrara una tabla con el componente
FooTable. Esta tabla almacenard los componentes contenidos en la
descripcion del paso y sus cantidades necesarias para ejecutarlo.

La tabla de componentes contara con las siguientes columnas visibles en sus
diferentes configuraciones:

= Escritorio: Nombre, valor y unidad.

= Tableta: Nombre, valor y unidad.

=  Movil: Nombre.

=  Siempre oculto: Imagen.

Unicamente se permitira la ordenacién por nombre en esta tabla.

En la columna valor se presentara un campo de texto simple obligatorio. En
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la de unidad se mostrara un combo obligatorio con las unidades disponibles
en el idioma del tutorial.

El formulario con el wizard tendra dos botones:

=  Boton guardar: Serd un botdn de tipo principal de Bootstrap. Al pulsarse
se lanzara la accion de modificacion de paso.

= Botdn cancelar: Omitird los cambios realizados en el wizard y ocultara el
mismo.

Al pulsar el boton “Borrar” se llamara por ajax a la funcion de borrado de pasos.
Si el borrado se ha realizado correctamente, se elimina la fila de la tabla con el
paso.

@)

Nuevo paso:

Boton por defecto de Bootstrap que abre una ventana modal, creada con el
componente Bootstrap Dialog, con el formulario de alta del paso. Este
formulario se dividird en dos partes mediante el componente Bootstrap
Wizard. No sera posible navegar de la primera parte del wizard a la segunda
sin guardar los datos del paso de la primera.

En la primera parte del wizard se mostraran los siguientes campos:
= Nombre:

Campo de texto obligatorio. Mostrara el tamafio del campo con el
componente Bootstrap MaxLength.

=  Descripcion:

Textarea obligatorio. Mostrara el tamafio del campo con el componente
Bootstrap MaxLength.

Este textarea se formara con el componente jQuery Mentions Input. Este
componente nos permitird asociar componentes en el paso directamente,
escribiéndolos en la descripcion precedidos por el caracter “#”.

=  Imagen:
Input de tipo fichero para la imagen del paso.

En la segunda parte del wizard se mostrard una tabla con el componente
FooTable. Esta tabla almacenara los componentes contenidos en la
descripcion del paso y sus cantidades necesarias para ejecutarlo.

La tabla de componentes contara con las siguientes columnas visibles en sus
diferentes configuraciones:

= Escritorio: Nombre, valor y unidad.

=  Tableta: Nombre, valor y unidad.
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=  Movil: Nombre.
= Siempre oculto: Imagen.
Unicamente se permitira la ordenacion por nombre en esta tabla.

En la columna valor se presentard un campo de texto simple obligatorio. En
la de unidad se mostrara un combo obligatorio con las unidades disponibles
en el idioma del tutorial.

El formulario con el wizard tendra dos botones:

= Botén guardar: Serd un boton de tipo principal de Bootstrap. Al pulsarse
se lanzard la accion de alta de paso.

= Boton cancelar: Boton por defecto de Bootstrap que cerrard la ventana
modal de alta de paso.

Boton de guardar:

Sera un boton de tamafio normal de tipo principal de Bootstrap. Valida que el
formulario de la primera pestafia haya sido rellenado correctamente. En caso
satisfactorio lanzara la accion de modificar tutorial en caso de estar en modo
modificacion o la de guardar nuevo tutorial en caso contrario.

Boton de cancelar:

Sera un botén de tamafio normal tipo danger de Bootstrap. Cancela las
modificaciones realizadas en el tutorial en la primera pestafia. Se recarga la
pantalla con los mismos datos que cuando se entrd por primera vez.

e Componentes:
En esta pestafia se mostrardn los siguientes datos:

(@]

Una tabla creada con el componente FooTable. Esta tabla almacenara los
componentes empleados en todo el tutorial y sus cantidades necesarias para
su consecucion en caso de estar en modo modificacion de un tutorial con
componentes generados. En cualquier otro caso esta tabla estara vacia.

La tabla de componentes contara con las siguientes columnas visibles en sus
diferentes configuraciones:

= Escritorio: Imagen, nombre, valor y unidad.

= Tableta: Imagen, nombre, valor y unidad.

= Modvil: Nombre.

= Siempre oculto: Nada.

Unicamente se permitira la ordenacion por nombre en esta tabla.

En la columna valor se presentard un campo de texto simple obligatorio. En
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la columna de unidad se verd un combo obligatorio con las unidades
disponibles en el idioma del tutorial.

o Boton de regenerar componentes:

Ser4 un botdn por defecto de bootstrap que lanzard la funcion de generar la
lista de componentes y cantidades del tutorial, analizando los componentes
empleados en cada uno de sus pasos.

© Botdn de guardar:

Sera un boton de tamafio normal de tipo principal de Bootstrap. Valida que el
formulario de la primera pestafia haya sido rellenado correctamente. En caso
satisfactorio, lanzara la accion de modificar tutorial en caso de estar en modo
modificacién o la de guardar nuevo tutorial en caso contrario.

o Boton de cancelar:

Serd un botén de tamafio normal tipo danger de Bootstrap. Cancela las
modificaciones realizadas en el tutorial en la primera pestafia. Se recarga la
pantalla con los mismos datos que cuando se entro por primera vez.

Disefo funcional

Las funciones que se ejecutaran en el servidor para la gestion de tutoriales seran las

siguientes:

e Busqueda de tutoriales:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton de busqueda
del formulario de criterios de busqueda. Alojada en la clase controlador de
Spring AdminArticulosController, su especificacion sera la siguiente:

@RequestMapping (
value = "buscarArticulos"
, method = RequestMethod.POST)

public String buscarArticulos(
@ModelAttribute ("articuloFiltro")
, Model model, Locale locale) {
//TODO

FiltroArticulo articuloFiltro

Esta funcion debera llamar al método fncBuscarArticulos, del servicio
ArticuloService, para obtener los datos de los tutoriales para el filtro de la
pantalla. Una vez metida la lista de tutoriales en el modelo de Spring, se
redireccionara a la pantalla de gestion de tutoriales y mostrara los resultados.

e Alta/Modificacién de tutorial:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el botoén “Guardar” de
la pantalla de alta/modificacion de tutoriales en cualquiera de sus modos.
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Alojada en la clase controlador de Spring AdminArticulosController, su
especificacion serd la siguiente:

@RequestMapping (
value = "guardarPaso"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")
public @ResponseBody String guardarPaso (

@ModelAttribute ("codArticulo") String codArticulo
@ModelAttribute ("codigo") String codigo
@ModelAttribute ("orden") String orden
@ModelAttribute ("nombre") String nombre
@ModelAttribute ("descripcion”) String descripcion
@ModelAttribute ("descripcionComp") String descripcionComp
@ModelAttribute ("flagImageMod") String flagImageMod
@ModelAttribute ("imagen") String imagen
@ModelAttribute ("componentes") String componentes
@ModelAttribute ("valores") String valores
@ModelAttribute ("unidades") String unidades
Model model
Locale locale) {
//TODO

S S S S NS S S S S~ o~~~

Esta funcion debera llamar al método fncNuevoArticulo o fncModificarArticulo,
del servicio ArticuloService (dependiendo de si se estd en modo alta o
modificacién respectivamente) para insertar o modificar el tutorial con los
parametros recibidos por pantalla. En caso de que la operacioén en la base de
datos se realice correctamente, se mostrara en la pantalla que el tutorial se ha
guardado usando el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

e Borrado de tutorial:

Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el botén “Borrar” de
la fila de tutorial seleccionado. Alojada en la clase controlador de Spring
AdminArticulosController, su especificacion serd la siguiente:

@RequestMapping (
value = "eliminarArticulo"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")
public @ResponseBody String eliminarArticulo(
@ModelAttribute ("codigo") String codigo
, Model model, Locale locale) {
//TODO

Esta funcién debera llamar al método fncBorrarArticulo, del servicio
ArticuloService, con el codigo de tutorial recibido por pantalla para eliminarlo
de la base de datos. En caso de que la operacion en la base de datos se realice
correctamente, se mostrara en la pantalla que el tutorial se ha eliminado usando
el componente alerts de tipo success de Bootstrap.

* Alta de paso:
Esta funcion debera ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
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del wizard del formulario de alta de paso. Alojada en la clase controlador de
Spring AdminArticulosController, su especificacion serd la siguiente:

@RequestMapping (
value = "nuevoPaso"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")

public @ResponseBody String nuevoPaso (
@ModelAttribute ("codArticulo") String codArticulo
@ModelAttribute ("nombre") String nombre

@ModelAttribute ("descripcion") String descripcion
@ModelAttribute ("descripcionComp") String descripcionComp
@ModelAttribute ("imagen") String imagen

@ModelAttribute ("componentes") String componentes
@ModelAttribute ("valores") String valores

@ModelAttribute ("unidades") String unidades
Model model

Locale locale) {

//TODO

Esta funcion debera llamar al método fncNuevoPaso, del servicio PasoService,
para insertar el paso con los parametros recibidos por pantalla. En caso de que la
operacion en la base de datos se realice correctamente, se mostrara en la pantalla
que el paso se ha guardado usando el componente alerts de tipo success de
Bootstrap.

e Modificacion de paso:

Esta funcioén deberd ser llamada cuando se haga clic sobre el boton “Guardar”
del wizard del formulario de modificacion de paso. Alojada en la clase
controlador de Spring AdminArticulosController, su especificacion serd la

siguiente:
@RequestMapping (
value = "guardarPaso"
, method = RequestMethod.POST
, produces = "application/x-json;charset=UTF-8")

public @ResponseBody String guardarPaso (

@ModelAttribute ("codArticulo") String codArticulo
@ModelAttribute ("codigo") String codigo
@ModelAttribute ("orden") String orden
@ModelAttribute ("nombre") String nombre
@ModelAttribute ("descripcion") String descripcion
@ModelAttribute ("descripcionComp") String descripcionComp
@ModelAttribute ("flagImageMod") String flagImageMod
@ModelAttribute ("imagen") String imagen
@ModelAttribute ("componentes") String componentes
@ModelAttribute ("valores") String valores
@ModelAttribute ("unidades") String unidades

Model model

Locale locale) {

//TODO

Esta funcién debera llamar al método fncModificarPaso, del servicio
PasoService, para modificar el paso con los pardmetros recibidos por pantalla.
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En caso de que la operacion en la base de datos se realice correctamente, se
mostrara en la pantalla que el paso se ha guardado usando el componente alerts
de tipo success de Bootstrap.

Control de excepciones

Las excepciones que ocurran durante la gestion de articulos y sus pasos se mostrardn en
la seccion usando el componente alerts de tipo danger de Bootstrap. Se situaran en la
parte superior (encima del articulo con los criterios de busqueda en caso de estar en la
pantalla de busqueda o de las pestafias en caso de estar en la pantalla de
alta/modificacion).

Plan de pruebas

Comprobar que el rastro de migas es correcto.

Comprobar que al entrar por URL sin estar logueado en la aplicacion se redirige
a la pagina de error con un mensaje de falta de permisos.

Comprobar que al entrar por URL estando logueado con un usuario sin perfil de
administrador o de ménager se redirige a la pagina de error con un mensaje de
falta de permisos.

Comprobar que, en el filtro de busqueda, el combo de secciones se carga en
funcién de lo que esté seleccionado en el combo de idioma.

Comprobar que, en el filtro de busqueda, el campo de texto para el nombre del
tutorial solo sugiere tutoriales que coincidan con lo que esté seleccionado en los
combos de idioma y seccion.

Realizar una busqueda y comprobar que los resultados coinciden con el filtro.

Redimensionar la pantalla y comprobar que el componente de tabla cambia
correctamente.

Comprobar al pulsar en una imagen de tutorial que ésta se muestra a tamafo
completo.

Comprobar que al pulsar en una fila se despliega el mena de opciones.

Comprobar que al pulsar el boton “Borrar”: el tutorial desaparece de la base de
datos, se elimina de la tabla de resultados y se muestra el feedback
correspondiente.

Comprobar que al pulsar el botén “Nuevo” se navega a la pantalla de
alta/modificacién en modo alta (todos los campos estan vacios).

Comprobar entre los datos de la primera pestafia que el combo de secciones se
carga en base a lo seleccionado en el combo de idioma
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Rellenar los campos de la primera pestaia y pulsar el botén “Guardar”
comprobando que valida los campos del formulario correctamente segin lo
especificado.

Rellenar los campos de la primera pestafia y sin guardar navegar a la segunda
pestafia y pulsar en el boton “Nuevo paso”. Comprobar que aparece una ventana
avisando de que para continuar se guardaran los cambios actuales.

Comprobar que en el formulario de alta de pasos, en el campo de descripcion los
componentes se muestran para el idioma y seccion del paso.

Comprobar en el formulario de alta de pasos que se valida el formulario del
primer paso del wizard al intentar navegar al segundo.

Comprobar en el formulario de alta de pasos que en el segundo paso del wizard
se muestran en la tabla todos los componentes introducidos en la descripcion del
primer paso.

Comprobar en el formulario de alta de pasos que al pulsar el boton “Guardar” se
valida correctamente el wizard y que tras guardar se muestra el feedback de la
operacion y el nuevo paso en la tabla de pasos.

Redimensionar la ventana y comprobar que la tabla de pasos muestra las
columnas especificadas en las distintas resoluciones.

Comprobar que al seleccionar un paso se despliega el menu de opciones.

Pulsar en el boton “Editar” del paso creado y comprobar que la ventana con el
wizard del paso muestra sus datos correctamente. Realizar modificaciones y
comprobar que: se guardan correctamente en la base de datos, la tabla de pasos
aparece actualizada y se muestra el feedback correctamente.

Pulsar en el boton “Borrar” del paso creado y comprobar que: se borra el paso de
la base de datos, desaparece de la tabla de pasos y se muestra el feedback
correctamente.

Dar de alta varios pasos para el tutorial y navegar a la pestana de componentes.

En la pestafia de componentes pulsar el boton “Regenerar componentes” y
comprobar que la tabla de componentes se carga con el conjunto de
componentes y cantidades introducidos en los distintos pasos del tutorial.

Realizar modificaciones en las cantidades y comprobar que al pulsar el boton
“Guardar” se guardan correctamente en la base de datos y se muestra el
feedback.

Pulsar el botoén “Atrds” y comprobar que se muestra la pantalla de busqueda de
tutoriales.

Pulsar en el boton “Editar” de un tutorial y comprobar que navegamos a la
pantalla de alta/modificacion con todos los campos cargados correctamente con
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los datos que el tutorial tiene almacenados en la base de datos.

Planificacion

Para la construccion de este moédulo se calcula aproximadamente un 29% del total de
horas dedicadas al disefio y desarrollo de la aplicacion. La estimacion seria la siguiente:

TOTAL (29% sobre 1000 horas aprox.) |295 horas

Consumidas en diseno 20 horas

Disponibles para implementacion 275 horas

Tabla 31: Gestion de tutoriales - Planificacion
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4. IMPLEMENTACION

4.1. Detalles de implementacion

La especificacion de un sistema intensivo en software tiene como ultima representacion
al cédigo fuente de los componentes. Este codigo indica los mas finos detalles del
software por medio de un lenguaje preciso capaz de ser traducido automaticamente a
instrucciones de la maquina.

Acompafian al codigo las llamadas previsiones de compilacion, constituidas por todos
los elementos de soporte necesarios para realizar la construccion de los componentes a
partir del conjunto de codigos.

Esta seccion detalla la obtencion y uso del paquete de codigo fuente para el proyecto.
Con el fin de facilitar el uso de éste para las futuras ampliaciones o correcciones del
sistema.

4.1.1. Plataformas y lenguajes

El sistema operativo de la maquina servidor es la distribucion de Linux Ubuntu 13.04.
El sistema de ficheros en los que se almacenard la aplicacion es ext4.

El servidor de aplicaciones J2EE alojado en la méaquina es un Jboss 7.1.

El servidor web empleado es un Apache v2.

El servidor de base de datos instalado es MySQL 5.5.

El lenguaje de programacion a utilizar serd Java en su version de JDK 1.7. Para este
lenguaje existen multiples Frameworks que implementan el modelo de vista controlador
que hemos comentado con anterioridad.

El Framework seleccionado es Spring Framework en su version estable 3.2.0 liberada
bajo licencia Apache 2.0 el 13 de diciembre de 2012.

Spring es un Framework para el desarrollo de aplicaciones y contenedor de inversion de
control, de codigo abierto para la plataforma Java.

Concepto de Inversién de control:

Cuando se disefia una aplicacion en Java se dispone de muchos objetos que se
relacionan entre si mediante “composicion”. Para enlazar dos objetos habria que
inyectarle a uno de ellos una instancia del otro. Esto lo realiza Spring automaticamente.

Por eso se llama Inversion de control, es Spring quien se encarga de estas dependencias,
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instancia los objectos y los inyecta por reflexion. A grandes rasgos, se declaran en un
XML los componentes de la aplicacion y sus dependencias. Spring lee este XML,
llamado Application Context, crea los componentes y sus relaciones entre ellos. La
version de Spring que se empleard permite anotaciones. Se puede anotar una propiedad
en una clase mediante (@Autowired para que Spring busque la clase correspondiente, la
instancie y la inyecte, ahorrdndonos bastante codigo XML.

Este Framework potente y moderno cada vez es mads utilizado tanto en empresas
privadas como en instituciones publicas y realmente ahorra mucho tiempo a la hora de
codificar las aplicaciones.

Spring Framework comprende diversos modulos que proveen un rango de servicios:

-~

rSpring Framework Runtime

N y

Data Access/rntegra tion Web

(MVC / Remoting)
JDBC
[ Web ] [Senrlet]
[ Portlet ] [ Struts ]

Transactions

—
S

\
[ AOP ] [ Aspects ] [Instrumentation ]
Core Conlainer

Expression
Beans Core J ‘ Context J [ Language J
[ Test ]

Hlustracion : Modulos del Framework Spring

Los mddulos de Spring que se emplearan seran los siguientes:

e Contenedor de inversidén de control:

Permite la configuracion de los componentes de la aplicacion y la
administraciéon del ciclo de vida de los objetos Java. Se lleva a cabo
principalmente a través de la inyeccion de dependencias.

e Acceso a datos:

Se trabaja con RDBMS en la plataforma java, usando Java Database
Connectivity.

e Modelo vista controlador:

Un Framework basado en HTTP y servlets que provee herramientas para la
extension y personalizacion de aplicaciones web y servicios web REST.

* Autenticacion y Autorizacion:

Procesos de seguridad configurables que soportan un rango de estandares,
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protocolos, herramientas y practicas a través del subproyecto Spring Security
(formalmente Acegi Security System for Spring).

4.1.2. Obtencion e instalacion del paquete de fuentes

Las fuentes del proyecto se albergaran en un repositorio SVN (Subversion) instalado en
la maquina servidor.

Aparte de las fuentes del proyecto también se almacenara la documentacion asociada al
mismo y otros archivos que guarden relacion con el proyecto.

El uso del repositorio de SVN facilita:
* La gestion de versiones de los archivos del proyecto.
* La obtencién de los archivos.
* La centralizacion de la informacion.

Ademas del repositorio de SVN se dispondra de una carpeta en el sistema de ficheros de
la maquina servidor para los despliegues de la aplicacion en el servidor de aplicaciones
JBoss.

4.1.3. Contenido del paquete de fuentes

Todos los archivos fuente de la aplicacion estaran contenidos en un unico WAR que
ademas encapsulara las JSPs, estaticos y librerias que conforman el proyecto.

El codigo alfanumérico que se atribuye al proyecto es el de A83.

Documentacién

a83War

| src

| a83

beans

comun
controllers
dao
services

|
~ WebContent
jsp
META-INF
staticContent
WEB-INF
| 1lib

|_ locales

4.1.4. Instrucciones de compilacion

La compilacién de la aplicacion sera copiar las fuentes de la misma a la carpeta del
sistema de ficheros destinada a despliegues y después ejecutar una tarea Ant.

Apache Ant es una herramienta usada en programacion para la realizacion de tareas
mecanicas y repetitivas, normalmente durante la fase de compilacién y construccion
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(build). Es, por tanto, un software para procesos de automatizacion de compilacion
desarrollado en lenguaje Java.

Esta herramienta tiene la ventaja de no depender de las ordenes del shell de cada
sistema operativo, sino que se basa en archivos de configuracion XML y clases Java
para la realizacion de las distintas tareas.

La finalidad de esta tarea Ant es que se compile el cddigo albergado en la carpeta de
despliegues y a su vez se copien los archivos binarios generados a la carpeta de
aplicaciones del servidor JBOSS.

Esta misma tarea debera ser la encargada de redesplegar la aplicacion en el servidor una
vez que la compilacion y copiado haya finalizado correctamente.

4.2. Configuracion de Spring

4.2.1.1. Spring MVC WebApplicationContext

En Spring MVC, el DispatcherServlet es un Servlet que recibe las peticiones HTTP y
las envia al controlador apropiado. En una aplicacién SpringMVC puede haber varios
DispatcherServlet para cumplir con varios propositos (por ejemplo manejar las
solicitudes de las interfaces de usuarios, solicitudes webservices, etc.). Cada
DispatcherServlet tiene su propia configuracion (WebApplicationContext), la cual
define las caracteristicas del Servlet tales como los controladores que el Servlet soporta,
el manejador de mapeo, etc. También el WebApplicationContext puede incluir la
configuracion de la aplicacion, la capa de persistencia, seguridad, servicios, etc.

4.2.1.2. DispatcherServlet y Spring Container

Como se menciond anteriormente todas las solicitudes entrantes fluyen a través de
DispatcherServlet. Como cualquier otro Servlet en una aplicacion Java EE debe ser
cargado en tiempo de arranque del WEB-INF/web.xml. El DispatcherServlet también
es responsable de cargar un SpringApplicationContext el cual es usado para realizar el
enlazado y la inyeccion de dependencias.

El archivo web.xml de la aplicacion quedaré definido de la siguiente manera:
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<web-app id="a83War" version="2.4" xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance”
xsi:schemaLocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-

app_2 4.xsd">

<context-param>
<param-name>contextConfiglLocation</param-name>
<param-value>
/WEB-INF/applicationContext.xml
/WEB-INF/applicationContext-security.xml
</param-value>
</context-param>

<filter>
<filter-name>springSecurityFilterChain</filter-name>
<filter-class>org.springframework.web.filter.DelegatingFilterProxy</filter-class>
</filter>

<filter-mapping>
<filter-name>springSecurityFilterChain</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>

</filter-mapping>

<filter>
<filter-name>charsetFilter</filter-name>
<filter-class>org.springframework.web.filter.CharacterEncodingFilter</filter-class>
<init-param>
<param-name>encoding</param-name>
<param-value>UTF-8</param-value>
</init-param>
</filter>

<filter-mapping>
<filter-name>charsetFilter</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
</filter-mapping>

<listener>
<listener-class>org.springframework.web.context.ContextLoaderListener</listener-
class>
</listener>

<servlet>
<servlet-name>springDispatcher</servlet-name>
<servlet-class>org.springframework.web.servlet.DispatcherServlet</servlet-class>
<load-on-startup>1</load-on-startup>

</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>springDispatcher</servlet-name>
<url-pattern>/</url-pattern>
</servlet-mapping>

<error-page>
<error-code>403</error-code>
<location>/error?code=403</location>
</error-page>

<error-page>
<error-code>404</error-code>
<location>/error?code=404</location>
</error-page>

</web-app>
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Se registra el DispatcherServlet como un Servlet llamado springDispatcher.
Se mapea este Servlet para manejar las solicitudes entrantes que comienzan con "/".

Se usa el parametro init ContextConfiglLocation para personalizar la ubicacion del
archivo XML de configuracion base para el SpringApplicationContext que es cargado
por el DispatcherServlet en lugar de depender de la ubicacion predeterminada. También
sera aqui donde anadimos el contexto referente a SpringSecurity.

4.2.1.3. El controlador
Ahora vamos a crear un pequefio controlador. Por ejemplo el controlador dedicado a la

administracion de contenidos recoge peticiones get para navegar a la administracion de
secciones:

package a83.controllers.admin;
imports

/**
* Maneja peticiones de inicio de app
*/
@Controller
@RequestMapping ("/admin/contenidos/")
public class AdminContenidosController implements HandlerExceptionResolver({
protected static Logger logger = Logger.getLogger ("controller");

@Autowired

@Qualifier (value = "seccionServiceImpl")
private SeccionService seccionService;
@Autowired

@Qualifier (value = "categoriaServiceImpl")
private CategoriaService categoriaService;
@Autowired

@Qualifier(value = "idiomaServiceImpl")
private IdiomaService idiomaService;
@Autowired

private ReloadableResourceBundleMessageSource messageSource;

/**

* Navega a la pagina de busqueda de secciones

* @return the name of the JSP page

*/
@RequestMapping (value = "secciones", method = RequestMethod.GET)
public String gotoBusgSecciones (Model model) {

logger.debug ("AdminSecionController.gotoBusgSecciones ()") ;

model.addAttribute

model.addAttribute ("info", "");
model.addAttribute ("infoType", "");
model.addAttribute ("migas", "Administracidén > Contenidos > Secciones");
model.addAttribute ("filtro", new Seccion());
model.addAttribute ("1SeccionesCombo", seccionService.fncBuscarComboSecciones())
model.addAttribute ("1Idiomas", idiomaService.fncBuscarIdiomas/())
model.addAttribute ("1Secciones", new ArraylList<Map<String,Object>>());

(

"lSeccionesJson", new JSONArray());

// This will resolve to /adminJSP/seccionJSP/busqueda.jsp
return "seccionesAdminJSP";
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Ahora vamos a describir ciertos aspectos de esta clase:

La clase utiliza la anotacion @Controller indicando que es un controlador de Spring
MVC capaz de manejar solicitudes web. Esta clase serd automaticamente detectada por
el contenedor de Spring.

En el método gotoBusqSecciones() se utilizd la anotacion @RequestMapping para
especificar que este método debe manejar las solicitudes web con el path "secciones". Si
nos fijamos, el propio controlador también posee la misma propiedad que define a modo
de prefijo del resto la URL declarada “/admin/contenidos/”. Con lo cual el método
gotoBusqgSecciones() de este controlador recibira del dispatcher de spring las peticiones
get a “/admin/contenidos/secciones”.

El método simplemente retorna el String "seccionesAdminJSP" indicando la pagina
definida en el archivo de apache tiles que se debe manejar en la respuesta.

<definition name="seccionesAdminJSP" extends="plantilla">
<put-attribute name="conf" value="/jsp/adminJSP/seccionJSP/include/busquedaConf.jsp" />
<put-attribute name="body" value="/jsp/adminJISP/seccionJSP/busqueda.jsp" />
</definition>

4.2.1.4. Spring Application Context
Finalmente, necesitamos crear un archivo basico de definicion Spring

ApplicationContext.
WEB-INF/applicationContext.xml
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans"

[...]

<!-- Handlers for use annotations -->
<bean
class="org.springframework.web.servlet.mvc.annotation.DefaultAnnotationHandlerMapping" /

>

>

<bean
class="org.springframework.web.servlet.mvc.annotation.AnnotationMethodHandlerAdapter" />

<!-- Activates various annotations to be detected in bean classes -->
<mvc:annotation-driven />
<context:property-placeholder location="/WEB-INF/a83.properties” />

<bean id="properties"
class="org.springframework.beans.factory.config.PropertiesFactoryBean">
<property name="locations">
<list><value>/WEB-INF/a83.properties</value></list>
</property>
</bean>
<import resource="jdbc-context.xmlL" />
<!-- Scans the classpath for annotated components that will be auto-registered
as Spring beans. For example @Controller and @Service. Make sure to set the
correct base-package -->
<context:component-scan base-package="a83" />
<l--118n -->
<bean id="localeResolver"
class="org.springframework.web.servlet.il8n.SessionLocaleResolver">
<property name="defaultlLocale" value="es" />
</bean>
<!-- interceptor para cambiar la locale -->
<mvc:interceptors>
<bean class="org.springframework.web.servlet.il8n.LocaleChangeInterceptor"
p:paramName="Llang" />
</mvc:interceptors>
<!-- Register the comun.properties -->
<bean id="messageSource"

class="org.springframework.context.support.ReloadableResourceBundleMessageSource">
<property name="basenames" value="/WEB-INF/lLocales/comun" />
<property name="defaultEncoding"” value="UTF-8"/>

</bean>

<!-- Maneja las peticiones GET a /staticContent/** para servir el contenido estatico -->
<mvc:resources mapping="/staticContent/**" location="/staticContent/" />

<!-- Configure the multipart resolver -->

<bean id="multipartResolver"
class="org.springframework.web.multipart.commons.CommonsMultipartResolver">

<!-- one of the properties available; the maximum file size in bytes -->
<property name="maxUploadSize" value="1073741824" />
</bean>

<bean id="webexpressionHandler"
class="org.springframework.security.web.access.expression.DefaultWebSecurityExpressionHa

ndler"/>
</beans>

Examinemos el contenido de este archivo.

La declaracion <context:component-scan> le dice a Spring que escanee el codigo para
encontrar beans inyectables bajo el paquete y todos sus subpaquetes especificados. De
este modo cualquier codigo anotado con @Controller es automaticamente descubierto.

La declaracion <mvc:annotation-driven> habilita el soporte de anotaciones para Spring
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MVC como lo es por ejemplo la anotacion @Controller.

La declaracion <context:property-placeholder> expone el archivo de propiedades de la
aplicacion alojado en WEB-INF/a83.properties para su acceso mediante objetos EL. En
este archivo se encuentran aquellos parametros necesarios para la implantacion de la
aplicacion, rutas, cadenas de conexion, drivers, etc.

]

La parte <import resource="jdbc-context.xml" /> sirve para incluir la parte abstraida del
contexto de spring referente a Spring JDBC encargada de la persistencia de datos. Este
archivo configura el transactionManager encargado de manejar las transacciones con la
base de datos. Esta es su definicion:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xmlns:context="http://www.springframework.org/schema/context"
xmlns:tx="http://www.springframework.org/schema/tx"
xmlns:p="http://www.springframework.org/schema/p"
xsi:schemalocation="
http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-3.0.xsd
http://www.springframework.org/schema/tx
http://www.springframework.org/schema/tx/spring-tx-3.0.xsd
http://www.springframework.org/schema/context
http://www.springframework.org/schema/context/spring-context-3.0.xsd">

<!l-- Enable annotation style of managing transactions -->
<tx:annotation-driven transaction-manager="transactionManager" />

<!-- Declare a datasource that has pooling capabilities -->

<bean id="dataSource"
class="org.apache.commons.dbcp.BasicDataSource"”
destroy-method="close"”
p:driverClassName="${app.jdbc.driverClassName}"
p:url="${app.jdbc.url}"
p:username="${app.jdbc.username}"
p:password="${app.jdbc.password}" />

<!-- Declare a transaction manager -->
<bean id="transactionManager"
class="org.springframework.jdbc.datasource.DataSourceTransactionManager"
p:dataSource-ref="dataSource" />
</beans>

En ella se puede ver como se define el DataSource empleado con las propiedades de la
aplicacion expuestas como objetos de EL en el SpringApplicationContext como se ha
explicado anteriormente.

4.3. Optimizacion

Las paginas lentas son un serio problema. La usabilidad se reduce a cero pese a todos
los esfuerzos realizados en el disefio y estructura si la velocidad de carga de la pagina
web es lenta. Los contenidos no se leen porque el usuario abandona la pagina antes de
profundizar en ella.

En 2010 Google agreg6 la velocidad de carga de un sitio web como uno de los
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elementos de su algoritmo de busqueda, sumandolo a los alrededor de 200 factores que
se utilizan actualmente. Eso significa que hay que preocuparse de la velocidad de carga
de la aplicacion web si se desea conseguir un buen SEO (Posicionamiento en
buscadores) para ella. Google considera que los usuarios prefieren sitios web que se
demoren poco en cargar, asi que cuanto mas rapido pueda desplegar el contenido, mejor.

4.3.1. Factores que determinan el tiempo de carga

Vamos a ver algunos de los factores que mas influyen en el tiempo de carga de una web:

Hosting:

Sin duda es el factor principal. Es importante donde esta ubicado el servidor, la
latencia del mismo, el numero de saltos (tracert) hasta llegar al mismo, el tiempo
de respuesta, la velocidad del disco duro que tiene instalado, los recursos del
servidor (RAM, Procesadores, etc), tipo de tarjeta de red, Sistema Operativo,
ancho de banda asignado, etc. Un hosting de calidad es necesario, a ser posible
en el mismo pais hacia el que va dirigida la web, con unas caracteristicas
suficientes y a ser posible dedicado (muy importante este detalle).

En estos momentos al no contar con financiacion para el proyecto se cuenta con
un ordenador personal muy limitado y que no esta exclusivamente dedicado a las
tareas de hosting.

Red:

Es importante la red donde estd conectada nuestro servidor, al igual que la red a
la que se conectan los usuarios. Que el centro de datos tenga contratada una red
de calidad es muy recomendable, tanto por fiabilidad como por velocidad. A
veces se redireccionan las peticiones a otros nodos por averias en la red o
mantenimiento y se pasa de tener un tracert de 8§ saltos a tener uno de 13 saltos,
cuanto menos saltos se necesiten en estas averias, mejores tiempos de respuesta
tendran los usuarios. El operador de ADSL (o similares) con el que trabajen los
usuarios también influird en la velocidad a la que ellos cargaran nuestra pagina
web. Este factor escapa totalmente a nuestro control.

Al igual que en el apartado de hosting, no se cuenta con un ancho de banda
adecuado por falta de financiacion. Actualmente el host esta conectado con un
ancho de banda reducido gracias un contrato de ISP a particulares con Movistar.
El servicio contratado da unas velocidades constantes de 10Mb de bajada y 820
Kbps de subida.

Programacion:

Otro factor muy importante. En igualdad de condiciones, una web bien
programada y optimizada (sobre todo en temas de disefio y consultas a bases de
datos, correcto uso de la cache, etc.) influye enormemente en la velocidad de
carga de la misma. Hay que cuidar cada vez mas estos detalles y asi se ha
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intentado a lo largo del desarrollo del proyecto.

4.3.2. Decisiones tomadas para optimizar la aplicacion

A continuacion se detallan las acciones que se han tomado respecto de la optimizacién

de la aplicacion en el desarrollo de la misma.

4.3.2.1. Gestion de la caché

Para la gestion de la caché se especifican los siguientes “interceptors” en el archivo de

configuracion del contexto de Spring “applicationContext.xml”:

<mvc:interceptor>
<mvc:mapping path="/**/*_js" />
<bean id="webContentInterceptorJS"
class="org.springframework.web.servlet.mvc.WebContentInterceptor">
<property name="cacheSeconds" value="604800" />
<property name="useExpiresHeader" value="true" />
<property name="useCacheControlHeader" value="true" />
<property name="useCacheControlNoStore" value="true" />
</bean>
</mvc:interceptor>

Este “interceptor” especifica un tiempo de cacheo de una semana (604.800 sg) para los

archivos de javascript que se sirvan (*.js).

<mvc:interceptor>
<mvc:mapping path="/**/*_.css" />
<bean id="webContentInterceptorCsSs"
class="org.springframework.web.servlet.mvc.WebContentInterceptor">
<property name="cacheSeconds" value="604800" />
<property name="useExpiresHeader" value="true" />
<property name="useCacheControlHeader" value="true" />
<property name="useCacheControlNoStore" value="true" />
</bean>
</mvc:interceptor>

Este “interceptor” especifica un tiempo de cacheo de una semana (604.800 sg) para los

archivos de estilos que se sirvan (*.css).

<mvc:interceptor>
<mvc:mapping path="/**/* _jJpg" />
<mvc:mapping path="/**/*_gif" />
<mvc:mapping path="/**/** png" />
<mvc:mapping path="/**/**_syvg" />
<bean id="webContentInterceptorImages"
class="org.springframework.web.servlet.mvc.WebContentInterceptor">
<property name="cacheSeconds" value="604800" />
<property name="useExpiresHeader" value="true" />
<property name="useCacheControlHeader" value="true" />
<property name="useCacheControlNoStore" value="true" />
</bean>
</mvc:interceptor>
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Este “interceptor” especifica un tiempo de cacheo de una semana (604.800 sg) para los
archivos de imagen que se sirvan (*.jpg, *.gif, *.png y *.svg) .

<mvc:interceptor>
<mvc:mapping path="/**/*_ttf" />
<mvc:mapping path="/**/* woff" />
<bean id="webContentInterceptorFonts"
class="org.springframework.web.servlet.mvc.WebContentInterceptor">
<property name="cacheSeconds" value="604800" />
<property name="useExpiresHeader" value="true" />
<property name="useCacheControlHeader" value="true" />
<property name="useCacheControlNoStore" value="true" />
</bean>
</mvc:interceptor>

Este “interceptor” especifica un tiempo de cacheo de una semana (604.800 sg) para los
archivos de fuentes de texto que se sirvan (*.ttf'y *.woff).

4.3.2.2. Compresion de archivos CSSy JS

Dada la gran cantidad de componentes de terceros empleados en la aplicacion la
cantidad de archivos de JavaScript y CSS es elevada (y relativamente pesada). Una
buena practica para la optimizacion de paginas web es la unificacion, minificacion y
compresion de estos archivos.

Para la consecucion de esta tarea se optd por el proyecto WRO4J (Web Resource
Optimizer for Java). Es un proyecto java gratuito y de cddigo abierto que podemos
encontrar en Google Code (http:/code.google.com/p/wro4j/). El proyecto fue
desarrollado con el 4nimo de agrupar y simplificar la configuracion y uso de las
distintas tecnologias y algoritmos libres disponibles.

Permite el uso de herramientas como JsHint, CssLint, JsMin, Google Closure
compressor, YUI Compressor, UglifyJs, Dojo Shrinksafe, Css Variables Support, JSON
Compression, Less, Sass, CoffeeScript y muchas mas. Ademas se integra muy bien con
Spring.

Para su configuracion se afiade el filtro al archivo “web.xml”:
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<filter>
<filter-name>WebResourceOptimizer</filter-name>
<filter-class>
org.springframework.web.filter.DelegatingFilterProxy
</filter-class>
<init-param>
<param-name>targetBeanName</param-name>
<param-value>wroFilter</param-value>
</init-param>
<init-param>
<param-name>targetFilterLifecycle</param-name>
<param-value>true</param-value>
</init-param>
</filter>

<filter-mapping>
<filter-name>WebResourceOptimizer</filter-name>
<url-pattern>/staticContent/wro/*</url-pattern>
</filter-mapping>

De esta forma los estaticos se obtendran a partir de la ruta “/staticContent/wro/*” y

seran manejados por la herramienta WRO4J.

Por otra parte en el contexto de spring “applicationContext.xml” declaramos el filtro y
especificamos que su configuracion se realizard a través de un archivo de propiedades

“wro.properties”:

<bean id="wroFilter" class="ro.isdc.wro.http.ConfigurableWroFilter">
<property name="properties" ref="wroProperties" />
</bean>

<bean id="wroProperties"
class="org.springframework.beans.factory.config.PropertiesFactoryBean">
<property name="location">
<value>/WEB-INF/wro.properties</value>
</property>
</bean>

En este archivo de propiedades del WROA4J la configuracion empleada serd la siguiente:

debug=false

minimizeEnabled=true

gzipEnabled=true

jmxEnabled=true

mbeanName=wro

cacheUpdatePeriod=604800
modelUpdatePeriod=604800

disableCache=false

encoding=UTF-8

preProcessors=yuiCssMin, googleClosureSimple

En este archivo entre otros parametros, se especifican que los archivos a generar se
minimizaran y comprimiran mediante las librerias yuiCssMin y googleClosureSimple.

Ademas especificamos que el periodo de cacheo serd de una semana (604.800 sg).

Habiendo llegado a este punto, Unicamente hace falta cumplimentar el archivo
“wro.xml” que especifica el guidon de los archivos JavaScript y CSS que se generaran
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mediante WRO4J. Para el proyecto Unicamente se crearan tres archivos de estaticos
(uno para JavaScript, otro para CSS y uno separado para las validaciones JavaScript) de
la siguiente forma:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<groups =xmlns="http://www.isdc.ro/wro"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemaLocation="http://www.isdc.ro/wro wro.xsd">

<group name="validate">
<js minimize="true">/staticContent/js/jquery.validate.js</js>
</group>

<group name="grupo">
<css minimize="true">/staticContent/css/bootstrap.css</css>

[...]

<js minimize="true">/staticContent/js/bootstrap.js</js>
[...]
</group>
</groups>

De esta forma los estaticos producidos (ya optimizados) se encontraran en las siguientes
rutas:

» /staticContent/wro/validate.js
* /staticContent/wro/grupo.js

» /staticContent/wro/grupo.css

4.3.3. Aplicaciones de Testeo

Una vez conocidos los factores que determinan el tiempo de carga de la pagina web, es
hora de ver las herramientas para poder hacer dicho proceso.

Google PageSpeed Insights:

Construida por Google (https://developers.google.com/speed/pagespeed/insights/) es de
las més exigentes que podemos encontrar en la Web y emplea los mismos algoritmos
que utiliza su famoso buscador para el posicionamiento SEO.

Pingdom Tools:

Pingdom Tools es, sin duda, la herramienta online mas completa para medir y mejorar la
velocidad de carga de una pagina web. Su funcionamiento consiste en testear la pagina
web por completo rastreando todo el contenido a través del codigo HTML (es capaz de
detectar imagenes, CSS, Javascripts, RSS, Flash y frames/iframes). De hecho, imita la
manera en la cual se cargaria la web normalmente. El funcionamiento es realmente
sencillo, ingresamos la URL y le damos clic en “Test now!”. Ademas de forma gratuita,
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permite medir 3 bloques importantes de la pagina web:

» Test total de la padgina web: Aparte de mostrar el tiempo total de carga de la
pagina web, muestra individualmente cada uno de los elementos de la pagina (en
forma de grafico de barras), desde que hacen contacto con el servidor hasta que
se descargan.

» Salud DNS: Comprobacion rapida de la conexién con el servidor, algo muy til
cuando se tienen problemas de carga.

 Ping y Traceroute: Son comandos muy utiles que permiten acceder a
informacion bésica del equipo de hosting para poder, por ejemplo, comunicarse
via remota o con otros equipos de la red.

GTmetrix:

Es la mejor herramienta de todas ya que nos muestra de manera porcentual el impacto
de cada error de la pagina web y su correspondiente solucion de forma detallada y facil
de corregir.
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5. SEGUIMIENTO Y CONTROL DEL PROYECTO

En este apartado se tratard de obtener una vision objetiva del estado actual del proyecto
y determinar las posibles desviaciones a fin de realizar las correcciones necesarias.

5.1. Seguimiento del alcance

Durante la consecucion del proyecto han sucedido varios acontecimientos que han
variado el alcance definido en el analisis de requisitos restando servicios secundarios a
la aplicacion.

Los cambios realizados pueden observarse en el apartado de “Cambios acontecidos”.

Las fechas de finalizacion planificadas se han mantenido como estaban planificadas.

5.2. Seguimiento temporal y de costes

En este apartado se van a analizar las desviaciones de coste y tiempo que se han
producido respecto a la planificacion del proyecto.

5.2.1. Retrasos acontecidos

Los retrasos en el desarrollo del proyecto se han producido principalmente por encontrar
dificultades al emplear diferentes componentes en la interfaz y conseguir que estos
funcionen entremezcldandose de manera responsiva en diferentes dispositivos y
resoluciones.

Cabe destacar que he estado compaginando el desarrollo de este proyecto con la vida
laboral diaria, la cual en ocasiones ha requerido sobre-esfuerzos aleatorios que restaban
horas de dedicacion a este proyecto.

5.2.2. Horas planificadas versus horas reales

No ha habido desvio horario puesto que el problema de tiempos se encontraba en la
tarea “(F5.5) Disefio e implementacion de la aplicacion” que constaba de una asignacion
de 1.000 horas para la consecucion de todos los requisitos especificados.

La forma de mantener invariables las horas planificadas y por tanto la fecha de
finalizacion ha sido la supresion de ciertos requisitos de baja prioridad.

De esta forma las horas destinadas al proyecto se han mantenido en las 1,535 horas
iniciales.
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5.2.3. Costes planificados versus costes reales

Dado que no ha habido modificaciones en las horas planificadas, los costes del proyecto
permanecen sin alteraciones en 32.870,99 €.

5.3. Gestion de calidad

5.3.1. Introduccion

Para realizar un correcto control de calidad es necesario el uso de una serie de
herramientas que den la seguridad de que se esta llevando a cabo un trabajo que cumpla
con los niveles de calidad planificados. De esta forma serd factible encauzar las posibles
desviaciones que puedan acontecer.

La calidad minima en este proyecto ha sido satisfecha e incluso se han alcanzando
niveles de calidad superiores, como asi se planificd y quedé definido en el alcance.

La prevencion temporal, del 14% del tiempo total, ha sido utilizada puesto que no se
posee experiencia alguna en muchas de las tecnologias seleccionadas. Es cierto que las
horas disponibles para la consecuciéon del proyecto no fueron suficientes para las
pretensiones que se tenian en el mismo, y se tuvo que reducir el alcance. De todas
formas la calidad de las funcionalidades si implementadas no se ha visto reducida.

5.3.2. Aseguramiento y control de calidad

Tal y como se planificd, para verificar el cumplimento de calidad y de la consistencia
de las tareas realizadas en el proyecto se han realizado inspecciones generales y
especificas de cada aplicacion en los correspondientes seguimientos tras la finalizacion
de cada una de ellas.

Cabe destacar que en las ejecuciones del plan de pruebas la mayor parte de los errores
encontrados han estado en la interfaz. Muchos de estos errores han sido en base a
problemas derivados de la conjuncion de los distintos componentes de jQuery
empleados en el proyecto y de la adaptacion responsiva de las distintas pantallas.

5.4. Control de riesgos

Durante la ejecucion del proyecto se han sufrido una serie de riesgos incluidos en la
planificacion. Estos, junto con los cambios que se han llevado a cabo para paliarlos han
derivado en recortes en el alcance del proyecto.

En las siguientes tablas se definen los riesgos acontecidos asi como la solucion
impuesta para solucionarlos y poder continuar con el proyecto de forma eficaz.
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Riesgo: Retardo en el aprendizaje de nuevas tecnologias
Probabilidad: 30% Controlado: SI Previsible: Si Origen: Interno
Impacto: Puede influir en la consecucion del proyecto

Plan de contingencias:  Para el desarrollo del proyecto es necesario tener un
conocimiento pleno de las tecnologias empleadas tanto para
el soporte como para la implementacion del mismo. Asi las
futuras tareas seran realizadas de manera correcta y se
evitara una desviacion alin mas importante.

(Ha surgido?: Si

Suceso acontecido: Han surgido nuevos componentes a incluir que no estaban
contemplados en el estudio previo y que requerian cierto
aprendizaje de uso.

Solucioén efectuada: En este caso no ha sido necesaria ninguna solucion, puesto
que el tiempo empleado en el aprendizaje de los nuevos
componentes era sensiblemente menor que el que se hubiese
tenido que emplear en un desarrollo propio.

Tabla 32: Control de riesgos (I)

Riesgo: Pérdida de conexion con el servidor o caida del mismo
Probabilidad: 40% Controlado: SI Previsible: S Origen: Interno
Impacto: Imposibilidad de conexién con la aplicacion de forma remota

Plan de contingencias: Se contard con un equipo portatil con todos los servicios
necesarios instalados y configurados de tal forma que la
aplicacion sea funcional en el mismo entorno de desarrollo
en caso de ser necesario.

(Ha surgido?: Si

Suceso acontecido: A menudo ha habido problemas de conexion con el servidor
del entorno de produccion. Algunas veces causadas por el
proveedor del dominio web y otras por problemas en el
mismo servidor.

Solucioén efectuada: Se han tenido que corregir estos problemas cuando se ha
necesitado pasar el plan de pruebas desde dispositivos que
necesitaban el uso del entorno de produccion. En el resto de
casos se han llevado a cabo desde el entorno de desarrollo.

Tabla 33: Control de riesgos (I1)
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Riesgo: Eleccion equivocada de las herramientas de trabajo
Probabilidad: 10% Controlado: SI Previsible: Si Origen: Interno

Impacto: Es posible que con alguna de las tecnologias elegidas no sea posible cumplir
los objetivos planteados o dar a la aplicacion la funcionalidad deseada.

Plan de contingencias:  Realizar un estudio profundo sobre las diferentes
tecnologias y tener planteadas tecnologias alternativas para
comenzar a utilizarlas lo antes posible.

(Ha surgido?: No

Motivo: Desde el inicio del proyecto se tuvo claro que herramientas
utilizar para realizar el desarrollo del mismo, es por esto que
no se ha producido tal riesgo.

Tabla 34: Control de riesgos (I11)
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Riesgo: Estancamiento en la codificacion

Probabilidad: 50%

Controlado: SI Previsible: NO Origen: Interno

Impacto: Podria llegar a darse algiin problema de dificil solucion que paralizaria
momentaneamente el avance del proyecto.

Plan de contingencias:

(Ha surgido?:

Suceso acontecido:

Solucién efectuada:

Suceso acontecido:

Solucion efectuada:

Se ha dejado de margen el 14% de las horas planificadas
para posibles situaciones como ésta.

Si

La falta de conocimientos en el Framework de Spring causo
fallos originados en la arquitectura de la aplicacion una vez
habia comenzado el desarrollo.

Hubo que parar el desarrollo y volver a retomar la
documentaciéon de Spring para averiguar cual era el
problema y dejar la arquitectura correctamente. Se estima la
desviacion en unas 12 horas.

Los componentes de presentacion elegidos tienen problemas
de compatibilidad entre ellos.

Dado que todos los componentes seleccionados eran de
codigo abierto se han realizado modificaciones en los
mismos de tal forma que puedan relacionarse correctamente
entre todos ellos sin problemas.

Se calcula una desviacion de unas 150 horas.

En primera instancia puede parecer un desfase alto, pero se
calcula que el tiempo que se invertiria en buscar
componentes de repuesto o un desarrollo propio seria
mucho mas alto.

Tabla 35: Control de riesgos (IV)
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Riesgo: Baja del desarrollador de la aplicacion
Probabilidad: 8% Controlado: NO  Previsible: NO Origen: Interno

Impacto: Podria suceder que por enfermedad o accidente, el desarrollador del proyecto
quede incapacitado durante un periodo de tiempo provocando la paralizacion
del proyecto.

Plan de contingencias: No existe.

(Ha surgido?: No

Motivo: No ha habido problemas de salud.

Tabla 36: Control de riesgos (V)

Riesgo: Analisis erroneo o planificacion muy optimista

Probabilidad: 60% Controlado: SI Previsible: Si Origen: Interno
Impacto: Una mala planificacion podria acarrear retrasos en el desarrollo del proyecto.

Plan de contingencias: ~ Modificar la planificaciéon alargando la duracién del
proyecto o disminuyendo el alcance del mismo.

(Ha surgido?: Si

Suceso acontecido: El alcance inicial del proyecto era demasiado grande. Tal y
como se planificd era un suceso previsible y la probabilidad
de que sucediese, alta. La inexperiencia en el uso de las
tecnologias escogidas podia resultar en desviaciones en las
horas por errores y tiempos de desarrollo elevados.

Solucién efectuada: Se ha disminuido el alcance del proyecto de forma que las
funcionalidades con menos peso en la aplicacion han sido
suprimidas. Estos datos pueden consultarse en el apartado
“Cambios acontecidos”.

Tabla 37: Control de riesgos (VI)
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Riesgo: Pérdida de los datos del proyecto por fallo del hardware o software
maligno

Probabilidad: 10% Controlado: NO  Previsible: NO Origen: Interno

Impacto: Debido a un virus o a un fallo en los componentes del ordenador en el que se
desarrolla el proyecto podria ocasionar una pérdida total o parcial de los
datos del mismo.

Plan de contingencias:  Tener copias de seguridad del proyecto en distintos
dispositivos e instalar un antivirus y cortafuegos en el
sistema.

(Ha surgido?: No

Motivo: Se han realizado “Backups” de cddigo fuente, base de datos

y documentacion de proyecto.

Tabla 38: Control de riesgos (VII)

5.5. Cambios acontecidos

Como se ha comentado anteriormente no todos los requisitos de la aplicacion han
podido implementarse por una mala estimacion en los tiempos de disefio e
implementacion de la aplicacion. La construccion de la aplicacion se estimo en 1.000
horas para que el proyecto pudiese llevarse a cabo sin mover la fecha de entrega. En su
momento parecia una suma holgada para su consecucion, pero se hizo oportuna una
disminucion del alcance del proyecto. En el transcurso del desarrollo de la tarea, tras ver
realmente los tiempos destinados al desarrollo, surgieron problemas originados
principalmente con los componentes de interfaz. Todos ellos tenian que funcionar
correctamente entre si en un entorno responsivo, causando un aumento de las horas
estimadas.

La decision de cambiar el alcance del proyecto estaba ya contemplada en el analisis de
riesgos y asi se puede ver la tabla “Estancamiento en la codificacion” del punto 4.5
(control de riesgos) de este apartado.

Es por ello que se optd por no atender a los siguientes requisitos del analisis:
e Buscar tutorial

En lugar de lo especificado en el requisito se implementa una sencilla busqueda
por secciéon y nombre de tutorial para permitir a los usuarios encontrar los
tutoriales.
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* No funcional - Uso de cookies
Requisito con prioridad baja que ha sido descartado por completo.

Ademas de esto se ha suprimido la realizacion del manual de usuario estimada en 20
horas. Gracias a la omision total o parcial de estos requisitos ha sido posible mantener
las horas destinadas a disefio e implementacion en 1000 horas y terminar el proyecto en
fechas, por lo que se entienden como cambios mas que justificados.

5.6. Control de adquisiciones

Durante la realizacion del proyecto se han llevado las siguientes adquisiciones.

Se han empleado componentes de presentacion realizados por terceros con licencias de
MIT o BSD que permiten el uso comercial de las mismas, realizar modificaciones, etc.
como se ha comentado anteriormente.

A continuacion se describen los componentes de presentacion adquiridos.

5.6.1. TouchSwipe

Dado que se ha planteado una interfaz responsiva capaz de ser usable en los dispositivos
moviles actuales, no hay que olvidar que hoy dia la mayoria de estos gadgets poseen
pantallas tactiles. Es por esta razon por la se hace necesario el uso de esta libreria de
JQuery, la cual nos da la capacidad de poder responder a gestos tactiles sobre la interfaz.

Sus caracteristicas principales son:

e Detecta deslizamientos en 4 direcciones, "arriba", "abajo", "izquierda" y
"derecha"

* Detecta pellizcos "dentro" y "fuera"
* Soporta eventos tactiles hasta para dos dedos.
* Soporta eventos de clic tanto en el objeto touchSwipe y sus descendientes.

* Se puede definir el umbral de deslizamiento que diferencia entre deslizamiento y
toque.

* Un unico deslizamiento activa los eventos de "inicio", "movimiento", "fin" y
"cancelar"

* El evento final puede ser disparado tanto en version tactil (al acabar el gesto) o
tan pronto como se alcance el umbral definido.

* Permite deslizar y hacer scroll de pagina.

Web de descarga: https://github.com/mattbryson/TouchSwipe-Jquery-Plugin

Autor: Matt Bryson
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5.6.2. BlockUI

BlockUI es un plugin de jQuery que permite bloquear la pagina presentada, por
completo o de forma parcial. Este plugin es muy sencillo y ampliamente personalizable.

Web de descarga: https://github.com/malsup/blockui/
Autor: Mike Alsup

5.6.3. SlitSlider

Este plugin de jQuery nos ofrece la posibilidad de crear sliders. Los sliders son un
carrusel de capas que representan bloques de informacion de forma muy grafica. La
peculiaridad de este carrusel es que al pasar de una diapositiva a otra se corta la primera
en dos rebanadas con un resultado muy cuidado y fluido.

Es cierto que entre los plugins contenidos en la libreria de Bootstrap se encuentra uno
dedicado a la creacion de carruseles. Pero el elegido SlitSlider aparte de ser responsivo
como el de bootstrap es mas potente y vistoso.

Web de descarga: http://tympanus.net/codrops/2012/06/05/fullscreen-slit-slider-
with-jquery-and-css3/

Autor: Codrops

5.6.4. Fit Text

Este plugin es muy util en disefios sensibles puesto que se encarga de que el texto
contenido en sus objetos sean flexibles. De esta forma podemos realizar titulares o
cabeceras escalables dependiendo del tamafio de pantalla disponible.

Web de descarga: https://github.com/davatron5000/FitText.js

Autor: Paravel

5.6.5. FooTable

Este plugin es muy util para la presentacion de tablas en un disefio sensible o
responsivo. Las tablas siempre son un problema en este tipo de disefios puesto que por
mucho que el ancho de la tabla se ajuste al ancho de la pantalla el nimero de columnas
y sus contenidos siempre son un bache en el camino.

Este componente permite ocultar columnas en funcion de la resolucion de la pantalla,
presentando las columnas ocultas a través de una capa que se despliega de cada fila de
tabla.

Web de descarga: http://themergency.com/footable/
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Autor: themergency.com

5.6.6. Bootstrap Dialog

Bootstrap de por si ofrece el componente de ventanas modales, pero su uso se hace
costoso en la parte declarativa de las mismas. Con este plugin se afiade una capa de
jQuery por encima a la de Bootstrap que permite generar este tipo de ventanas modales
mediante el uso de funciones JavaScript.

Web de descarga: http://nakupanda.github.io/bootstrap3-dialog/

Autor: nakupanda

5.6.7. Bootstrap MaxLength

Este plugin se integrd con Bootstrap para mostrar al usuario el tamafio maximo que
admite el campo de texto sobre el cual estd insertando caracteres. El indicador se
muestra cuando el campo de texto consigue el foco y se oculta cuando lo pierde.

Web de descarga: http://mimo8&4.github.io/bootstrap-maxlength/

Autor: Maurizio - mimo84

5.6.8. jQuery Mentions

Es un plugin de jQuery que permite realizar menciones en campos de texto como las
que admiten las redes sociales actuales. Permite la realizacion de peticiones Ajax para
conseguir los datos de las menciones y el uso de imagenes en las mismas.

Web de descarga: http://podio.github.io/jquery-mentions-input/

Autor: Kenneth Auchenberg

5.6.9. jQuery Share Inl

Es un plugin de jQuery que permite la conexion con los distintos servicios REST de
publicado en las redes sociales mas comunes de una forma sencilla.

Web de descarga: http://plugins.inl.com/share
Autor: Carol Skelly

5.6.10. Bootstrap wizard

Este plugin ofrece una capa superior a la del componente de pestafias de Bootstrap,
convirtiendo las mismas en un wizard de pasos secuenciales.

Web de descarga: https://github.com/VinceG/twitter-bootstrap-wizard
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Autor: Vincent Gabriel

5.7. Control de optimizacion

A continuacion se muestran los resultados de las pruebas de testeo tras las
modificaciones acontecidas para optimizar los tiempos de carga de la aplicacion. Asi
mismo se comentan las advertencias o recomendaciones que nos plantean las
herramientas de testeo seleccionadas.

5.7.1. Google PageSpeed Insights

D Movil Ordenador

Velocidad

[ Elementos que debes corregir:

Eliminar el JavaScript que bloguea la visualizacién y el CSS del
contenido de la mitad superior de la pagina
» Mostrar como corregirlo

Elementos que puedes plantearte corregir: @ Regstrarse T

Prioriza el contenido visible
» Mostrar come corregirlo

Optimizar imagenes
» Mostrar como corregirlo

Bienvenido. ror fa
Minificar JavaScript selecciona una seccién para
» Mostrar como corregirio

continuar:
Minificar HTML

» Mostrar como corregirio

Minificar CSS

» Mostrar como corregirio

4 reglas aprobadas

r Mostrar detalles

(WA} Experiencia de usuario

Enhorabuena. No se han encontrado problemas.
Hlustracion 56: Control de optimizacion - Google PageSpeed Insights (movil)

Las puntuaciones de Google no son tan buenas porque tiene muy en cuenta el tiempo de
respuesta del servidor, problema que como ya se ha explicado anteriormente no es
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mejorable sin financiacion.

Optimizar imagenes:

Formatear y comprimir correctamente las imagenes puede ahorrar una gran
cantidad de bytes de datos.

Optimizar estas imagenes para reducir su tamafio en 14,1 KB (reduccion del
8%).

Se considera un porcentaje demasiado bajo como para invertir tiempo en su
correccion.

Minificar JavaScript:

Compactar el cédigo JavaScript puede ahorrar una gran cantidad de bytes de
datos y acelerar los tiempos de descarga, andlisis y ejecucion.

Reducir JavaScript de estos recursos para reducir su tamafio en 3,6 KB
(reduccion del 3%).

Se considera un porcentaje demasiado bajo como para invertir tiempo en su
correccion.

Minificar HTML.:

Compactar el codigo HTML, incluido cualquier cédigo CSS y JavaScript
insertado que contenga, puede ahorrar una gran cantidad de bytes de datos y
acelerar los tiempos de descarga y andlisis.

Reducir HTML de estos recursos para reducir su tamafio en 1,4 KB (reduccion
del 21%).

Este porcentaje se considera alto. La programacion de las JSPs se ha realizado
de forma visualmente correcta (con sangrias y espacios que hacen facilmente
comprensible la codificacion) pero funcionalmente no aporta nada y ademas es
una carga en el peso de las paginas.

No se ha tenido en cuenta ninguna tecnologia de compresion de HTML a la hora
de compilar las JSPs en el servidor. El tiempo que se estima necesario para su
realizacion es tan elevado que no se considera viable para la entrega del
proyecto. Eso si, seria interesante solucionarlo en el futuro.

Minificar CSS:

Compactar el codigo CSS puede ahorrar una gran cantidad de bytes de datos y
acelerar los tiempos de descarga y analisis.

Reducir CSS de estos recursos para reducir su tamafio en 1,1 KB (reduccion del
4%).

Se considera un porcentaje demasiado bajo como para invertir tiempo en su
correccion.
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D Maovil ‘ Ordenador

YN Resumen de sugerencias

[l Elementos que debes corregir: Tipi-Tapa

Eliminar el JavaScript que bloguea la visualizacién y el CSS del
contenido de la mitad superior de la pagina
» Mostrar como corregirio

Elementos que puedes plantearte corregir:

Prioriza el contenido visible
¥ Mostrar como corregirio

Optimizar imagenes
¥ Mostrar como corregirio

Minificar JavaScript
» Mostrar como corregiro

Minificar HTML

» Mostrar como corregirio

Minificar CSS

» Mostrar cémo corregirio

4 reglas aprobadas
llustracion 57: Control de optimizacion - Google PageSpeed Insights (ordenador)

Puesto que al tratarse de un disefio responsivo, el cddigo ejecutado tanto en la version
moévil como en la de escritorio es el mismo, los consejos de Google no varian para este

modo.

5.7.2. Pingdom Tools

E=] http://plapiz.noip.me/a83War

Tested from Amsterdam, Metherlands on June 21 at 20:51:23

Perf. grade Requests Load time Page size

88110 13 2.79; 1.6ms

Your website is faster than 5

DOWNLOAD HAR W Tweet f Postto Timeline | B Email

llustracion 58: Control de optimizacion - Pingdom Tools (resumen)

La herramienta nos muestra la puntuacion que le da a la pagina (notable alto) y coémo en
el ranking de testeos realizados es ligeramente superior a la media ain con la tara de no

tener un hosting adecuado.
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Page Speed Performance

Recommendation Grade

Specify a cache validator e 55 ] ':.;'_.
Combine external JavaScript P —— 61 = .
Minimize redirects I 61 = ”
Serve static content from a cookieless domain e 77 ) ,\ )
Minimize request size I e 100 ~
Avoid bad requests e 100 ,\
Combine external CSS . 100 ()
Parallelize downloads across hostnames e 1 00 :_,'\__.
Remove query strings from static resources e 100 ,.
Leverage browser caching e 1 00 , |
Minimize DNS lookups P 100 (=)
Specify a Vary: Accept-Encoding header e 100 ,\ )
Performance grade: 88/100

Hlustracion 59: Control de optimizacion - Pingdom Tools (desglose)

Combine external JavaScript:

There are 2 JavaScript files served from plapiz.noip.me. They should be
combined into as few files as possible.

http.//plapiz.noip.me/a83 War/staticContent/wro/erupo.js

htip://plapiz.noip.me/a83 War/staticContent/wro/validate.js

Comenta que deberian combinarse los archivos de JavaScript para tener los
minimos posibles. Esta advertencia ya se habia tenido en cuenta y se han tomado
las medidas oportunas.

Remove the following redirect chain if possible:
http://plapiz.noip.me/a83 War

http.//plapiz.noip.me/a83 War/

Alerta de la redireccion de la pagina principal. No se tendrd en cuenta esta
advertencia.

Specify a cache validator:

The following resources are missing a cache validator. Resources that do not
specify a cache validator cannot be refreshed efficiently. Specify a Last-Modified
or ETag header to enable cache validation for the following resources:

http.//plapiz.noip.me/a83 War/image/seccion/220x220/2.png
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http.//plapiz.noip.me/a83 War/image/seccion/220x220/8.png

[..]

Recomienda el uso de tags de gestion de cache en las imagenes. No se tendrd en
cuenta puesto que ya se han introducido modificaciones respecto al cacheo de
éstas.

e Serve static content from a cookieless domain:
Serve the following static resources from a domain that doesn't set cookies:
http.//plapiz.noip.me/a83 War/image/seccion/220x220/2.png

[.]

http.//plapiz.noip.me/a83 War/staticContent/wro/grupo.css

http://plapiz.noip.me/a83 War/staticContent/wro/grupo.js

http.//plapiz.noip.me/a83 War/staticContent/wro/validate.js

Alerta de que los contenidos estaticos debieran servirse desde un dominio que no
gestione cookies. Esto no es posible puesto que las imagenes y el resto de
estaticos tienen que servirse desde el servidor de aplicaciones JBOSS (y no
directamente desde Apache) por las soluciones de optimizacion implementadas
en JavaScript y CSS y el hecho de que las imagenes estan almacenadas en la
base de datos.

5.7.3. GTmetrix

Page Speed Grade: ” YSlow Grade: ” Page load time: 4.01s

Total page size: 183KB

[" 9 2 “3 ) N 1 [ 9 6 “3 ) N 1 Total number of requests: 5

Hlustracion 60: Control de optimizacion - GTmetrix (resumen)

Los porcentajes que nos da esta herramienta son muy altos (sobresaliente) por lo que
parece que premia mas la optimizacion de la pagina que los tiempos del servidor.
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Page Speed YSlow

RECOMMENDATION

Avoid landing page redirects
Defer parsing of JavaSecript
Minify HTML

Minify CSS

Minify JavaSeript

Avoid bad requests

Avoid a character set in the meta tag
Enable gzip compression
Enable Keep-Alive

Inline small C5S

Inline small JavaScript
Leverage browser caching
Minimize redirects

Minimize request size

Optimize images

Optimize the order of styles and seripts

Put CSS in the document head

Timeline

Remaove query strings from static resources

Serve resources from a consistent URL

Serve scaled images

Specify a cache validator

Specify a Vary: Accept-Encoding header

Specify a character set early
Specify image dimensions

Avoid CS5 @import

Cembine images using CSS sprites

Prefer asynchronous resources

Avoid landing page redirects:

To speed up page load times for visitors of your site, remove as many landing
page redirections as possible, and make any required redirections cacheable if

possible.

http.//plapiz.noip.me/a83 War is

http.//plapiz.noip.me/a83 War/

Al igual que Pingdom Tools, alerta de la redireccion de la pagina principal. No

History

GRADE
F {0

F@

A (100)

A [100)

A [100)

A [100)

A(100)

E E

A (100)

A (100)

=

A (100)

=
b=
g E

A(100)

=

A(100)

A(100)

A (100)

A(100)

A (100)

=
3
-
EE E e E

A(100)

=

A (100)

II

A(100)

A(100)

=

A(100)

II

A(100)

a non-cacheable
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Hlustracion 61: Control de optimizacion - GTmetrix (page speed)

TYPE
Server
JS
Content
CSS
JS
Content
Content

Server

Content
Content
Images
CS35/.s
C3S
Content
Content
Images
Server
Server
Content
Images
CSS
Images

J3

PRIORITY
High
High
High
High
High
High
High
High
High
High
High
High
High
High
High
High
High
High
High
High
High
High
High
High
Medium
Medium

Medium

redirect

to


http://plapiz.noip.me/a83War/
http://plapiz.noip.me/a83War

se tendra en cuenta esta advertencia.

Minify HTML:

Minifying the following HTML resources could reduce their size by 1.5KiB (22%
reduction).

Al igual que en la herramienta Google PageSpeed Insights alerta de que es
recomendable minimizar el codigo HTML generado. A esta tarea se dedicaran
esfuerzos en lineas futuras.

Minify CSS:

Minifying the following CSS resources could reduce their size by 1.1KiB (4%
reduction).

Al igual que en la herramienta Google PageSpeed Insights alerta del minimizado
de CSS. Como es un porcentaje bajo dado que ya se ha minimizado el cédigo
CSS, no se tendra en cuenta.

Minify JavaScript:

Minifying the following JavaScript resources could reduce their size by 58B (1%
reduction).

Al igual que en la herramienta Google PageSpeed Insights alerta del minimizado
de JavaScript. Como es un porcentaje bajo dado que ya se ha minimizado el
codigo JavaScript, no se tendra en cuenta.
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YSlow

RECOMMENDATION GRADE TYPE PRIORITY
Use a Content Delivery Network (CDN) - o) 1 Server Medium
Minify JavaScript and C55 - (T0) CsSsis Medium
Use cookie-free domains [ T  Cookie Low
Avoid URL redirects - AIY Content Medium
Avoid empty src or href | A0oY Content High
Add Expires headers ] T Server High
Make fewer HTTP requests | ANOoy T Content High
Compress components with gzip . A0oY 1 Server High
Make AJAX cacheable AN Js Medium
Put CSS at the top | Aooy CsS5 Medium
Remove duplicate JavaScript and CS5 | A00) CSS/MS Medium
Put JavaScript at bottom AN Js Medium
Avoid Alphalmageloader filter | Aoo CS5S5 Medium
Awvoid HTTP 404 (Not Found) error . A00) Content Medium
Reduce the number of DOM elements ] T Content Low

Do not scale images in HTML | AOo Images Low
Use GET for AJAX requests | Anoo) JS Low
Avoid CSS expressions AN Cs5 Low
Reduce DNS lookups ] T Content Low
Reduce cookie size . A00) Cookie Low
Make favicon small and cacheable AN Images Low
Configure entity tags (ETags) ] T Server Low
Make JavaScript and C55 external inia) CSsis Medium

1lustracion 62: Control de optimizacion - GTmetrix (YSlow)

Use a Content Delivery Network (CDN):

Una red de entrega de contenidos (CDN) es una red superpuesta de
computadoras que contienen copias de datos. Estos datos estan colocados en
varios puntos de una red con el fin de maximizar el ancho de banda para el
acceso a los datos de clientes por la red. Un cliente accede a una copia de la
informacion cerca del cliente, en contraposicion a todos los clientes que acceden
al mismo servidor central, a fin de evitar cuellos de botella cerca de ese servidor.

No se plantean soluciones a esta alerta puesto que no habra financiacion en el
proyecto.

Use cookie-free domains:

Al igual que en la herramienta Pingdom Tools, alerta de no tener los archivos de
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estaticos en un servidor que utilice cookies. No se tendra en cuenta.

5.8. Estado final

En este apartado se muestra el estado final de las distintas pantallas que componen la
aplicacion en 3 distintas resoluciones destinadas en principio a la visualizacion en
escritorio, tableta y movil. Para ello se emplea la herramienta on-line Screenfly
(http://quirktools.com/screenfly/) para los siguientes dispositivos:

» Escritorio: 19” Desktop (1440x900).
» Tableta: Apple Ipad 1-3/Mini (768x1024).
e Movil: Samsung Galaxy S3/4 (360x640).

Pantalla principal

Escritorio Tableta Movil

Tipi-Tapa

Bienvenido. r

¢Qué es un tutorial?

BRICOLAJE

Tabla 39: Estado final - Pantalla principal
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Presentacion de tutoriales

Escritorio

Tableta

Flamenquines de pollo

en sigunos ifos como Bujance, s elenan de jamény ocino.

Pisto con tomate

Tabla 40: Estado final - Presentacion de tutoriales

Ejecucion de un tutorial

Flamenquines de pollo

Criterios de bisqueda

Seccién: Recetas b

Flamenquines de pollo

Escritorio

Tableta

Movil

Anterior Siguiente

£
[ 0 1/6.- Carton de envases de huevos

| B

\__ Guimalda de luces adomada con el carton los envases de huevos. Cortamos con las [ la
separando cada uno de los huecos.

ii

Huevera de car... 2Unidades
Tieras: 1 Unidades

Anterior Siguiente.

Anterior Siguiente

1/6.- Carton de envases de huevos

Huevera de car... 2 Unidades

Tijeras: 1 Unidades

Guimalda de luces adomada con el carton los envases de
huevos. Cortamos con las [T la
separando cada uno de los huecos.

Anterior Siguiente

Anterior Siguiente

1/6.- Carton de
envases de
huevos

Huevera de cartén:
2 Unidades

Tijeras:

1 Unidades

Guimalda de luces

Tabla 41: Estado final - Ejecucion de un tutorial
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Administracion

Escritorio

Tableta

Movil

Tabla 42: Estado final — Administracion

Gestion de usuarios

Escritorio

Tableta

Criterios de busqueda

Usuario:
lander

Q||+

= lapizasclib Administrador

Imagen:
L —‘

&

Tabla 43: Estado final - Gestion de usuarios
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Gestion de contenidos

Escritorio

Tableta

‘ Secciones IL] Categorias IL} Seccones I & ‘
p 4 componentes I j tauotes ’ j Categorias I + ‘ Secciones ﬂ
Tutoriles | Componentes ‘ - ‘ — ﬂ
5 | . Etiquetas ‘ + ‘
’ Tutoriales J Componentes ﬂ
h m 1 )
Etiquetas ﬂ
\ S |
Tabla 44: Estado final - Gestion de contenidos
Gestion de secciones
Escritorio Tableta Movil

Fecha creacion:

Criterios de bisqueda

Idioma:

Espariol v

Seccién:

Recetas

all +
@
S e,

Tabla 45: Estado final - Gestion de secciones
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Gestion de categorias

Escritorio

Tableta

1LIJty! | Utensilios de cocina

Tabla 46: Estado final - Gestion de categorias

Gestion de componentes

(o1 =

1LIJt | Utensilios de cocina
a

Criterios de bisqueda

Idioma:
Espariol v
Seceién:
Recetas v
Categoria:

Utensilies de cocina

al+

Escritorio

Tableta

Criterios de busqueda

Idioma:

Espafiol v
Seccién:

Bricolaje v
Categoria:

Herramientas

Componente:

Destornilador de precision

Q|| +

Tabla 47: Estado final - Gestion de componentes

Pagina 199




Gestion de etiquetas

Escritorio

Tableta

| Tipi-Tapa

Tabla 48: Estado final - Gestion de etiquetas

Gestion de tutoriales

Tipi-Tapa

Criterios de busqueda
dioms:

Espatol
Etiqueta:

7 eanar

 sorar

+ + + + + 4+

Criterios de busqueda

Idioma:
Espariol v

Etiqueta:

Nombre ~ Unidad %

= Ancho Metros

# Editar

Escritorio

Tableta

Criterios de busqueda

Idioma:

Espariol v
Seccion:

Recetas v
Articulo:

Pisto con tomate
Q|+

=~ Pisto con tomate

Tabla 49: Estado final - Gestion de tutoriales
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6. CONCLUSIONES Y LINEAS FUTURAS

6.1. Conclusiones

La idea de este proyecto surgié por la necesidad de dar un salto tecnoldgico a nivel
personal en las nuevas tecnologias empleadas en la construccion de aplicaciones Web.

Durante los siete afios de actividad laboral en el desarrollo de aplicaciones Web, mi
empresa me ha mantenido mayoritariamente en el mantenimiento de aplicaciones cuyo
ciclo de vida estd llegando a su fin y piden un salto generacional. Si bien es cierto que
he recibido cierta formacion como empleado en diferentes tecnologias, nunca he podido
tener contacto con proyectos de nueva indole.

El proyecto de Tipi-Tapa ha sido capaz de darme la experiencia necesaria en el
desarrollo de aplicaciones modernas con interfaces punteras.

Gracias a ella mi empresa se hizo eco. Actualmente me encuentro liderando el equipo de
desarrollo de las aplicaciones que hacen uso del nuevo Framework del Gobierno Vasco,
UDA (Utilidades de desarrollo de aplicaciones). Este Framework estd basado en Spring,
como este proyecto y para nuestras aplicaciones estamos incluyendo interfaces sensibles
con Bootstrap tal y como yo lo he hecho para Tipi-Tapa.

Por otro lado creo que ha resultado un proyecto que puede tener unas expectativas de
negocio mas que interesantes si se sigue invirtiendo tiempo (y algo de dinero) una vez
consiga un nivel de madurez mas alto. Por ahora para el ambito personal, familia y
amistades cumple con su cometido.

6.2. Lineas futuras

En el futuro se espera continuar con el desarrollo del proyecto mejorando lo ya
implementado o afiadiéndole nuevas funcionalidades.

Entre las nuevas funcionalidades, en primer lugar habria que atender a los requisitos que
no han sido atendidos por falta de tiempo. Una busqueda mas compleja de tutoriales en
la parte de usuario, el poder especificar componentes no deseados en los tutoriales y el
uso de cookies en la aplicacion.

Otra nueva funcionalidad que podria introducirse en la aplicacion seria la ampliacion de
la parte de administracion con un apartado para visualizar estadisticas de uso con
graficos, etc. Una especie de mineria de datos tan en uso hoy en dia a través de
programas orientados al Bussiness Inteligence.

También seria interesante plantearse un apartado en el que los usuarios sin perfil de
administrador o manager puedan sugerir o “pre-publicar” sus propios tutoriales de
forma que la aplicacion pueda crecer en contenidos con mayor facilidad.
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Como mejoras queda pendiente el uso de herramientas de compresion de cédigo html
una vez compiladas las JSPs por el servidor de aplicaciones como parte de las cosas a
mejorar en optimizacion.
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7. ANEXOS

7.1. Analisis de las interfaces

En este apartado se muestran los bocetos de las interfaces realizados en Wireframe (guia
visual que representa el esqueleto o estructura visual de un sitio web). Estos bocetos han
sido realizados en base a los casos de uso especificados y desembocaran en el resultado
final de la interfaz con el disefo definitivo de la misma.

Pagina principal vista por un usuario:

Se define la interfaz en cuatro partes:
1.

2.

3.

4.

Cabecera (header)

La cabecera contendrd el nombre de la
pagina (Tipi-Tapa) a la izquierda y el
formulario de login en la aplicacién a la
derecha. Este formulario de login esta
formado por el nombre, la contrasefia y
un botdn de registro para darse de alta si
no se tiene usuario.

Rastro de migas de pan (breadcrumbs) llustracion 63 Wireframe de la pdgind

principal vista por un usuario

Contendrd los identificadores de las

pantallas por las que hemos pasado y

seran navegables. Podremos ir a esas pantallas al pulsar encima. En la pantalla
principal pondra Inicio.

Cuerpo (body)

Se mostrard un formulario de busqueda y los resultados encontrados de los
tutoriales disponibles en la aplicacion.

Pie (footer)

Mostrara el copyright, el autor y enlaces varios.
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Pagina principal vista por un usuario registrado

Una vez el usuario se loguea en la aplicacion se
mostrara en la cabecera la foto del usuario y el
nombre. Si el usuario logueado tiene permisos
de administrador/manager se mostrard un enlace
“administrar” para navegar a las pantallas de
administracion de la aplicacion. El enlace
“cerrar sesion” desloguea al usuario en la
aplicacion volviendo a la pdagina principal.
También se visualiza un boton en la parte
superior derecha para modificar el perfil del
usuario.

Con el usuario logueado se mostrara contenido
exclusivo al usuario registrado, valoraciones de
otros usuarios, recomendaciones, etc.

Detalle de un tutorial

En esta pantalla se muestra informacion
detallada del tutorial seleccionado. Ademas los
usuarios registrados podran valorar y comentar
el articulo. Contiene informaciéon como:

* El titulo.
e Una breve descripcion.
» Listado de los componentes necesarios.

* El tutorial en si formado por la
conjuncion de todos sus pasos uno
detras de otro.

e Valoraciones de otros usuarios.

* Un boton para ejecutar el tutorial paso
por paso.

Pagina 204

SISk

i\'ipiTclpcl .net

llustracion 64: Wireframe de la pagina
principal vista por un usuario registrado

XN O

[SlSkA

i\'ipiTcnpu.nef

Hlustracion 65: Wireframe del detalle de un
tutorial




Ejecucion de un tutorial

A la hora de ejecutar un tutorial se mostrard una
pantalla como esta, donde se muestra
informacion relevante del primero de los pasos
que componen el tutorial ejecutado.

La informacidn que se muestra es la siguiente:
1. El titulo del tutorial.
2. El namero de paso en el que estamos.

3. Una barra que indique el progreso
dentro de los pasos.

4. La lista de componentes necesarios para
ejecutar el paso.

Una foto del paso.

Un bot6n para salir a la pantalla anterior.

e

Pantalla de administracion

Esta es la pantalla a la que acceden los
administradores al  pulsar el  boton
“Administrar” de la cabecera. Los managers al
pulsar en “Administrar” accederan directamente
a la pantalla de administracion de contenido. Si
por algun casual accediesen por URL a esta
pantalla no tendran bloqueo.
En esta pantalla se mostrardn dos grandes
botones:

* QGestion de usuarios (solo visible por el

administrador).
* Gestion de contenidos.
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La descripcion de lo que se debe hacer en el paso.

Botones de atrés y siguiente para navegar entre pasos del tutorial.
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Gestion de contenidos

Tlustracion 67: Wireframe de la pantalla de
administracion




Gestion de usuarios

En esta pantalla se mostrard un formulario de
busqueda que permitira buscar usuarios por: su
rol en la aplicacion (usuario, manager o
administrador), su estado (activo o bloqueado) o
el nombre.

Al pulsar en buscar se lanzara la busqueda y se
cargara la tabla con los resultados coincidentes.

Edicion de usuarios

En la pantalla de detalle de un usuario se
mostrara su foto y un formulario con sus datos
personales. Tendremos tres botones: uno para
cancelar la edicion, otro para guardar y otro
para activar o bloquear al usuario en funcién del
estado en el que se encuentre.

Adicionalmente se visualizaran estadisticas del
usuario en el manejo de la aplicacion.

Gestion de contenidos

Desde la pantalla de gestion de contenidos se
mostrardn varios botones grandes:

* QGestion de secciones: Navega a la
pantalla de gestion de secciones.

* Nueva seccion: Abre un formulario para
Insertar una nueva seccion.

* Gestion de categorias: Navega a la
pantalla de gestion de categorias.

* Nueva categoria: Abre un formulario
para insertar una nueva categoria.
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llustracion 70: Wireframe de gestion de
contenidos




* Gestion de componentes: Navega a la pantalla de gestion de componentes.

* Nuevo componente: Abre un formulario para insertar un nuevo componente.
* Gestion de etiquetas: Navega a la pantalla de gestion de etiquetas.

* Nueva etiqueta: Abre un formulario para insertar una nueva etiqueta.

* Gestidn de tutoriales: Navega a la pantalla de gestion de tutoriales.

* Nuevo tutorial: Navega a la pantalla de creacion de tutoriales.

Gestion de contenidos - Nueva seccion

(Sl i o |

Se mostrara un formulario de alta con el :
nombre, la descripcion y la foto de la seccion. TipiTapa. net
Esta pantalla serd similar para el alta de
secciones y componentes.

Gestion de tutoriales +

Hlustracion 71: Wireframe de Gestion de
contenidos - Nueva seccion

Gestion de contenidos - Nueva etiqueta

@@ [ e

Se mostrara un formulario de alta con el
nombre, la descripcion, la foto y las unidades de ipiTapa.net
medida de la etiqueta.

Gestion de tutoriales +

-
llustracion 72: Wireframe de gestion de
contenidos - Nueva etiqueta
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Gestion de secciones

En esta pantalla se muestra la informacion
pertinente a la gestion de secciones. Desde aqui
se podran consultar y modificar las secciones ya
creadas y componer otras nuevas.

Las secciones que aparezcan en los resultados
de busqueda tendran tres botones: uno para
eliminar, otro para editar y otro para publicar.

Al editar una seccion se habilitaran los campos
y aparecerd un boton para guardar los cambios y
otro para cancelarlos.

Gestion de categorias

Esta pantalla es estructuralmente similar a la de
gestion de secciones. En ella se muestra la
informacion pertinente a la gestion de
categorias. Desde aqui se podran consultar y
modificar las categorias ya creadas y componer
otras nuevas.

Las categorias que aparezcan en los resultados
de busqueda tendran tres botones: uno para
eliminar, otro para editar y otro para publicar.

Al editar una categoria se habilitaran los
campos y aparecerd un boton para guardar los
cambios y otro para cancelarlos.

Gestion de componentes

En esta pantalla el disefio es distinto a las
anteriores puesto que el nimero de
componentes a mantener en la aplicacién sera
sensiblemente mayor de los que se guardaran
para secciones o categorias.

En esta pantalla se muestra un filtro de
bisqueda y una tabla de resultados de
componentes a los que podremos navegar para
consultar o editar.

También podremos hacer altas de nuevos
componentes desde esta pantalla.
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Edicion de componentes

Desde esta pantalla podremos modificar los
datos de un componente. Como su nombre,
descripcion, categoria, etiquetas asociadas, etc.

Gestion de etiquetas

Esta pantalla serd similar a la gestion de
componentes. Se visualiza un formulario de
busqueda de etiquetas y su tabla de resultados
donde se podra eliminarlas o navegar para
consultar/editarlas.

Desde esta pantalla también se permitird crear
nuevas etiquetas.

Nueva etiqueta

Al dar de alta una nueva etiqueta se mostrara el
formulario de alta de etiquetas.
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Edicion de etiquetas

Desde esta pantalla se podran modificar los
datos de la etiqueta como el nombre, la
descripcion, unidad de medida, etc.

Gestion de tutoriales

Esta es una de las pantallas mas importantes de
la aplicacion (o quizas la més importante) junto
con la pantalla de visualizacion de los tutoriales,
puesto que desde aqui se van a administrar los
contenidos que visualizaran los usuarios.

La primera pantalla de gestion de tutoriales
muestra, al igual que las anteriores, un filtro de
blisqueda y una tabla de resultados con los
componentes filtrados. Por cada uno de los
resultamos se tendra la opcion de eliminarlo o
navegar a su pantalla de detalle/modificacion.
También dispondra de un boton para dar de alta
nuevos componentes.
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Nuevo tutorial

Al dar de alta un nuevo componente se abrira
un formulario con los datos necesarios para
crear un nuevo componente: su seccion, el
nombre, descripcion, etc.

Editar tutoriales - Datos basicos

En el detalle de un componente tendremos sus
datos desglosados en 3 pestanas. La primera de
ellas contiene la informacion basica del tutorial
como son su seccion, el nombre, la descripcion
o la foto.

Editar tutoriales - Componentes

En la segunda pestaia del detalle de un tutorial
se visualizan los componentes empleados en ¢l
con sus cantidades, etc.
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Editar tutoriales - Pasos

En la pestana de pasos del detalle de tutoriales o= Do
se presentan los pasos de los que consta el  ipiTapa.ner

tutorial para poder modificarlos o crear pasos
nuevos.

Mlustracion 84: Wireframe de editar
tutoriales - Pasos
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