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Resumen

En este Trabajo de Fin de Grado se ha desarrollado una herramienta para la revision de
manuscritos de investigacién mediante la Linea de Productos Software (LPS) WACline. Para
llevar a cabo este Trabajo de Fin de Grado se han realizado modificaciones en caracteristicas
ya implementadas en la LPS y se han afiadido algunas nuevas para que el producto que
sirva para facilitar la revision de articulos: importar listas de revision predefinidas, evaluar
los criterios de las listas importadas y editar un informe que resume la revision realizada.
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CAPITULO

Introduccion

La tecnologia ha causado una completa revolucién mundial en muchos ambitos. Antes
se acostumbraba a tener los documentos en papel, ahora el formato estandar es el PDF.
Esta revolucién ha permitido una enorme serie de facilidades a la hora de leer, analizar y
procesar los documentos.

En el dominio de la revision de articulos es necesario evaluar una serie de criterios para
valorar el manuscrito. Sin embargo, los revisores carecen de una herramienta que tenga el
proposito de facilitar este proceso[4].

Tecnologias como la anotacién web han resultado ser clave a la hora de analizar docu-
mentos digitales. Ademas, gracias a las Lineas de Producto Software (LPS), se ha facilitado
el desarrollo de diversas herramientas personalizadas para resolver problemas especificos
de un mismo dominio como el de las anotaciones web.

El objetivo de este Trabajo Fin de Grado (TFG en adelante) es desarrollar una herramienta
que facilite la revision de articulos mediante la extension de una LPS. En este documento
se realizara un analisis de la LPS a extender, WACline, y se explicaran las modificaciones
realizadas y las caracteristicas afiadidas para generar el producto resultante. Para entender
mejor el proyecto y algunos de los conceptos que van a ir apareciendo referentes a la
herramienta, se recomienda vivamente la visualizacion del video demo. Se encuentra
disponible en YouTube en el siguiente enlace: https://tiny.cc/demoReviewAndGoPlus



https://tiny.cc/demoReviewAndGoPlus




CAPITULO

Planificacion inicial

Este capitulo recoge la planificacion inicial elaborada para un correcto desarrollo del
proyecto. Se comienza dando contexto con los antecedentes. Se contintia describiendo los
objetivos y el alcance del proyecto. Mas tarde, se describe la estructura de descomposicion
del trabajo (EDT) junto a las estimaciones. Para finalizar se presentan las herramientas
necesarias para la realizacioén del proyecto, los interesados del mismo y el plan de gestion
de riesgos.

2.1. Antecedentes

Los manuscritos siguen una serie de procesos antes de ser publicados. La revisiéon por
pares es una de las fases fundamentales por las que pasa un manuscrito con el objetivo de
mejorarlo. Durante este proceso se debe prestar atenciéon a muchos aspectos del articulo
como la originalidad o la relevancia del mismo. Ademas, es interesante que como resultado
de este proceso el autor reciba comentarios constructivos por parte del revisor[4].

En la revision por pares, el revisor sigue un criterio para analizar el articulo y darlo por
vélido. Sin embargo, uno de los problemas que se da, es que el revisor se inventa su propio
criterio. La solucion, es tener unos estandares que describan cuales son los criterios con los
que se va a evaluar[5]. De esta manera el autor podra conocerlos de antemano y elaborar
un articulo que se ajuste mejor a ellos. Como solucién el Empirical Standard™ describe
criterios para distintos tipos de articulos. Los métodos ahi descritos seran los que el revisor
podra elegir a la hora de realizar la revision.

El objetivo de este Trabajo de Fin de Grado (TFG en adelante) es desarrollar una exten-
sion que facilite este proceso de revision de articulos. Gracias a esta extension los revisores
podran utilizar los criterios descritos en el ‘Empirical Standard’. Ademas, podran descar-
gar un informe que resuma la revisién que han realizado, que contenga los comentarios
realizados y los criterios empleados.

La extension se realizara partiendo de WACline ?, una plataforma de Linea de Produc-

'Empirical Standard:https://github.com/acmsigsoft/EmpiricalStandards
*WACline:https://github.com/onekin/WacLine
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tos Software (LPS) especializada en anotaciones web>. Esta LPS ha sido desarrollada por
Haritz Medina, parte del grupo de investigacion ONEKIN* de la Universidad del Pais Vasco
(UPV/EHU).

La LPS cuenta con un producto, Review&Go®, cuyo objetivo es la revision de articulos
de investigacion. Esta herramienta ademas de realizar anotaciones permite afiadirles co-
mentarios y sugerencias de bibliografia haciendo uso de la API del repositorio bibliografico
DBLP?. Durante el proceso de anotacion del documento, ofrece una vista que muestra las
anotaciones realizadas hasta el momento y una opcién que permite descargar un informe
de la valoracion realizada.

Sin embargo, esta herramienta carece de funcionalidades que den solucion al problema
de evaluacion de criterios que se ha mencionado. Es por eso que se va a realizar una nueva
version que mejore Review&Go, descartando y modificando algunas de sus caracteristicas y
desarrollando nuevas. A esta nueva version se le denominara Review&Go+.

2.2. Motivacion

En tercero cursé la asignatura de Desarrollo Industrial de Software (DIS). En esta asig-
natura se estudiaban las lineas de producto software, partiendo de aprender la problematica
de la reutilizacion en el software y la generacion de codigo, hasta llegar a desarrollar una
pequefia linea de productos software.

Gracias a esta asignatura, se llegdé a comprender el potencial que tiene este tipo de
desarrollo software frente a los métodos convencionales. Sin embargo, no se llegaba a poder
profundizar del todo en el tema; hacia falta poner en practica el conocimiento adquirido en
un proyecto mayor.

A mediados del verano pasado Oscar contacté conmigo, organizamos una reunién y
me present6 la idea de poder trabajar en el proyecto WACline para llevar a cabo este TFG.
Me pareci6 una excelente oportunidad para poder poner en practica lo aprendido en DIS y
ampliar aun mas mis conocimientos; no dude en aceptar la oferta.

Ademas, la idea de poder aprender acerca del desarrollo de extensiones para el navegador
resultaba muy atractiva, ya que a pesar de haber utilizado alguna, nunca habia investigado
acerca de su estructura y desarrollo.

2.3. Objetivos

El proyecto tiene como fin principal el desarrollo de una herramienta que facilite la
revision de articulos mediante anotaciones web partiendo de la linea de productos WACline.
Para completar este objetivo :

» Familiarizarse con los conceptos de Lineas de Producto

% Anotaciones web:https: //www.w3.org/TR/annotation-model/

*ONEKIN:https://onekin.org/

*Review&Go:https://chrome.google.com/webstore/detail/reviewgo/
hgiannlbfceoomjmcgedbmkfeblbcogi

SDBLP:https://dblp.org/
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https://chrome.google.com/webstore/detail/reviewgo/hgiannlbfceoomjmcgedbmkfeblbcogi
https://dblp.org/
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» Aprender JavaScript y pure:variants’.

» Familiarizarse con la linea de producto WACline

= Familiarizarse con el dominio: revision de manuscritos

= Aprender acerca del desarrollo de extensiones para el navegador.

= Hacer uso de una API para obtener informacion de los autores de los articulos
evaluados.

= Desarrollar el producto a partir de WACline

2.4. Alcance

En este proyecto se pretende ampliar las funcionalidades del producto Review&Go,
cuyo objetivo es proporcionar una herramienta para la revision de articulos cientificos. Se
ha establecido que se desarrollaran tres médulos que facilitaran la evaluacién a los revisores,
proporcionando listas de criterios que el articulo debe cumplir e informacién, que se le
proporciona al revisor, acerca de los autores.

Queda excluido del alcance la evaluacién del producto con usuarios ajenos al proyecto
que realicen revisiones de articulos con frecuencia. Sin embargo, no se excluye que usuarios
que no son revisores prueben el producto para evaluar si es intuitivo o no.

2.5. Estructura de descomposicion del trabajo (EDT)

Para el desarrollo de este proyecto se ha decidido utilizar un ciclo de vida iterativo
e incremental. En este ciclo de vida, se organizan iteraciones en las que se repiten las
actividades del proyecto. Al final de cada iteracion se habra completado un entregable, o
un conjunto de entregables, y el producto final sera la acumulacién de funcionalidades
construida durante las iteraciones. Ademéas de afnadir nuevas funcionalidades, el objetivo
de las iteraciones es mejorar el producto en calidad al anterior.

Gracias a este ciclo de vida, se podran ir observando los cambios en los médulos y
probar su correcto funcionamiento. Por eso, durante el proyecto se organizaran reuniones
para probar el producto y comprobar que se van alcanzando los objetivos descritos. Se
considerara una iteracion para cada mddulo a implementar con una estimacién de alrededor
de dos semanas para cada una de ellas. Las iteraciones concluiran con una demo del producto
actual y una presentacioén en profundidad de los requisitos del médulo a implementar en la
siguiente iteracion para poder analizar los requisitos y planificarla. Otro de los motivos
por los que se ha elegido este ciclo de vida, es porque a medida que se vaya trabajando
en el proyecto se iran adquiriendo conocimientos que podrian ser utiles para mejorar
caracteristicas ya desarrolladas.

A continuacidn, en la figura 2.1 se describen los paquetes de trabajo que componen el
proyecto y sus correspondientes tareas.

7pure::variants:https ://www.pure-systems.com/
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Gestion (G) Gestién de Documentacién
conocimientos (D)
(GO)

Planificacién (P)

Médulo Realizacién de la
Estudio de badsqueda de memoria (RM)
competencias keywords (MBK)

Seguimiento y (EQ)
Control (Sy<Q)
Preparacién de la

Maédulo defensa (DEF)
Estudio proyecto informacion de
base (EPB) autores (MIA)

Moédulo métodos
de revision
(MMR)

Figura 2.1: Diagrama E.D.T.

2.5.1. Fase de Gestion (G)

El paquete de Trabajo de Planificaciéon (P) incluira las tareas de planificacion inicial
asi como aquellas que -en su caso- fuera necesario realizar para mantener una planificacién
adecuada.

s PT1. Tareas relacionadas con la identificacion de requisitos, toma de decisiones
iniciales, analisis de informacién y resolucién de dudas.

» P.T2 Planificacion inicial orientada a la preparacion del entorno de desarrollo del
proyecto.

= PT3 Actualizacion, si fuera necesaria, de la Planificacion.
El paquete de Trabajo Seguimiento y Control (SyC) agrupara las tareas necesarias

para garantizar el adecuado desarrollo del proyecto y, en particular, el seguimiento de
dedicaciones, cumplimiento de plazos y especificaciones.

SyC.T4. Reuniones de seguimiento para revisar el estado del proyecto.

SyC.T2. Configuracion de tablero Trello para recopilacién de dedicaciones

SyC.T3. Recogida de Informacion relevante sobre el desarrollo del proyecto.

SyC.T4. Contraste de seguimiento con los planes, identificaciéon de desviaciones
significativas y de riesgos emergentes.

2.5.2. Fase de Estudio de Competencias (EC)

El paquete de Trabajo Estudio de Competencias (EC) agrupa las tareas de incremento
de conocimiento de las tecnologias necesarias para el desarrollo de este proyecto. Dichas
tareas son:



2.5. Estructura de descomposicioén del trabajo (EDT)

= EC.T1 Conocer y aprender a utilizar el entorno de desarrollo de la herramienta
pure::variants.

= EC.T2. Conocer y adquirir conocimientos acerca de la arquitectura de las extensiones
de Chrome.

= EC.T3. Refrescar conocimientos sobre el lenguaje JavaScript en su version ES6 y
aprender sobre la programacion orientada a eventos.

El paquete de Trabajo Estudio de proyecto base (EPB) agrupa las tareas de andlisis y
estudio del proyecto sobre el que se va a trabajar, WACline. Dichas tareas son:

= EPB.T1. Analisis de la estructura del proyecto base, LPS WACline para entender su
arquitectura y funcionamiento.

= EPB.T2. Resolucion dudas acerca del proyecto base.

= EPB.T3. Resolucion (e implementacion) de una de las issues asignadas a la LPS
WACline para adquirir soltura en el proyecto.

2.5.3. Fase de Desarrollo del Proyecto (DP)

Las tareas correspondientes a los siguientes paquetes de trabajo se definiran al comienzo
de la iteracion correspondiente a cada uno de ellos.

El paquete de Trabajo Médulo biisqueda de keywords (MBK) agrupa las tareas co-
rrespondientes para el desarrollo del médulo encargado de la busqueda y anotacién de
palabras clave en los documentos.

El paquete de Trabajo Médulo informacién de autores (MIA) agrupa las tareas co-
rrespondientes para el desarrollo del médulo encargado de la busqueda de informacién de
autores de los documentos.

El paquete de Trabajo Médulo métodos de revision (MMR) agrupa las tareas corres-
pondientes para el desarrollo del médulo encargado de la seleccion de plantillas de revisiéon
de articulos y la validacion de dichas plantillas.

2.5.4. Fase de Documentacion (D)

El paquete de Trabajo Realizacion de la memoria (RM) agrupa las tareas corres-
pondientes para la realizaciéon de la memoria del trabajo de fin de grado. Dichas tareas
son:

= RM.T1. Configuracién del entorno LaTeX para el desarrollo del la memoria.
= RM.T2. Redaccion de la memoria.
El paquete de Trabajo Preparacion de la defensa (DEF) agrupa las tareas corres-

pondientes para la preparaciéon de la defensa del trabajo de fin de grado. Dichas tareas
son:
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s DEFT1. Preparar el poster del proyecto para exhibirlo en la facultad.
s DEF.T2. Preparar el documento de apoyo para la presentacion.

= DEF.T3. Preparar la defensa.

2.6. Estimacion de dedicaciones

De acuerdo con los paquetes de trabajo definidos en el EDT se definen las estimaciones
en la tabla 2.1. En esta tabla no constan las estimaciones realizadas para las tareas de
los médulos de desarrollo, puesto que el analisis de las tareas junto a sus estimaciones y
planificacion se realiza al comienzo de cada iteracion.

Tareas Estimacion en horas

Fase de gestion (G) 48
Planificacion (P) 18
P.T1 Requisitos 3
P.T2 Entorno de desarrollo y planificacion inicial | 12
P.T3 Actualizacion de la planificacion 3
Seguimiento y control (SyC) 30
SyC.T1 Reuniones 15
SyC.T2 Configuraciéon Trello 2
SyC.T3 Recogida de informacion del desarrollo
SyC.T4 Contraste de seguimiento

Fase de gestion de conocimientos (GC) 37
Estudio de competencias (EC) 15
EC.T1 pure::variants

EC.T2 Extensiones Chrome 5
EC.T3 JavaScript ES6 3
Estudio de proyecto base (EPB) 22
EPB.T1 Anélisis SPL WACline 15
EPB.T1 Dudas 3
EPB.T1 Solucionar issue 88 4
Fase de desarrollo (DP) 140
Fase de documentacion (D) 85
Realizacion de la memoria (RM) 70
RM.T1 Configurar entorno LaTeX 3
RM.T2 Redactar 67
Preparacion de la defensa (DEF) 15
DEF.T1 Poster

DEF.T2 Documento de apoyo 5
DEF.T3 Preparar 8

Tabla 2.1: Estimacion de dedicaciones en horas



2.7. Diagrama de Gantt

2.7. Diagrama de Gantt

En las figuras 2.2 y 2.3 se muestra el diagrama de Gantt correspondiente a los paquetes
de trabajo y tareas del diagrama EDT del proyecto. Puesto que en la fase inicial del proyecto
no se conocen los requisitos especificos de los modulos que se iban a implementar, no se
mencionan sus tareas.
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Figura 2.2: Diagrama Gantt inicial - Primera parte
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Figura 2.3: Diagrama Gantt inicial- Segunda parte

2.8. Herramientas

En este apartado se describen las herramientas y tecnologias que se van a utilizar para
el desarrollo del proyecto

2.8.1. Trello

Trello® es un software de gestion de tareas muy ttil para la gestion de proyectos. Se
utilizara esta herramienta para tener un control de las tareas por hacer, las acabadas y las
que estan en curso ademas de un registro de dedicaciones.

8Trello:https://trello.com/


https://trello.com/

2. PLANIFICACION INICIAL

2.8.2. Git, Github y GitKraken

Git’ es un software de control de versiones. Ayuda a gestionar los cambios en el codigo
en el tiempo y resulta muy util para desarrollos en equipo.

Github!? es una plataforma que pertenece a Microsoft que permite alojar proyectos en
la nube mediante Git.

GitKraken!! es un interfaz grafica de escritorio para git desarrollada por Electron. Se
utilizara esta herramienta para tener una visién mas clara del repositorio del proyecto.

2.8.3. Visual Studio Code

Visual Studio Code!? también conocido como VS Code, es un editor de codigo fuente
open source desarrollado por Microsoft. Este sera el editor de codigo a utilizar para el
proyecto debido a las facilidades que aporta para navegar dentro del proyecto y modificar
codigo.

2.8.4. Google Chrome

Google Chrome!® es el navegador web de Google.

Se utilizara para realizar las pruebas de la extension que se va a desarrollar.

2.8.5. pure::variants y Eclipse

Pure::variants'* es un software que provee herramientas para ayudar en cada una de
las fases del desarrollo de una linea de productos. Este software es uhn plug-in desarrollado
para el entorno de programacién Eclipse!®

2.8.6. Node.js y ECMAScript

Node.js'® es un entorno para la capa del servidor basado en el lenguaje de programacién
JavaScript orientado a eventos.

ECMAScript es una especificacién de lenguaje de programacion publicada por ECMA
International. Se utilizara la versién ES6 para la programacion del proyecto

2.8.7. LaTeXy Oveleaf

LaTeX!7 es un sistema de composiciéon de textos que se caracteriza por las facilidades
que provee para la produccién de documentos técnicos y cientificos. Esta tecnologia sera

°Git:https://git-scm.com/

YGithub:https://github.com/

"GitKraken:https: //www.gitkraken.com/

2Visual Studio Code:https://code.visualstudio.com/

13Google Chrome:https://www.google.com/intl/es_es/chrome/
14pure::variants:https: //www.pure-systems.com/
BEclipse:https://www.eclipse.org/eclipseide/
Node.js:https://nodejs.org
LaTeX:https://www.latex-project.org/
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2.9. Interesados

utilizada para el desarrollo de la memoria por las facilidades de estructuracién y modulari-
zacién que ofrece. Ademas se utilizara el editor online Overleaf'® que nos facilita el acceso
desde cualquier dispositivo y copias de seguridad.

2.8.8. Figma

Figma!? es un editor de gréaficos vectorial y una herramienta de generacion de prototipos.

2.8.9. Bizagi Modeler

Bizagi Modeler?® es una herramienta utilizada para modelar procesos que soporta el
estandar BPMN (Business Process Model and Notation). Esta herramienta sera utilizada
para realizar diagramas de flujo.

2.8.10. Postman

2

Postman?! es un entorno de desarrollo de APIs que permite disefiar, probar y monitorizar

servicios REST. Esta plataforma se utilizara para la prueba de APIs externas.

2.8.11. Google Drive

Google Drive?” es un servicio de alojamiento de archivos de Google. Esta herramienta
se utilizar para realizar copias de seguridad de la documentacion en la nube.

2.9. Interesados

Entre los interesados se encuentra Ifiigo Bereciartua, autor del proyecto. Se encargara de
que el proyecto cumpla con los objetivos definidos siguiendo la planificacién de la manera
mas fiel posible para concluir el proyecto con éxito.

El director del proyecto es Oscar Diaz, quien se encargara de guiar al alumno a llevar a
cabo el proyecto correctamente.

Otro de los interesados es Haritz Medina, desarrollador de la linea de productos. El
producto resultante de este proyecto extendera su LPS. Por ello, él estara presente en las
reuniones para la toma de decisiones que la involucren y ayudar al alumno en los primeros
pasos de integrarse en el proyecto.

Para completar la lista de interesados se encuentra el tribunal, encargado de evaluar el
trabajo y la defensa del proyecto.

2.10. Gestion de riesgos

Durante el proceso de desarrollo del proyecto pueden darse circunstancias que entor-
pezcan o impidan el que se cumpla la planificacion inicial. Por ello es importante que se

¥QOverleaf:http: //overleaf.com/

YFigma:https://www.figma.com/

®Bizagi Modeler:https://www.bizagi.com/es/plataforma/modeler
21postman:https: //www.postman. com/

22Google Drive:https: //www.google.com/intl/es_es/drive/

11


http://overleaf.com/
https://www.figma.com/
https://www.bizagi.com/es/plataforma/modeler
https://www.postman.com/
https://www.google.com/intl/es_es/drive/

2. PLANIFICACION INICIAL

identifiquen dichos riesgos y halla un plan de mitigacion para que el proyecto tenga éxito.
A continuacién se listan los posibles riesgos identificados:

2.10.1. Dificultad para entender el proyecto base

Debido a que se va a tener que extender la LPS WACline es importante entender bien el
proyecto y adaptarse a la estructura y notaciéon del mismo.

Probabilidad: media
Impacto: alto

Consecuencias: retraso en la implementacion de los médulos con probabilidad de
incumplir con los plazos inicialmente establecidos.

Prevencion: dedicar tiempo al comienzo del proyecto para entender el funciona-
miento y no dejar dudas sin aclarar.

Plan de mitigacién: continuar con el desarrollo de tareas que no dependan del
problema surgido y continuar estudiando el problema para darle una solucién con-
sultando las dudas en caso de que impliquen decisiones que se puedan tomar a
futuro (como futuras caracteristicas o modificaciones ajenas a este proyecto). De ser
necesario, también habra que replanificar.

2.10.2. Problemas con las tecnologias utilizadas

Algunas de las tecnologias que se utilizaran a lo largo del proyecto son desconocidas,
lo cual puede llegar a ser un problema.

Probabilidad: media
Impacto: medio
Consecuencias: retraso con los plazos establecidos.

Prevencion: invertir tiempo en estudiar el uso de las tecnologias con las que se tiene
menos experiencia o se desconocen.

Plan de mitigacion: continuar con el desarrollo de otras tareas que no sean depen-
dientes de la tecnologia y analizar las dudas de la tecnologia que da problemas.

2.10.3. Planificacion incorrecta

Es importante realizar una planificacion realista y adecuada para que el proyecto tenga

éxito y no resulte una pesadilla.

12

Probabilidad: media
Impacto: alto

Consecuencias: retraso con los plazos establecidos.



2.11. Plan de calidad

= Prevencion: Realizar una planificacion realista al comienzo analizando las tareas a
realizar durante el proyecto.

= Plan de mitigacion: replanificar intentando realizar una planificacién mas precisa
probablemente teniendo que invertir mas horas de las estimadas en un principio.

2.10.4. Problemas de indole personal

Es un proyecto de una duracién larga en comparacion con otros proyectos realizados
hasta ahora. Durante su transcurso puede que ocurran problemas inesperados tanto al
director como al alumno que pueden afectar en el desarrollo del proyecto.

= Probabilidad: baja

= Impacto: medio

= Consecuencias: retraso con los plazos establecidos.

» Prevencion: pueden darse problemas que no se pueden prever.

= Plan de mitigacion: replanificar y tratar de continuar con el desarrollo de manera
normal lo antes posible.

2.10.5. Perdida de informacion

Puede darse el caso de que por fallos en el sistema informatico se produzcan perdidas
de informacién durante el transcurso del proyecto.

= Probabilidad: baja
= Impacto: medio
= Consecuencias: retraso con los plazos establecidos.

= Prevencion: utilizar copias de seguridad y actualizarlas diariamente para reducir la
cantidad de informacién perdida y utilizar servicios con alojamiento en la nube

= Plan de mitigacion: tratar de recuperar la informacién perdida y en caso de que no
sea posible rehacer el proceso para volver a generar/obtener la informacién perdida.

2.11. Plan de calidad

Para asegurar la calidad del proyecto en su totalidad hay que asegurar la calidad tanto
de la memoria como la del cédigo del producto.

2.11.1. Memoria

» Extension: En la plataforma ADDI?® se han observado las memorias publicadas y se
ha estimado que la extension conveniente se encuentra entre unas 80-110 paginas.

B ADDLhttps://addi.ehu.es/handle/10810/13140
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s Estructura: Para la redaccién de la memoria se seguira un modelo proporcionado
en la pagina web de la universidad**. Ademas, se indican algunos consejos que se
tendran en cuenta para obtener una calidad minima.

2.11.2. Producto

» Mantenibilidad: Dado que se parte de un proyecto base es importante seguir con la
nomenclatura del mismo para asegurar la calidad del codigo del producto que se va a
generar.

» Funcionalidad: Ademés de cumplir con su propia funcionalidad, sera importante
asegurar que el nuevo cddigo no interfiere en el funcionamiento de las caracteristicas
que ya se encuentran en la LPS.

» Usabilidad: El producto debe poder ser utilizado en el navegador Google Chrome.

#https://www.ehu.eus/es/web/informatika-fakultatea/ikasketak/
gradu-amaierako-proiektua

14


https://www.ehu.eus/es/web/informatika-fakultatea/ikasketak/gradu-amaierako-proiektua
https://www.ehu.eus/es/web/informatika-fakultatea/ikasketak/gradu-amaierako-proiektua

CAPITULO

Analisis de requisitos

A continuacién se presentaran los requisitos funcionales y no funcionales.

3.1. Requisitos funcionales

Los nuevos médulos implementados en este TFG ofreceran las siguientes principales
caracteristicas:

= Informacion de autores: El usuario podra escoger el congreso al que pertenece el
articulo que va a revisar. Una vez el usuario ha anotado los autores, podra visualizar
informacién acerca de ellos. El sistema mostrara el nimero de publicaciones que ha
realizado el autor para ese congreso en los dltimos afios.

= Métodos de revision: El usuario podra elegir métodos para la revision de articulos.
El sistema buscara las palabras clave en el documento para cada método de revision. E1
sistema debera mostrar al lado de cada método de revisién el nimero de coincidencias
de sus palabras clave a la hora de escoger un nuevo método de revision. El sistema
debera importar los criterios que seleccione el usuario de los correspondientes al
método de revisién escogido. El usuario podra marcar como aprobado o suspendido
cada criterio de los método de revision.

= Editar informe: El sistema debera poder mostrar en pantalla un informe de la
evaluacion realizada. El usuario podra realizar cambios en el informe. El usuario
podré guardar los cambios realizados en el informe y descargar una copia. El sistema
debera mostrar la lista criticas no validas, correspondiente a cada lista de criterios
utilizada durante la revision, para que el usuario compruebe que no incumple ninguna.

Una vez implementados los mddulos, el usuario podra realizar el proceso de revision. A
continuacion se describira el flujo que se seguira el proceso de revision de los criterios, este
incluye los prototipos iniciales realizados para la aplicacion.

El proceso comienza en la etapa de clasificacion, tal y como refleja la figura 3.1. Una
vez el documento ha sido cargado, el revisor procedera a escoger métodos de revision. El
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sistema procesara los nuevos criterios en el menu lateral para que el revisor pueda proceder
a realizar anotaciones sobre ellos.

Classifying Highlig

\,

%}Render SSES %}Render

evaluation
manuseript checklist menu

method

Manuscript

Highlight tex:
2]

Process 1

Manuscript
Choose evaluation method

you'like to use for

Choose a method v

Figura 3.1: Diagrama proceso de revision de manuscrito (Clasificacion)

A continuacioén, se avanzara a la etapa de subrayado o anotaciéon. Como refleja la figura
3.2, en esta etapa el revisor realizara las anotaciones y comentarios que sean necesarios. Una
vez ha finalizado procedera a la evaluacion de los criterios que previamente ha seleccionado.

Comienza la etapa para reflejar la valoracién que se va a realizar sobre el manuscrito.
Para ello se acceder al canvas que muestra los criterios y se irdn evaluando como aprobados
o suspendidos. Cuando el revisor ha finalizado con la evaluacion se procederi al dltimo
paso.

M Highlighting 3 Reflecting

Highlight text

2]

validate
checklist item
2]

Manuscript

Figura 3.2: Diagrama proceso de revision de manuscrito (Anotacién y evaluacion)

Este paso consiste en el informe final. El revisor accedera al menu del informe, como
refleja la figura 3.3, y podra realizar modificaciones en el informe que se ha generado a
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partir de las anotaciones que ha realizado. El revisor tendra que cumplir en su valoracion
con las criticas invalidas correspondientes a las listas de criterios que haya utilizado. en
caso de que el revisor vea necesario tanto ariadir como eliminar anotaciones volvera a
la segunda etapa para realizar las modificaciones y continuara con el proceso que se ha
explicado. Una vez haya finalizado con la revision del informe, procedera a descargarse
el informe para poder enviarle los comentarios realizados al autor del manuscrito. Ahora
el revisor podra decidir si desea dar por finalizado el proceso al estar de acuerdo con el
informe generado, o si por el contrario desea realizar modificaciones en las anotaciones y
repetir estos tres ultimos pasos.

Reporting

Cancel
reporting
[r:m
e T
Render repoit Editreport

Exit?

Report Report
[edited]

Figura 3.3: Diagrama proceso de revisién de manuscrito (Informe)

3.2. Requisitos no funcionales

Para cumplir con el objetivo de integrar correctamente las nuevas caracteristicas a
la LPS ya existente, WACline, hay que definir correctamente los puntos de variacion.
Ademas, los cambios realizados en las caracteristicas ya existentes no deben interferir en el
funcionamiento esperado de la LPS. Es importante respetar la modularidad y la integridad
de los moédulos que se van a desarrollar y asegurar la compatibilidad de los nuevos moédulos
con las caracteristicas ya existentes.

También habra que definir correctamente las dependencias y exclusiones de cada
caracteristica implementada para no generar conflictos.

3.3. Casos de uso
A continuacion, en la figura 3.4, se presenta el modelo de casos de uso del producto
Review&Go+. Se realizara una breve descripcién de cada uno de los casos de uso.

Se han utilizado dos colores para realizar el diagrama. Los casos de uso en
representan los casos de uso que hay que implementar. Mientras que los que estan en
negro, representan casos de uso ya implementados en la LPS WACline.
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- imi i6 «extend» .
Crear anotacién Eliminar anotacién . Sugerir literatura

Comentar anotacion ~ )-.-.__________ ‘ f?)_({effi,»_ R
""" > Valorar comentario
Ver canvas de anotaciones
«include» . _—
I Seleccionar criterios
Importar checklist """ i
______________ «include»
. o T

) . Sistema
s Validar criterio
Usuario
«include»

Ver informacién autores ~ )----...: == Elegir congreso

«extend»

Modificar informe = <---ooieooo Guardar borrador
«extends»

= -
Modificar codigo

Crear codebook

Renombrar codebook
Eliminar codebook Importar codebook
Exportar codebook

Modificar tema

Figura 3.4: Diagrama de casos de uso Review&Go+
» Crear anotacion: El usuario puede seleccionar texto del documento y anotar en
uno de los temas o codigos

= Comentar anotacion: El usuario puede realizar comentarios en las anotaciones
realizadas.

= Sugerir literatura: El usuario puede afiadir a la anotacién un enlace bibliografico
del DBLP.

= Valorar comentario: El usuario puede clasificar las anotaciones en tres categorias:
‘Minor weakness’, ‘Major weakness’ y ‘Strength’.

» Eliminar anotacion: El usuario puede eliminar las anotaciones que ha realizado.

» Importar checklist: El usuario podra importar listas de criterios definidas en el
‘Empirical Standard’.

= Seleccionar criterios: Una vez el usuario ha seleccionado que lista quiere importar,
debera seleccionar qué criterios de dicha lista desea importar.
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3.3. Casos de uso

Buscar keywords: Cuando el usuario vaya a seleccionar una lista de criterios, se le
mostraran el nimero de palabras clave encontradas por método de revision.

Validar criterio: El usuario podra evaluar los criterios como aprobados, suspendidos
o0 no evaluados.

Eliminar criterio: El usuario podra eliminar criterios que haya importado.

Ver informacion de autores: El usuario podra ver la informacién de los autores
que haya anotado.

Elegir congreso: El usuario debera seleccionar el congreso al que pertenece el
articulo para ver la informacion de los autores.

Modificar informe: El usuario podra modificar el informe generado por la aplicacion

Guardar borrador: El usuario podra guardar un borrador del informe para continuar
editandolo més tarde.

Descargar informe: El usuario podra descargar el informe que ha modificado.
Ainadir tema: El usuario podri afiadir un nuevo tema al codebook.

Eliminar tema: El usuario podra eliminar los temas que ha afiadido

Modificar tema: El usuario podra renombrar los temas del codebook.

Anadir cédigo: El usuario podra afiadir nuevos codigos a los temas del codebook.
Modificar cédigo: El usuario podra renombrar los cddigos de los temas.
Eliminar cédigo: El usuario podra eliminar los codigos de los temas.

Crear codebook: El usuario podra crear un nuevo codebook.

Eliminar codebook: El usuario podra eliminar los codebooks que ha creado.
Renombrar codebook: El usuario podra renombrar los codebooks.

Exportar codebook: El usuario podra exportar los codebooks en formato JSON.

Importar codebook: El usuario podra importar codebooks que hayan sido genera-
dos por la aplicacion.
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CAPITULO

Entorno

Para ubicarse en el contexto de este proyecto es necesario entender dos cosas. La primera,
qué es una Linea de Producto Software y como funciona la herramienta pure::variants. La
segunda, el funcionamiento de las extensiones del navegador Chrome.

4.1. Lineas de Producto Software (LPS)

Las lineas de producto software o LPS son un conjunto de productos producidos a partir
de una misma plataforma de la LPS [6].

La plataforma de la LPS incluye entre otros la arquitectura, los componentes reutilizables,
modelos de dominio, requerimientos y la documentacion.

La base de las lineas de producto es la reutilizacion de caracteristicas o componentes
comunes que tienen los distintos productos que la conforman. Este método es comparable a
los métodos que se utilizan en otras industrias. En la automovilistica, por ejemplo, cuando
un cliente desea comprar un coche se parte de una base comun y después el cliente tendra
la opcion de elegir algunas partes como el motor, la pintura, las ruedas, etc.

Este método de desarrollo software tiene muchas ventajas con respecto a los métodos
tradicionales.

= Velocidad de entrega: Una vez establecida la plataforma de la LPS, la entrega de
los sistemas se produce de una manera mas rapida y econémica.

= Escalabilidad: El desarrollo basado en lineas de producto permite una mayor es-
calabilidad del modelo de negocio ya que se pueden generar una gran variedad de
productos que cubran distintas necesidades sobre un mismo dominio.

= Mantenibilidad: La entrega de productos se produce con un menor nimero de fallos
que en el desarrollo de productos software tradicional, puesto que la solucién de
errores se realiza para todo el conjunto de productos de manera simultanea.

s Modularidad: El desarrollo de software en base a caracteristicas favorecen la modu-
laridad del mismo
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4. ENTORNO

s Personalizacion: Gracias a este tipo de desarrollo, se pueden generar productos
especificos con un menor coste que se ajusten a las necesidades de un cliente.

Segun los beneficios mencionados, parece que el desarrollo de lineas de productos es
una mejor eleccion que el desarrollo tradicional. Sin embargo, como se puede apreciar en la
figura 4.1 este desarrollo tiene un coste inicial mucho mas alto que se compensara cuando
se alcance un nimero aproximado de sistemas o productos. Al comienzo, se debe realizar un
analisis exhaustivo del dominio y valorar si esta justificado el uso de un desarrollo basado
en lineas de producto.

L
Accummiated Single Systems
Costs = -
— — — — System Family
Break-Even -
D1 —_——
Point - - X
Up-F Lower Costs
p-Front per System
Investment
}

approx. 3 Systems Number of
(Software Engineering) Different Systems

Figura 4.1: Coste desarrollo LPS[1]

La ingenieria de lineas de producto software se divide en dos procesos[1] que, como se
puede observar en la figura 4.2, interactiian para generar el producto final. Estos son los
dos procesos:

» Ingenieria de dominio: Es el proceso en el que se definen la parte comuin y la
variabilidad de la linea de productos. Se produce el anilisis de requisitos para toda la
LPS.

s Ingenieria de producto: Es el proceso en el que los productos de la linea se cons-
truyen haciendo uso de la plataforma de la linea y explotando la variabilidad de la
linea de productos.

Los caracteristicas que diferencian unos productos de otros son definidas como puntos
de variacion. A la hora de crear un producto se podra escoger entre las variantes que ofrecen
los puntos de variacion. Volviendo al ejemplo de la industria automovilistica, el cliente elije
el color del coche, este puede ser rojo, azul, negro, blanco, etc. Aqui el punto de variacién
seria el color y las variantes las distintas opciones de colores para elegir.

Para definir los puntos de variacion de una linea de productos software se hace uso del
diagrama de caracteristicas. En él, apareceran las caracteristicas basicas que contienen
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4.1. Lineas de Producto Software (LPS)
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Figura 4.2: Ingenieria de Dominio y de Producto[2]

todos los productos de la linea y los distintos puntos de variacién que se podran modificar,
con sus respectivas variantes.

Hay limitaciones a la hora de elegir las caracteristicas para generar un producto, puede
haber dependencias o restricciones entre caracteristicas. Se considera que dos caracteristicas
son mutuamente excluyentes cuando no pueden aparecer a la vez en un producto. Al
contrario decimos que dos caracteristicas son simultdneas cuando deben aparecer a la vez,
es decir, una de ellas depende de la otra.

4.1.1. Diagrama de caracteristicas

El diagrama de caracteristicas es un esquema con forma de arbol en el que aparecen
todas las caracteristicas de la LPS. En la figura 4.3 se muestra el ejemplo de un diagrama de
caracteristicas para un sistema de organizacion de una escuela de educacion primaria.

Procedo a explicar el uso de la notacion:

= Mandatory: Esta anotacion indica las caracteristicas que son obligatorias

= Optional: Esta anotacion indica las caracteristicas que son opcionales; el cliente
decide si se afiade o no al producto. En caso de no elegir una caracteristica opcional,
se descartan todas las caracteristicas que tienen a esta como padre.

= Alternative: El cliente debera elegir obligatoriamente una de entra las caracteristicas
que estan seflaladas con esta anotacion.

= Or: El cliente podra elegir entre las caracteristicas seflaladas con esta anotacioén y
como minimo debe escoger una.

= Abstract: Son caracteristicas que no se pueden instanciar.
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Figura 4.3: Ejemplo diagrama de caracteristicas

= Concrete: Son caracteristicas que tendran una instancia.
= Mencionar restricciones entre caracteristicas

Segun el diagrama de la figura 4.3, la escuela debe contar con un servicio de listas
y un sistema de comunicaciones. El sistema de comunicaciones tendra la posibilidad de
gestionar el envio de mensajes a ambos padres en caso de que se encuentren divorciados. La
manera de hacer llegar estos mensajes podra ser en papel, de manera electrénica o ambos a
la vez. En caso de utilizar una gestiéon de comunicaciones electrénica, se debera elegir el
proveedor de email. Ademas, el colegio debera contar con un método de almacenamiento
(se podra elegir entre mysql, oracle, Hibernate o DB4); probablemente sea eleccién del
técnico instalador del servidor. Opcionalmente, el sistema se puede completar afiadiendo la
posibilidad de planificar de antemano cuando hay que realizar alguna notificacién. Es mas,
incluso se puede anadir la posibilidad de utilizar el sistema para comunicar a los padres los
informes de los profesores sobre la evolucion de los alumnos.

4.2. pure:variants

Pure::variants[7] es un plug-in desarrollado para el entorno de programacion eclipse.
Este plug-in nos provee las herramientas para crear y manipular una LPS.

Para la explicacion de la herramienta se utilizara el proyecto “Weather Station”. Es un
proyecto de ejemplo por defecto que viene con el plug-in.

Como se puede observar en la figura 4.4, con esta herramienta podremos visualizar
y realizar cambios en el diagrama de caracteristicas o feature model. La notacion difiere
en la explicada previamente, en este caso el simbolo de interrogacién, ‘?°, hace referencia
a las caracteristicas opcionales, para las caracteristicas OR se utiliza el icono ‘X’. Las
caracteristicas obligatorias se marcan con el signo de exclamacion, ‘!’ y el simbolo ‘<’ se
utiliza para marcar las caracteristicas alternativas.
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4.2. pure::variants
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Figura 4.4: Diagrama de caracteristicas de la LPS Weather Station

Pure::variants nos permite realizar el proceso de seleccion de caracteristicas. Este
trata de combinar un subconjunto de las caracteristicas de la LPS para la generacién de un

producto.

Primero debemos crear un modelo de variante, o Variant Model, para después poder
seleccionar las caracteristicas en su propio feature model, como se puede ver en la figura
4.5. Estas variantes también disponen de su propio Family Model, el cual contiene toda la
informacién referente al mapeo de los archivos de la LPS tal y como muestra la figura 4.6.

2! pure-variants-workspace-5.02 - Weather Station Example/Variants/Ankara.vdm - Eclipse Platform
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Figura 4.5: Seleccion de caracteristicas para variante de Weather Station

Una vez definidas las caracteristicas que tendra nuestro producto, o variante, se procede
a ejecutar la transformacion. Esto hara que pure::variants genere una carpeta que contenga
el codigo de nuestro producto, formado por el codigo correspondiente a las caracteristicas
seleccionadas. Esto se puede ver en la figura 4.7.
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B WS.xfm B WS.ccfm B Ankara.vdm &2
v v I @ HTML Weather Station |
~ v 7 # WeatherStationHTML
" sredir =
o dir =
v v 7 H css
* sredir = “/css’
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v 7 & excss: main
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Figura 4.6: Family Model variante Ankara de Weather Station

~ [z Weather Station Example

= input

~ = output
~ [= Ankara
~ = Css
= imports.css

main.css
p

|2l pressure.css
= tacho.css
thermometer.css

wind.css
= images
v =S
scalejs
SEnsors.js
settings.js
Ankara.vrm
@ index.html
1% Weather Station User Manual.xml

Figura 4.7: Variante Ankara generada a partir de la plataforma Weather Station

Para definir el cédigo que corresponde a caracteristica se utilizan anotaciones de pre-
compilacién. Estas anotaciones utilizan el lenguaje de expresion pvSCL, un lenguaje simple
para expresar restricciones, constantes o calculos. Provee operaciones logicas para crear
expresiones booleanas. Estas anotaciones se van a utilizar para definir el cédigo correspon-
diente a las distintas caracteristicas.

La figura 4.8 muestra un ejemplo de una anotacién que utiliza pvSCL. En el caso de
que se cumpla la condicion que hay entre paréntesis, en este caso, que la caracteristica
‘WindSpeed’ haya sido seleccionada en el variant model del producto, el codigo que se
encuentra entre las dos anotaciones sera exportado al realizar la transformacion.
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4.2. pure::variants

// PVSCL: IFCOND(WindSpeed)

var windMeasure = @;

= function applyWindSpeed() {
var measureText = document.getElementById("w measure");
windMeasure = measureText.value;
var pointer = document.getElementById("w_point"});

applyTachoValue(minlind, maxWind, measureText, pointer);
setllarnings();
return false;

¥
// PVSCL:ENDCOND

Figura 4.8: Condicién de caracteristica pure::variants

27






CAPITULO

Arquitectura de la plataforma de
LPS WACline

Ahora que ya se ha explicado qué es una LPS y cémo funciona la herramienta pu-
re::variants, se procedera a explicar la estructura de las anotaciones web y las caracteristicas
de la LPS sobre la que se va a trabajar en este TFG, WACline.

5.1. Estructura de las Anotaciones Web

La LPS trabaja el dominio de las anotaciones web. Su arquitectura sigue las recomen-
daciones de W3C! para las anotaciones web. En la figura 5.1 se muestra un esquema del
dominio de WACline.

Las anotaciones tienen dos partes fundamentales, el Body y el Target.

El Body se encarga de almacenar la informacion referente a la propia anotacion: los
comentarios afiadidos, el tema en el que se ha clasificado, literatura sugerida...

Por otro lado, el Target contiene la especificacion del contenido exacto anotado. Contiene
informacion del recurso web anotado (URL, URN) y el fragmento anotado de este recurso
web.

Los selectores son los que representan que fragmento del recurso se ha anotado. En la
LPS se utilizan 4 de los selectores recomendados por el W3C: FragmentSelector que indica
la pagina donde se encuentra la anotacion, TextPositionSelector que contiene el nimero
del caracter en el que comienza la anotacién y el nimero del caracter en el que termina,
TextQuoteSelector que contiene el texto de la anotacion, su prefijo y su sufijo, ver figura 5.2
y por ultimo RangeSelector que se utiliza en documentos HTML para indicar la etiqueta en
la que comienza la anotacién y en la que termina.

'"W3C:https://www.w3.org/TR/annotation-model/
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Figura 5.1: Esquema del dominio WebAnnotation
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Figura 5.2: Prefijo, sufijo y exact

5.2. Caracteristicas de WACline

El diagrama de caracteristicas de WACline es bastante amplio. Por ello se dividir4 el
diagrama en varias partes que se iran analizando.

Los productos generados con la LPS son extensiones para realizar anotaciones. Como
se puede observar en la figura 5.3, estas anotaciones pueden guardarse tanto de manera
remota, en el servidor de Hypothesis? o en Neo4]?, como de manera local, haciendo uso del
almacenamiento del navegador . Como minimo debe seleccionarse uno de los servidores
de almacenamiento o el almacenamiento local.

Se puede seleccionar qué tipo de contenido se va a poder anotar: paginas web (HTML),
PDFs o documentos en formato de texto plano. Ademas, también se podra elegir qué

’Hypothesis es otra herramienta de anotacién web:https://web.hypothes.is/
*Neo4] es un software libre de base de datos orientado a grafos
* Almacenamiento:https: //developer.chrome.com/docs/extensions/reference/storage/
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5.2. Caracteristicas de WACline

métodos se utilizaran para identificar los recursos anotados, URL, URN y DOL.

—o __o
AnnotationServer Target
= : * ] e

Local Remote Format Source = Selector

BrowserStorage Hypothesis | Neo4J  PDF | HTML| | TXT |URL 'URN| DOI

Figura 5.3: Diagrama de caracteristicas WACline AnnotationServer y target

La figura 5.4 muestra las operaciones que se pueden realizar con las anotaciones. El
producto siempre debe incluir operaciones basicas de crear, leer y eliminar anotaciones.
Opcionalmente, también se podran actualizar anotaciones o eliminarlas todas a la vez. Se
ofrece la opcién de poder mostrar las anotaciones en otras aplicaciones como GoogleSheet®,
MindMeister® o Moodle’. También esta la opcion de mostrarlas fuera de contexto, sin
utilizar ninguna aplicacion de terceros, a modo de lista.

Como es de esperar, los productos siempre incluiran la capacidad de subrayar texto
del documento para realizar las anotaciones. Se pueden afiadir opciones para ir a la dltima
anotacion, mostrar un canvas con un resumen de las anotaciones del documento o navegar
a las anotaciones de cierto tema al seleccionarlo. Esto ultimo solo sera posible si se ha
seleccionado la opcién de clasificacién de anotaciones.

Las extensiones de manera opcional tendran la capacidad de importar y exportar las
anotaciones. A la hora de exportar se pueden elegir varios formatos: el documento en for-
mato PDF subrayando las anotaciones realizadas, un informe que contenga las anotaciones
con las observaciones realizadas o un documento JSON que puede ser importado de nuevo
por la aplicacion.

La aplicacion de manera opcional podra crear grupos de anotaciones para un mismo
documento, a los que se les llama ‘codebooks’. La figura 5.5 muestra todas las caracteristicas
relacionadas con ellos. Si se escoge la opcién manual para leer codebooks se podra cambiar
de codebook y crear nuevos, si no, sera la misma aplicacion o la aplicaciéon externa Moodle
la que cree un solo codebook que sera el que se utilice todo el tiempo.

Los codebooks podran ser creados de manera predeterminada con un esquema por
defecto o utilizando las aplicaciones de terceros mencionadas previamente. De manera
opcional estos codebooks podran renombrarse y eliminarse. Los codebook podran tener
una jerarquia para clasificar las anotaciones. A estos subgrupos dentro de un codebook se
les llama ‘themes’. También cabe la posibilidad de que se quiera afiadir mas de una categoria
para un mismo theme, es decir, que sean multievaluados. A estas categorias se les denomina
‘codes’. Podra elegirse el orden en el que se muestran los themes y codes: orden alfabético,
por fecha de creaciéon o por enumeracion.

GoogleSheet:https://www.google.es/intl/es/sheets/about/
®MindMeister:https: //www.mindmeister.com/es
"Moodle:https://moodle.com/
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Figura 5.5: Diagrama de caracteristicas WACline Codebook

5.3. Estructura del proyecto

Se ha comentado que WACline es una LPS de extensiones para el navegador. Su estruc-
tura, que se muestra en la figura 5.6, se puede dividir en 2 secciones:

Figura 5.6: Estructura proyecto WACline

= Apartado visual: Corresponde a las carpetas content, fonts, images, pages y styles.
En esta carpeta se almacenas ficheros html, css, imagenes...

s Parte logica: Corresponde a la carpeta scripts. Contiene toda la parte logica del
proyecto. Para una mejor gestion el proyecto ha estructurado esta carpeta en base a
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las caracteristicas de la LPS. Esto se puede observar en la figura 5.7

options,js

popu

scie

Figura 5.7: Estructura scripts proyecto WACline

Ademas de estas dos secciones, el proyecto cuenta con el fichero ‘manifest.json’ que
contiene la informacién de la aplicacion.
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5. ARQUITECTURA DE LA PLATAFORMA DE LPS WACLINE

5.4. Review&Go

Para este proyecto se va a utilizar como base un producto ya existente en la LPS,
Review&Go, cuyo objetivo también es facilitar la revision de manuscritos. La figura 5.8
muestra el subconjunto de caracteristicas de la LPS WACline que incluye Review&Go. Se
puede ver como el producto ya dispone de caracteristicas apropiadas para realizar revisiones,
por ejemplo, la posibilidad de clasificar las anotaciones en themes y en sus correspondientes
codes 0 una vista tipo canvas para tener una imagen de todas las anotaciones realizadas
en el documento y su clasificacion. En este proyecto se realizaran modificaciones en las
caracteristicas ya existentes, descartando algunas de ellas, y se afiadiran otras nuevas.

ReviewAndGo

Operation | | rl'Ex " e S
AN LS .
_ ’ ~ | AN AnnotationServer
o e e e o 4 e PAR - ) i
Create Read Update De!ete Format Source Selector | | B > ~ P Y - o
| I‘ | Import e Remote | | Classifying|  Commenting | | Assessing
Sindlize DeleteAll Py [ - | - ~ -
PDF URN . - P -
P, —o | [JSON | |TextSummary | | growserstorage | | Hypothesis | | sentimentAnalysis || SuggestedLiterature
Highlighting Navigation

= ot et Codebook
LastAnnotation | | Canvas | SidebarNavigation i

Presentation Operation
= : Impor %XDOH Typology
g AN N

Pl » P y \ .
Order Interface | Create . . g [ 3
- r ] Higrarch
7 T T Read Delete Update Import Export 1 Y
|

‘- . . .
Alphabetical Sidebar Builtin | FoenT Multivalued
anua

Figura 5.8: Subconjunto de caracteristicas de WACline, Review&Go
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CAPITULO

Disefio e implementacion

Este capitulo contiene la descripcion de objetivos y explicaciones de la implementacién
de cada uno de los médulos que han sido implementados durante este proyecto junto
a los problemas surgidos durante el desarrollo de los mismos. Al final se mostrara un
diagrama con el subconjuto de caracteristicas que se han afiadido o han sufrido cambios
durante el proyecto. El c6digo del proyecto se encuentra en el siguiente repositorio: https:
//github.com/inigoBereciartua/WacLine/tree/product/reviewAndGo

6.1. Modulo Busqueda de Keywords (MBK)

Esta seccion describe los objetivos, la implementacion y los problemas surgidos corres-
pondientes del modulo de bisqueda de palabras clave.

6.1.1. Objetivos

El objetivo principal de este mdodulo es ayudar al usuario a la hora de elegir un método
de revision. Los métodos de revisién agrupan criterios para la revision de articulos. Cada
método de revision tiene unas palabras clave que de aparecer en un articulo, se recomienda
que sea evaluado con dicho método.

Mediante este modulo el usuario podra conocer cuantas coincidencias de palabras clave
han aparecido para cada método. Gracias a esto, el usuario obtendra bastante informacién
del articulo para decidir que métodos seleccionar, sin tener que haber leido el articulo
entero.

6.1.2. Implementacion

La figura 6.1 muestra como para la implementacién de este modulo, se ha afladido una
nueva caracteristica al diagrama de caracteristicas, llamada KeywordBasedAnnotation.

Para realizar la busqueda de palabras clave primero habia que cargar el documento
como texto. Para ello se hace uso de la libreria ‘PDF.js’l, una libreria basada en estandares
web para la conversion y renderizado de documentos PDF.

'PDF.js:https://mozilla.github.io/pdf.js/
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WebAnnotationClient
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Create Read Delete Update
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KeywordBa sedhn notation “
DeleteAll

Figura 6.1: Nueva caracteristica MBK

Gracias a esta libreria se puede obtener el texto de cada pagina del documento. Una vez
obtenido el texto, se comprueba pagina por pagina si se encuentra la palabra clave que se
estd buscando. Como se ha comentado en el capitulo 5, las anotaciones se ubican mediante
su target, y dentro del documento a través de sus selectores. Asi que una vez se encuentra
una palabra clave en el documento, se deben definir sus selectores.

Gracias a que la libreria permite obtener el texto por paginas, se puede definir el
FragmentSelector. Ademas, como el documento se ha procesado como texto, se puede
obtener el indice del caracter en el que comienza la palabra clave para determinar el
PositionSelector, y buscar el prefijo y el sufijo para completar el TextQuoteSelector.

Para clasificar las palabras clave se debia crear un nuevo theme al que asignarlas. Por lo
que al comenzar el proceso de busqueda de palabras clave se crea el tema ‘Keywords’.

La LPS solo permitia crear anotaciones de una en una. Esto era poco eficiente puesto
que se lanzarian varios eventos de manera repetida por cada palabra clave que se anotaba.
Para evitar esto, se afiadi6 la capacidad de crear varias anotaciones a la vez si se indicaba el
theme y los selectores de las anotaciones que se querian crear.

Para evitar tener que lanzar el proceso de busqueda cada vez que se carga el documento
o cada vez que se desea seleccionar un nuevo método de revision, este proceso se ejecu-
ta una tnica vez por documento. Se almacena la informacién recopilada (el nimero de
coincidencias de palabras clave) por cada método de revision.

6.1.3. Problemas encontrados

= Carga del documento: Uno de los problemas encontrados durante el desarrollo
de este modulo era no saber como cargar el documento en formato de texto. El
documento se muestra en la aplicacion después de haber sido renderizado en formato
HTML, pero este formato no era apropiado para encontrar los selectores.

= Espacios entre palabras: A veces entre palabras se detectaba mas de un espacio,
que no se ve reflejado al realizar anotaciones manuales, lo cual supone un problema
para que la aplicacién encuentre la anotacién. Para solucionarlo se afiadi6 siempre
un Unico espacio entre palabras para minimizar el nimero de casos en el que falle.
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» Caracteres especificos: Algunos caracteres como la letra ‘fi’ y las tildes producian
errores en el procesamiento, por ejemplo la palabra ‘aplicacion’ se procesaba como
‘aplicaci “on’. Para solucionarlo se realiza una normalizacion del texto. A pesar de
haber normalizado el texto, las tildes seguian dando problemas cuando las llevaba la
primera letra de la palabra. Esto no pudo ser resuelto, pero no se le dio importancia
puesto que los textos que serian analizados estarian escritos en inglés. Sin embargo,
se abrid una ‘issue’ en el repositorio de Github de WACline.

= Subrayado: A pesar de haber determinado correctamente el FragmentSelector y el
TextQuoteSelector (que son los principales que se utilizan) y que la aplicacion hubiera
encontrada la palabra clave en el texto, no se producia el subrayado. Esto se debia a
que habia un error en la funcién que realizaba el subrayado. A pesar de encontrar
la palabra en el texto, si no se especificaban todos los selectores no se ejecutaria
correctamente. Para solucionarlo Haritz realiz6 la modificacion correspondiente en
la funcién y ademaés se afiadi6 el ultimo selector que faltaba a la busqueda de las
palabras clave, el PositionSelector.

= Disponibilidad del codebook: Uno de los problemas que no solo se presenta en este
modulo es la no disponibilidad del objeto codebook, que es necesario para procesos
como obtener un theme. Para solucionarlo, se realiza una escucha y espera de la
variable del codebook y se inicia el proceso de busqueda de palabras clave una vez
este esta definido.

= Saturacion del navegador: A la hora de realizar pruebas, se intentaron buscar
todas las palabras claves de un documento que contenia casi todas ellas. Esto causé
que por cada una tuviera que crearse una anotacion. El navegador se sobrecargd
y llegd a bloquearse. Se valoré el no realizar la anotacién de las palabras y que
solo se contara el nimero de coincidencias. Sin embargo, era interesante que las
palabras aparecieran marcadas puesto que el revisor quiza querria comprobar que
las palabras clave hicieran referencia al contexto para el que estaban pensadas. Hay
que mencionar que con las pruebas realizadas con articulos reales no se ha llegado a
producir ninguna saturacion, asi que se espera que los revisores no lleguen a sufrir
este problema.

6.2. Modulo Busqueda de Informaciéon de Autores (MIA)

Esta seccion comenzara describiendo los objetivos de este mdodulo de bisqueda de
informacién de los autores. Mas tarde se comentara el disefio de las interfaces que conti-
nuara presentando como ha sido implementado y por ultimo se describiran los problemas
encontrados durante su desarrollo.

6.2.1. Objetivos

Como ya se ha comentado, el objetivo de este modulo es la busqueda de informacion de
los autores. Al revisor de un articulo le puede ser de utilidad tener informacién acerca del
numero de publicaciones que tiene un autor para ajustar el nivel de exigencia con el que va
a realizar la revision. Ademas, es interesante que pueda tener acceso rapido a la biblioteca
de articulos de cada uno de los autores para realizar consultas.
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6.2.2. Interfaces

Este modulo se puede dividir en dos etapas. En la primera se le solicita al usuario que
ingrese el congreso del que se quiere obtener la informacion de autores y se crea el tema
para que el usuario pueda anotarlos. En la segunda se procesan los autores que ha anotado
y se muestra la informacioén que se ha obtenido de ellos.

6.2.2.1. Solicitud de congreso

Este modulo anade el ment de eleccion de congreso y la pantalla de muestra de infor-
macion. Para la implementacion de la solicitud del congreso se hizo uso de las alertas que
estaban implementadas en la LPS. Estas alertas son mensajes emergentes que aparecen en
la pantalla haciendo uso de ‘Sweetalert’?, una libreria para alertas que pueden utilizarse
para hacer formularios facilmente. La figura 6.2 muestra un ejemplo de como se ven estas
alertas, en este caso, para solicitar el congreso. Ademas, como se puede ver en la figura 6.3,
para la seleccion del congreso se ha afiadido la funcién de autocompletado. Este formulario
para que el usuario introduzca el congreso, se mostrara nada mas abrir el documento en
caso de que el usuario no haya seleccionada un congreso previamente.

P ,.

Do you want to get authors  §

information? ]

Enter the name of the congress you want to get authors ¢
information from

i

i

19

1)

-1

»

[=] :

u

Figura 6.2: Interfaz seleccion congreso

6.2.2.2. Visualizacion de la informacién

La pantalla que muestra la informacién de los autores se hizo incrustando co6digo HTML
y CSS en el DOM. La figura 6.4 muestra como se ve la pantalla cuando se han afiadido
autores. Si no se encuentra ningin autor con el nombre que se indica, mostrara un mensaje
distinto. En caso de que no haya realizado ninguna anotacion para el theme de los autores
se mostrara una pantalla diferente, reflejada en la figura 6.5.

6.2.3. Implementacion

La figura 6.6 muestra como para la implementacion de este modulo, se ha afiadido una
nueva caracteristica, al diagrama de caracteristica, llamada AuthorsSearch.

*SweetAlert:https: //sweetalert2.github.io/
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T %
1

Do you want to get authors ~ §
information? i

Enter the name of the congress you want to get authors &
information from B

1]

des B
1]

SIGDOC-ACM International Conference on Design of Communication (SIGDOC)
MM-ACM International Conference on Multimedia (MM)

ISPD-ACM International Symposium on Physical Design (ISPD)

SIGFIDET-ACM SIGFIDET Workshop on Data Description, Access and Control (SIGFIDET)
|CFP-ACM SIGPLAN International Conference on Functional Programming (ICFP)

Figura 6.3: Interfaz seleccion congreso autocompletado

Authors overview for DESRIST congress
Research Agenda This author could not be found
Brian Donnellan 5 publications https://dblp.org/pid/57/288
Debra E. VanderMeer 6 publications https://dblp.org/pid/84/5479
Markus Helfert 0 publications https://dblp.org/pid/17/2368
Jim Kenneally 3 publications https://dblp.org/pid/69/6642
Marcus A. Rothenberger 5 publications https://dblp.org/pid/12/631
Robert Winter 0001 2 publications https://dblp.org/pid/84/285

Figura 6.4: Informacion autores

Authors overview for DESRIST congress

There are no authors to search for information on, please annotate them into the 'Authors’ theme

Figura 6.5: Interfaz informacién de autores (sin autores)

Como ya se ha comentado, para la implementaciéon de este modulo se hace uso de la
API del repositorio bibliografico DBLP?. Se ha utilizado el endpoint* para obtener la lista de
congresos que contiene y con la funcién ‘autocomplete’ de JQuery® se ha podido resolver
el autocompletado para la solicitud del congreso al usuario.

Una vez el usuario ha seleccionado un congreso, se creara una anotacion especial que
contiene el nombre del congreso y su acréonimo y se anadira el tema llamado ‘Authors’ al
codebook. En caso de que el usuario cancele y no seleccione ningtin congreso, no se anadira
el tema y tampoco se mostrara el quinto boton que se observa en la figura 6.7, que abre la
pantalla de informacién de los autores.

Para la implementacién de la pantalla que muestra la informacién, también se ha hecho
uso de la API de los autores y de las publicaciones. Primero se hace una bisqueda del

3API DBLP faq: https://dblp.org/faq/How+to+tuse+the+dblp+search+API.html
*Endpoint: URLs de un API que responden a peticiones
*JQuery: es una biblioteca de JavaScript que permite simplifica algunas tareas de la programacién
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Figura 6.6: Nueva caracteristica MIA

IETO%¥

Figura 6.7: Sidebar con nuevo boton de autores

autor con la APL En caso de que no se encuentre el autor no se buscara mas informaciéon
sobre él, como se puede ver en la figura 6.4. Por el contrario, en caso de encontrarlo, se
obtendra la url de su perfil del DBLP para mostrarla y se utilizara la API de nuevo para
buscar las publicaciones que lo incluyan como autor. Dichas publicaciones seran filtradas,
para comprobar que el congreso en el que se han publicado coincide con el congreso que el
usuario ha introducido previamente, y se mostrara el nimero de coincidencias.

6.2.4. Problemas encontrados
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= APIrequest anidadas: El mayor problema encontrado durante el desarrollo de este
modulo fue el problema de la sincronia. Todas las llamadas a la API se producen de
manera asincrona y en un principio se ejecutaban dos llamadas a API seguidas, la
segunda dependiente del resultado de la primera. Esto hacia que muchas veces la
informacién para realizar la segunda llamada no estuviera disponible todavia, lo cual
producia un error. Ademas, el programa no esperaba a que se hubieran completado
todas las peticiones antes de devolver la lista de autores, por lo que no se asignaba
correctamente la informacioén. Para resolver esto, se hizo uso de las promesas. Las
promesas son objetos que representan la terminacién o el fracaso de una operacion
asincrona. Estas permiten ser almacenadas y ejecutar una funcién una vez todas
han sido completadas. De esta manera se podia asegurar que todas las peticiones se
habian completado y que se dispone de toda la informacién con la lista de autores
completa.

s Actualizacién de dependencias: Una vez se habia finalizado con la implementacion,
se actualizaron algunos de los paquetes de las dependencias. En concreto, se actualizo
SweetAlert. Después de esto el autocompletado de busqueda de congresos dej6 de
funcionar. El problema era que habian cambiado el nombre de uno de los parametros
que se pasaba para crear las alertas, el que hacia que se ejecutara c6digo mientras se
mostraba la alerta. Al cambiar el nombre del parametro se soluciono el problema.
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6.3. Modulo Métodos de revision (MMR)

Esta seccion comenzara describiendo los objetivos del modulo de métodos de revision,
después se comentaran las interfaces, se realizara una descripcion de la implementacion y
se concluiré con los problemas surgidos en la implementacion del médulo.

6.3.1. Objetivos

El principal objetivo de este modulo, es afiadir el uso de listas de criterios del Empirical
Standard para la revision de los articulos. Gracias a este modulo, el usuario sera capaz de
importar los criterios que seleccione de estas listas a su codebook, para realizar las revisiones.
Ademas, el revisor tendra la capacidad de consultar e indicar si el articulo ha pasado o
no los criterios definidos. Los criterios han sido organizados segin su relevancia en tres
grupos: esenciales, deseables y extraordinarios.

Una funcionalidad que ya estaba implementada en la LPS, es la posibilidad de generar y
descargar un informe con las anotaciones y comentarios realizados en el documento. Esta
funcionalidad ha sido ampliada. Ahora el revisor tendra la capacidad no solo de descargar,
sino que ademas, previamente podra editar dicho informe y guardar un borrador. El informe
descargado también contendra informacién sobre los métodos de revision utilizados en la
revision y el resultado de evaluar sus criterios.

6.3.2. Interfaces

La implementacion de este modulo cuenta con tres interfaces: la seleccion de un método
de revision y sus criterios, las pantallas para valorar los criterios y la pantalla para editar el
informe.

6.3.2.1. Seleccion método de revision

Como se puede observar en la figura 6.8, esta interfaz ha sido creada utilizando las
alertas implementadas en la LPS, al igual que la de eleccion de congreso mencionada en
la anterior secciéon. Consta de un desplegable que, como muestra la figura 6.9, contiene
todos los métodos del Empirical Standard y el nimero de coincidencias de palabras clave
correspondientes a cada método. Al usuario también se le abrira este menti en caso de
que cree un tema cuyo nombre coincida con alguno de los filtros de las listas de criterios:
Evaluation, Quantitative, Visualizatrion o IRR. En este caso tnicamente se le mostraran los
métodos que hayan pasado el filtro.
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Choose criteria list

(The number next to the method indicates the matches of
keywords found in the text)

\Engineering research (Design Science) (¢~

Figura 6.8: Seleccionar lista de criterios

Engineering research (Design Science) (94)
extension://d Information Visualization (26)

Open Science (10)

Data Science (5)

Case studies and ethnography (3)

Registered reports (3)

Sampling (3)

Action research (2)

Grounded Theory (2)

Ointimizatinn Studias (2)
\Engineering research (Design Science) (¢

Figura 6.9: Seleccionar lista de criterios (desplegada)
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Una vez el usuario ha escogido un método, se le mostrara la pantalla para seleccionar
criterios. Como muestra la figura 6.10, se le mostraran todos los criterios que incluye
el método que habia escogido y podra seleccionar los que quiere afiadir para revisar el
documento.

Choose criteria
Essential

([ Artifact description | [ Usefulness ] (Conceptual evaluation | [ Alternatives ] [Empirical evaluation]

[ Methodology ] [ Comparation ] [ Assumptions ] [Cun:\istenl notaliun]

Desirable

[ Thelmetical basis J f Arguments )| [ Examples J [ Industry context ] [Replicatﬁon package]

Extraordinary

( Centribution to understanding ) | Innovation ]

Figura 6.10: Seleccionar criterios de una lista

Una vez pulse confirmar y se hayan afiadido con éxito los criterios, como se puede
observar en la figura 6.11, se le mostrara un mensaje que asi lo indique. La figura 6.12
muestra como cada criterio se ha afiadido al tema de su nivel correspondiente.

Great!

Method has been imported successfully

Figura 6.11: Método importado con éxito
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Figura 6.12: Sidebar con nuevos criterios
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6.3.2.2. Valorar criterios

La LPS contaba con una funcionalidad que, como se puede observar en la figura 6.13,
mostraba un Canvas que contiene informacion sobre los temas del codebook y las anotaciones
realizadas en cada uno de los temas. Este nuevo mddulo, también requeria un Canvas para
visualizar toda la informacién de los métodos y realizar las valoraciones. Para ello, se ha
aprovechado el Canvas ya implementado en la LPS y se ha realizado alguna modificacion.

L2 1+ 3 xi (12 de 133)
Grammar error
"Plantilla m'odulo"

"Alertas”

Orthography error

"Sidebar"

Presentation

Figura 6.13: Antiguo Canvas

La modificacidn principal realizada ha sido agrupar los tres niveles que describen los
criterios y afiadirlos al final, tal y como muestra la figura 6.14. También se ha decidido que
el tema correspondiente a las palabras clave abultaba demasiado y que no aportaba infor-
macion, por eso ha sido excluido del canvas. Lo mismo ocurre con el tema correspondiente
a los autores, ‘Authors’.

Availability

— "desktop application."

Code Implementatio
“UserBasedScore(u) method provides a score value of user-level par | "TweetBasedScore(u) meth-od provides a score value of tweets-leve
ame-ters and returns a user-level score value.” | parameters (last 200 fetched-tweets) and returns a tweet-level scor
e value. "

Technology

“NavigTweet is the JAVA Runtime | "OAuth-based protocol" "Twitter API"
Environment."

3 Essential Extraordinary
‘ Desirable

Figura 6.14: Canvas modificado

Si el usuario pincha en uno de los niveles de los criterios, se le abrird un nuevo ment
que como se puede ver en la figura 6.15, muestra una vista con los criterios de dicho nivel.

Los criterios seran mostrados de manera agrupada, clasificindolos por los métodos
del ‘Empirical Standard’ del que provienen. El color de la casilla del criterio depende de
su estado. Si ha sido aprobado su color sera verde; si se ha suspendido, rojo; si no ha sido
evaluado pero contiene anotaciones, naranja; o si todavia no se ha evaluado y no contiene
anotaciones, blanco.

Si el usuario pincha en alguno de los criterios entrara al menu de evaluacion de ese
criterio y, como muestra la figura 6.16, podra ver las anotaciones realizadas.
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< Essential

£
¥
&

——

Case studles and ethnography’

Figura 6.15: Canvas criterios

< Examples:
includes one or more running examples to elucidate the artifact i’

“With the help of FIRM managers”
“Customer is filling the forms”
« Irrelevant example

Figura 6.16: Vista criterio

El color de las manos de ‘like’ y ‘dislike’ variara segtn se selccione como se puede ver

@ |6
l’ l’

Figura 6.17: Like/Dislike

en la figura 6.17.

En el menu de los criterios, el usuario tendra la posibilidad de pinchar sobre una
anotacion que ha realizado para ir a su localizacién en el texto. Como se muestra en la
figura 6.18 tendra la posibilidad de volver hacia atras desde esta vista. Si hace doble clic, la
flecha para volver atras desaparecera y volvera aparecer el sidebar.

46



6.3. Modulo Métodos de revision (MMR)

UIC 1S TCSPONSIDIC 10T NANUINE USCT AUMCTUCAUON 10T SUCCCSSIUl 10gI.
. User Node:

N

. Twitter Data Streaming: This module is responsible for fetching the user's
friends’ data. Due to the rate-limit of Twitter APIs, we fetch a maximum number
of 500 friend IDs and 100 User objects in once API call.

- Graph Mode Processing: [N eSO D]

5. AHP-Based Ranking: [Su0uiSuNSs e o

, as shown in Figure 3.
. Graph Controller: Finally, this module handles event related functionalitics (c.g.
mouse double-click event), and applies power-law based graph layout over graph

=)

nodes.
in order to fetch clicked node’s friends,
and position them on the canvas.

Figura 6.18: Contexto de anotacién

6.3.2.3. Editar informe

Como se ha comentado la LPS tenia la opcién de descargar el informe generado. Ahora
el usuario podré editar dicho informe como muestra la figura 6.19.

Generate and edit report
Invalid criticisms

Summarize the work>
(Design ) I
b [STRENGTHS :
* The paper does not report as ambitious an
empirical study as other predominately * (Page 2): "TweetBasedScore(u) meth-od provides a score value of tueets-
empirical papers. The more innovative the [level parameters (last 200 fetched-tweets) and returns a tweet-level score value.
artifact and more comprehensive the e
conceptual evaluation, the less we should Nice description
expect from the empirical study. L
* Toofew experimental subjects (e.g. the source = (Page 2): "This module is responsible for fetching the user’s friends’
code used to evaluate a static analysis liata. Due to the rate-limit of Twitter APIs, we fetch a maximum number of 500
technique) if few subjects are available in the [friend IDs and 10@ User objects in once API call.”.
contribution's domain or the experimental Accurate description
evaluation is part of a more comprehensive
validation strategy (e.g. formal arguments).
Other criteria, such as the variety, realism, MAJOR WEAKNESSES:
availability, and scale of the subjects, should
also be considered to assess the quality of the [in the following, I express an important concern I have about the manuscript.
AL * (Page 4): "Access Token from Twitter.".
e : More explanation needed
* No replication package, if there are clear,
convincing practical or ethical reasons [MAINOR WEAKNESSES:
preventing artifact disclosure.
« The artifact is not experimentally compared [lhere is also a minor point that should be clarified.
with related approaches that are not publicly PG ssei); S s=kropiapplicatiogiis
! why? More description
available. In other words, before saying "you

Figura 6.19: Edicién de informe

Si el usuario pincha el boton ‘Save draft’ se guardara un borrador. Este sera comparado
con los proximos cambios que realice en las anotaciones para mantener la informaciéon
mas reciente. En caso de que presione ‘Download’, se descargara el informe en formato
de texto plano. Como muestra la figura 6.20, el informe descargado incluye un resumen
de la evaluacidon de criterios realizada ademés de la informacién de las anotaciones ya
mencionada.

6.3.3. Implementacion

La figura 6.21 muestra como para la implementacién de este modulo, se ha afiadido una
nueva caracteristica al diagrama de caracteristicas llamada ImportChecklist.

Ademas, también se quitaron dos caracteristicas, que se muestran en la figura 6.22 en
color rojo, del producto que se iba a generar: DeleteAll y LastAnnotation. Cada una de
ellas tenian un botén en el sidebar y no aportaban una funcionalidad relevante, por eso
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6. DISENO E IMPLEMENTACION

;\ Review report for New Horizons in Design Science Broadening the Research Agenda 10th International Conference.pdf
Archivo Edicion Formato Ver Ayuda
[cHECKLIST:

--Desirable--

Engineering research (Design Science):
[¥]-Arguments
[v¥]-Examples

case studies and ethnography:
[¥]-supplemental materials
[v¥]-Data triangulation
[v]-statements check
[¥]-Results validation
[?]-Quotations

--Extraordinary--

Engineering research (Design Science):
[X]-contribution to understanding

Case studies and ethnography:
[X]-Direct observation
[X]-case study publication

--Essential--

Engineering research (Design Science):
[v]-Artifact description

Figura 6.20: Informe descargado
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ImportChecklist

Figura 6.21: Nueva caracteristica MMR

para mejorar la estética del menu lateral se decidi6 retirarlas. También hubo que realizar

algunos cambios en las caracteristicas mostradas en , Canvas'y TextSummary. Hubo

que modificar el canvas para poder unir la vista de criterios de una lista y el que canvas
que ya incorporaba la LPS. TextSummary es la caracteristica que se encarga de generar el

informe. Necesitaba cambios para poder tratar el informe en la pantalla de edicién que se
ya se ha mostrado en la figura 6.19.

La informacion correspondiente a los métodos de revision (sus criterios, las criticas no
validas y las palabras clave) han sido guardadas en un fichero JSON.

Como se ha comentado antes, al comentar el ‘médulo de bisqueda de keywords’, se
almacena por cada método el niimero de palabras clave encontradas en el documento. Una
vez el usuario selecciona uno de los métodos, se cargara una copia de la informacién de
dicho método para mostrar los criterios y que el usuario pueda seleccionar los que desea
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6.3. Modulo Métodos de revision (MMR)

P
Operation

\

—— — ImporfExporl
-~ iy o~
Create Update .
Import| | Ex
KeywordBasedAnnotation
— . AnnotedResource | | JSON | | TextSummary
Situated .
& AnnotatedPDF
Filter N aviéétion —@ Unsituated
| = Highlighting \
O A N AnnotationList
Byllser i )
Y LastAnnotation | | Canvas Outsourced

Figura 6.22: Caracteristicas descartadas y modificadas para el producto Review&Go+

importar. Una vez ha completado este proceso, se cargara la informacioén del método y los
criterios seleccionados en las anotaciones que contienen la informacion de las listas de
criterios importadas.

Esta anotacion sirve para almacenar los datos de la evaluacion de criterios (si han sido
aprobados, suspendidos o todavia no se han definido) y modificarlos cuando el usuario
interactie con el menu de uno de los criterios.

La informacién del reporte también hace uso de esta informacion, puesto que muestra
en el lateral la lista de criticas no validas, compuesta por las listas de todos los métodos de
revision seleccionados.

El guardado de borrador ha sido implementado de forma que se comprobara que
anotaciones no han cambiado desde que se hizo el ultimo guardado del borrador, de esta
forma se sabe que comentarios hay que mantener del borrador.

6.3.4. Problemas surgidos

= Interpretacion de las especificaciones: Como se detallard mas adelante en el
capitulo 7, hubo un problema a la hora de interpretar como debia ser implementada
esta caracteristica. En un principio se pens6 que el revisor solo iba a ser capaz
de importar una lista de criterios con todos y cada uno de sus criterios; se hizo
una primera implementacién de esto. Antes de cargar la lista de criterios, se le
cambiaria de grupo al usuario y se le preguntaba si deseaba conservar las anotaciones
correspondientes a las palabras clave y a los autores del documento. Esto daba algunos
problemas, puesto que al mover todas las anotaciones de un theme se esperaria
que se eliminara dicho theme del antiguo grupo, pero WACline no tiene ninguna
funcionalidad que facilite este proceso.

= Mas de una alerta seguida: Con la interpretacion equivocada que se hizo, habia
que preguntar al usuario si deseaba mantener las palabras clave al cambiar de grupo
y lo mismo con los autores. Para realizar esto, se utilizaban las alertas que emplea
WACline. El problema, es que no habia implementada ningun tipo de cola de alertas
y al lanzar una alerta mientras ya se estaba mostrando otra, no ocurria nada y no se
llegaria a mostrar esta segunda alerta.
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6. DISENO E IMPLEMENTACION

= Error al anotar en un code nada mas importar los criterios: Al realizar una
anotacion para uno de los codes de un método de revision recién importado, surgia un
error. Esto se debia a que al no crear los codes de uno en uno, porque no seria eficiente,
no se anadian a un objeto llamado AnnotatedContentManager. Este objeto contiene la
informacion de los theme y los codes que se estan empleando. Para solucionar esto,
habia que volver a iniciar el objeto para que asi cargara correctamente el theme y los
codes del método de revision.

» Tamaro de cada criterio en canvas: Al mostrar el canvas con los criterios de un
método, como se muestra en la figura 6.15, surgié el problema de como determinar el
numero de filas y columnas para que quedara un canvas lo mas estético posible. Si la
raiz cuadrada del nimero de criterios era un nimero entero se utilizaria el mismo
numero de filas que de columnas. Sin embargo, si ese nimero era primo, esta tarea es
mas complicada. Para solucionar este problema, se utiliz6 la propiedad grid-template-
columns® junto a auto-fit’, que determinan el maximo niimero de columnas que se
pueden dado un tamarfio minimo y maximo para cada elemento.

6.4. Caracteristicas version final

En el capitulo 4 se ha mostrado un diagrama que contenia las caracteristicas de Re-
view&Go, el producto de partida. La figura 6.23 muestra el diagrama que contiene la nueva
version del producto. Se han marcado en rojo las caracteristicas que han sido descartadas,
en las que han sufrido modificaciones y en las que han sido anadidas a la
LPS y al producto.

ReviewAndGo

- ~ T
Operation Target l Imporl.ExpOI‘I ———e o
T~ —
) - \ T | AnnotationServer
o o - —® * e & .
Create| | Read | |Update| Delete| | Format |Source Selector Export . v o o ——e
B I I \ Import Local Remote | Classifying| Commenting Assessing
KeywordBasedAnnotation Situated DeleteAll Py | o . ‘ / | '
PDF URN / \ . :
-— — | [uson| |TextSummary | prousarstorage | | Hypothesis \ &
Highlighting Navigation ‘ ‘ . .
'IP — . AuthorsSearch | | SentimentAnalysis | Suggest
o r ——e Codebook
LastAnnotation | | Canvas || SidebarNavigation T —
-— = ‘1 e
Presentation B
— - N Typology
- ™ - )
* . L / \ -
Order Interface | | Create - . e [ » Hierarch
I T Read Delete Update \mp‘orl Export T A
| | E
. Py Py L]
Alphabetical Sidebar Builtin Ren‘ame Multivalued

Manual

Figura 6.23: Subconjunto de caracteristicas de WACline, Review&Go+

Sgrid-template-columns:https: //developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS/
grid-template-columns
"Tamario automatico de columnas:https: //css-tricks.com/auto-sizing-columns-css-grid-auto-fill-vs-auto-1
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CAPITULO

Desarrollo de iteraciones

Como se ha comentado previamente la fase de desarrollo consta de 3 iteraciones en las
que se ha implementado un nuevo médulo. Estos son dichos mddulos:

= Buasqueda de keywords (MBK)
= Informacién de autores (MIA)

= Métodos de revision (MMR)

Sin embargo, debido a un problema de interpretacion que surgio en la tercera iteracion,
la fase de desarrollo tuvo que ser ampliada y tuvo que realizarse otra iteracién para po-
der finalizar el producto. A continuacién se explicara como ha sido el desarrollo de las
iteraciones.

7.1. Primera iteracion: Busqueda de keywords (MBK)

El objetivo de esta primera iteracion era desarrollar una caracteristica capaz de bus-
car ciertas palabras clave en el texto y marcarlas como anotaciones. Esta caracteristica
posteriormente se integraria con en el médulo de los métodos de revision.

La iteracién dio comienzo el 16 de marzo con la reunién de Presentacion de Modulo
de Busqueda de Keywords, en la que se explicaron los requisitos que debia cumplir la
caracteristica. Tras la reunion, se realiz6 un analisis los requisitos del mddulo y las tareas
se dividieron de la siguiente forma:

= MBKT1. Anélisis del formato en el que se procesan los documentos.
» MBK.T2. Implementar busqueda de palabras clave en el texto.
= MBK.T3. Implementar crear anotaciones para palabras clave encontradas.
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7. DESARROLLO DE ITERACIONES

Tareas Estimacion en horas | Horas reales
MBK.T1 Anélisis procesamiento docs 2 4

MBK.T2 Basqueda 8 7

MBK.T3 Anotar 10 15

Tabla 7.1: Estimacion de dedicaciones en horas MBK

Durante esta iteracion se debia implementar el caso de uso ‘Buscar keywords’ descrito
en el capitulo 3.

Al organizar las tareas en las que se divide el trabajo de esta iteracion, se realiz6 una
estimacion de dedicaciones para cada tarea. En la tabla 7.1 se pueden observar las horas
inicialmente estimadas y las horas reales que ha tomado realizar cada tarea.

La iteracion concluyé con éxito. La aplicacion permitia la anotacién automatica de las
palabras. Sin embargo, todavia hubo que revisar un pequefio problema que no hacia visibles
las anotaciones.

Para dar por finalizada la iteracién se realiz6 una una breve reunion de seguimiento,
Final primera iteracion y establecer proximos objetivos, en la que se revisé el estado del
proyecto y los proximos pasos a tomar. Al finalizar la reunion ser revis6 la implementacién
del médulo y se solucioné el problema que impedia ver las anotaciones realizadas.

7.2. Segunda iteracion: Informacion de autores (MIA)

El objetivo de esta segunda iteracion era desarrollar una caracteristica capaz de buscar
informacién sobre los autores del documento a través de una API. Para ello, el revisor
deberia anotar el nombre y apellidos de los autores en un tema llamado ‘Authors’.

La iteracion comenzé en la reunion de seguimiento que finalizaba la primera iteracion.
En ella se definieron los proximos pasos en el proyecto, que incluye la descripcion de los
requisitos de esta nueva caracteristica. Tras la reunion, se organiz6 la planificacién de la
iteracion definiendo las tareas para el desarrollo de este modulo:

s MIAT1. Analizar la API del sitio web DBLP.
= MIAT2. Disefio del prototipo de la vista de la informacion.
s MIAT3. Implementar formulario para solicitar congreso al usuario.

= MIAT4. Implementar vista de informacién de los autores marcados utilizando la API
del DBLP.

Durante esta iteracion se debian implementar los siguientes casos de uso de los descritos
en el capitulo 3:

= Ver informacion de autores

» Elegir congreso
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7.3. Tercera iteracion: Métodos de revision (MMR)

Tareas Estimacion en horas | Horas reales
MIA.T1 API DBLP 1 2

MIA.T2 Disefio 2 1

MIA.T3 Formulario congreso 12 11

MIA T4 Vista de informacién 20 19

Tabla 7.2: Estimacion de dedicaciones en horas MBK

La estimacién de horas realizada y las horas reales invertidas en cada una de las tareas
puede verse representada en la tabla 7.2.

La iteracién finaliz6 con la reuniéon Demo del producto actual y presentacion del tercer
modulo, en la que se hizo una demo del producto actual. Ahora la extension es capaz de
solicitar el congreso del articulo al usuario para que se le pueda mostrar la informacion
extraida del DBLP, al haber anotado los nombres de los autores en el tema ‘Authors’.

7.3. Tercera iteracion: Métodos de revision (MMR)

El objetivo de esta iteracion era afiadir las funcionalidades para que el usuario pudiera
utilizar las listas de criterios de revision. El usuario podra valorar el cumplimiento o no de
dichos criterios y podra generar y editar un informe de la revisién que ha realizado.

La iteracion comienza con la reunién que dio por finalizada la segunda iteracién. En
ella se realiz6 una demo del producto actual y una presentaciéon de este modulo. Tras la
reunién se debian preparar el disefio de la solucién para este mddulo y comentarlo por
correo. También se realiz6 un anélisis para definir las tareas del médulo, que serian las
siguientes:

= MMRT1. Analizar métodos de revision definidos en el Empirical Standart.

= MMRT?2. Disefio de prototipos de las vistas de validacion de plantillas y revision de
reporte del articulo.

= MMRT3. Realizacién del diagrama del proceso correspondiente a este médulo.
= MMRT4. Implementar seleccion de método de revision.
= MMRTS5. Implementar pantalla de validacion de criterios.

= MMRT6. Implementar vista de revision del reporte final.

Durante esta iteracién se implementarian los siguientes casos de uso de los descritos
en el capitulo 3:

= Importar checklist
= Eliminar criterio

» Validar criterio
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7. DESARROLLO DE ITERACIONES

MMRT1 Analizar métodos ‘Empirical Standard’

MMR.T2 Prototipos

MMRT3 Diagrama de proceso 5 7
MMRT4 Seleccion métodos de revision 26 28
MMRTS5 Validacion de criterios 26 30
MMR.T6 Reporte final 20 16

Tabla 7.3: Estimacion de dedicaciones en horas MMR

= Modificar informe

s Guardar borrador

La estimacion de horas realizada y las horas reales invertidas en cada una de las tareas
puede verse representada en la tabla 7.3.

El siguiente paso fue disefnar los prototipos de las vistas que tendria este modulo,
reflejados en las figuras 7.1, 7.2, 7.3,y 7.4. Se organizé una siguiente reunion, Presentacion de
prototipos 3° modulo, para presentar estos prototipos. Se comentaron cambios para mejorar
los prototipos y también se realizé un esquema del diagrama que representara el proceso
de evaluacién de un articulo. Para la proxima reunién habia que preparar el diagrama
completo.

Choose evaluation method

Which evaluation method would you like to use for this document?
(The number next to the method indicates the matches of keywords found in the text)

Choose a method L)

Figura 7.1: Prototipo elegir lista de criterios

El siguiente dia se celebré la reunion para presentar el diagrama del proceso de revi-
sién de un documento, Presentacion de diagrama de proceso de evaluacion. Este diagrama
representaba los pasos que realizaria un revisor a la hora de evaluar un documento junto a
los procesos que realiza el sistema y las pantallas de los prototipos que se mostrarian en los
distintos estados.

Se realiz6 una presentacion del diagrama y se comentaron algunos aspectos a mejorar
para dar por finalizada la reunién. Tras realizar las modificaciones en el diagrama, que se
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7.3. Tercera iteracion: Métodos de revision (MMR)

1(5Supported claims 1(5 Supported claims

|(Supported claims

Figura 7.2: Prototipo canvas lista de criterios

Research purpose:

( states a purpose, problem, abjective or research question I b q I

“A research was being carried out at the University of the Basque Country by
some a group of proffesors.”

+ The content is appropiate

“A research was being carried out at the University of the Basque Country by
some a group of proffesors.”

- The content is appropiate

“The project started when a probl pp d after an analysis.”

+ The content is appropiate

Figura 7.3: Prototipo evaluacion de criterio

presenta en el capitulo 3, y enviarlo por correo comenzo la fase de implementacion del
modulo.

En esta fase de implementacién, ademés de implementar los nuevos casos de uso,
también se realizaron mejoras estéticas en la interfaz para visualizar la informacion de los
autores y se mejoro y adapto la bisqueda y anotacion de palabras clave para que fuera mas
eficiente.

Unos dias mas tarde, se realiz6 la reunion Demo de la tercera iteracion y boceto del
esquema de la memoria, en la que se hizo una demo del producto una vez habia finalizado
su fase de implementacion. Sin embargo, debido a un malentendido de los requisitos, que
se menciona en el capitulo 6, habia que realizar varias modificaciones en el producto. En
esta reunion se decidié que Haritz tenia que pensar acerca de como se podrian fusionar el
antiguo canvas de WACline con la nueva propuesta que se habia realizado. Esta propuesta
debia ser presentada aproximadamente dos semanas mas tarde. En la reunion también se
mostrd un primer borrador de la memoria. Ademas, se decidi6é que ahora se iba a centrar
la atencién en la redaccion de la memoria y que se iba a dejar de lado la implementacién
hasta que estuviera la nueva propuesta. Habria que realizar una nueva iteracion para poder
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Generate and edit report

Invalid criticisms

[ Bad words are not used
<Summarize the work>

* There are no spelling mistakes

COMMENTS:

- (Page 1) - [Authors]: “Sara Hofmann”
Comentario
| would encourage the authors to look 2t the following papers: [1]

REFERENCES:

[1] Oscar Apolinario-Arzube, José Antonio Garcia-Diaz, Harry

Figura 7.4: Prototipo modificar informe
realizar las modificaciones que necesitaba el producto.

7.4. Cuarta iteracion: Correccion del moédulo Métodos de
revision (CMR)

Esta iteracién da comienzo el 19 de mayo cuando, a través de correo electrénico, se
plantea la nueva propuesta y las modificaciones a realizar en la implementacion. Estas eran
las tareas a realizar:

CMR.T1: No cambiar a otro grupo cuando el usuario importa un método de revision.

CMR.T2: Permitir importar mas de un método de revisiéon en un codebook.

CMR.T3: Permitir seleccionar criterios al elegir un método de revision.

CMR.T4: Fusionar antiguo canvas con el nuevo canvas de métodos de revision.

CMR.T5: Realizar pequerias mejoras estéticas.

Durante esta iteracion se implementaria el caso de uso ‘Seleccionar criterios’. También
se debian realizar algunos cambios en la implementacion del caso de uso ‘Tmportar checklist’,
ambos descritos en el capitulo 3.

Una vez organizada la lista de tareas a realizar se hicieron las estimaciones presentadas
en la tabla 7.4. También se reflejan las horas reales empleadas para cada tarea.

A pesar de tener que realizar estas tareas de implementacion, se le continué dando
una gran dedicacion a la memoria. Durante la primera semana de la iteracion se pudieron
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7.4. Cuarta iteracion: Correccion del moédulo Métodos de revision (CMR)

CMRT1 Mantener grupo al importar método de revision
CMR.T2 Importar mas de un método de revision
CMRT3 Seleccion de criterios

CMRT4 Fusionar antiguo canvas y nuevo

CMRT5 Mejoras estéticas

NN
=W | W

Tabla 7.4: Estimacion de dedicaciones en horas CMR

realizar las primeras tres tareas mencionadas. La segunda semana se pudo completar la
cuarta tarea ultimando detalles de la interfaz.

Al haber finalizado las tareas de implementacion de esta iteracion, se celebr6 una reunién
para realizar una demo del producto generado hasta el momento, Demo del producto de
la cuarta iteracion. En ella se comentaron algunos aspectos de la interfaz que necesitaban
reajustarse.

El siguiente paso era afiadir los cambios detallados a la aplicacion y celebrar una reunion
para presentar lo que seria el producto final. La fase de desarrollo concluy6 en dicha reunién,
Demo del producto final. En ella se realiz6 una demo del producto final resultante y se
comentaron detalles a tener en cuenta para finalizar la memoria del proyecto.
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CAPITULO

Seguimiento y Control

Este apartado presenta la tabla 8.1, en la que se muestran los paquetes de trabajo
descritos en el capitulo 2. Se muestran las desviaciones respecto a las horas estimadas
inicialmente.

Se puede ver reflejada una clara desviacién a causa de la aparicién de una cuarta
iteracion debido a los problemas explicados los capitulos 6 y 7. Se produjo la necesidad de
realizar cambios para mejorar la usabilidad del usuario a la hora de realizar anotaciones
sobre los criterios de revision y el enfoque que se le habia dado a las listas de criterios..

Otra de las desviaciones no tan significativas, es la del médulo de bisqueda keywords
(MBK). Como se comenta en los problemas descritos en el capitulo 6, surgié un problema
con el subrayado y no se pudo detectar el origen hasta comentar el problema con Haritz
porque las anotaciones se creaban correctamente. También se le dio demasiada importancia
al problema de las tildes, se emplearon demasiadas horas en tratar de resolver un problema
poco relevante.
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8. SEGUIMIENTO Y CONTROL

Planificacion (P)

P.T1 Requisitos 3 4 33%
EIZIZ Entorno de desarrollo y planificacion ini- 12 10 16%
P.T3 Actualizacion de la planificacion 3 3 0%
Seguimiento y control (SyC) 30 26 -13 %
SyC.T1 Reuniones 15 13 -13%
SyC.T2 Configuracion Trello 2 2 0%
icizl)C.T3 Recogida de informacion del desarro- 7 6 15%
SyC.T4 Contraste de seguimiento 6 5 -16 %
Estudio de competencias (EC) 15 14 -7 %
EC.T1 pure::variants 7 7 0%
EC.T2 Extensiones Chrome 5 4 -20 %
EC.T3 JavaScript ES6 3 3 0%
Estudio de proyecto base (EPB) 22 19 -13 %
EPB.T1 Anélisis SPL. WACline 15 13 -13 %
EPB.T2 Dudas 3 3 0%
EPB.T3 Solucionar issue 88 4 3 -25%
Moédulo busqueda de keywords (MBK) 20 26 30 %
Modulo informacién de autores (MIA) 35 33 -5%
Modulo métodos de revision (MMR) 85 90 5%
Correccion del moédulo Métodos de revision 0 18

(CMR)

Realizacion de la memoria (RM)

RM.T1 Configurar entorno LaTeX 3 3 0%
RM.T2 Redactar 67 75 12%
Preparacion de la defensa (DEF) 15 18.5 23 %
DEF.T1 Poster 2 2.5 25%
DEF.T2 Documento de apoyo 5 6 20 %
DEF.T3 Preparar 8 10 25%

Tabla 8.1: Desviaciones en la estimacion de horas definidas
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CAPITULO

Conclusiones

Este apartado consta de las conclusiones obtenidas del proyecto y las posibles mejoras
a implementar en un futuro.

9.1. Conclusiones

9.1.1. Conclusiones a nivel técnico

El proyecto ha finalizado de manera exitosa, cumpliendo con los objetivos establecidos
en el capitulo 2. Se han desarrollado los tres modulos presentados a pesar de los problemas
surgidos durante el proyecto y cambios que han podido surgir en los requisitos de alguno de
los médulos. La sensacion de obtenida al finalizar este proyecto es muy buena, se ha sabido
adaptarse a las peticiones realizadas durante el proyecto en plazos cortos y se considera
que se ha desarrollado un buen producto.

9.1.2. Conclusiones a nivel personal

A nivel personal el resultado del proyecto ha sido muy positivo. El poder participar en un
proyecto de gran tamario ha sido una gran oportunidad de la que se han aprendido muchas
cosas. El proyecto ha resultado ser muy interesante y no se ha perdido la motivacién en
ningin momento. Ha sido un reto trabajar sobre un dominio del que no se sabia demasiado
para intuir que le resultaria mas comodo al usuario y obtener la vision de como se realizan
las revisiones de articulos.

Ademas, se ha podido aprovechar para obtener conocimientos sobre tecnologias intere-
santes, como las extensiones del navegador, y se ha podido profundizar en las LPS para
poder ver su potencial en un proyecto de tamaiio considerable.

También se ha aprendido mucho acerca de lo que seria el trato con un cliente. Las
reuniones en las que se realizaba una demo eran tratadas como una presentacion del
producto actual al cliente, que seria el tutor, escuchando sus peticiones y haciendo los
cambios correspondientes,
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9. CONCLUSIONES

9.2. Posibles mejoras

Se han detectado posibles mejoras que podrian ser interesantes de implementar en un
futuro, puesto que no ha sido posible desarrollarlas durante este proyecto.

Una de las mejoras podria ser eliminar las anotaciones de un theme o code una vez estos
han sido eliminados. El usuario podria decidir si eliminar las anotaciones o mantenerlas sin
que correspondan a ningin theme o code. Esta funcionalidad puede ser interesante para las
keywords. Una vez el usuario ya las ha comprobado, puede llegar a molestarle tener tantas
anotaciones. Ademas, en los documentos en los que se han detectado muchas keywords
tener tantas anotaciones puede hacer que el navegador funcione més lento.

Otra funcionalidad que podria ser interesante es permitirle al usuario afiadir sus propios
criterios para que los pueda evaluar. Ahora el usuario puede crear nuevos codes en los
themes correspondientes a los niveles de los criterios (essential, desirable y extraordinary).
Sin embargo, aunque los afiada no seran visualizados en el canvas de revision de criterios y
no podra evaluarlos. También podria evaluarse la opcion cargarlos a través de un servicio
de terceros o que el propio congreso provea los criterios para la revision.

También podria mejorarse la presentacion y edicién del informe para que el usuario
pueda ver la informacion de forma maés clara y precisa. Podria implementarse de manera
que las anotaciones se muestran como tarjetas, tal y como se ha hecho para la interfaz de
evaluar uno de los criterios, con la posibilidad de editar los comentarios.

La busqueda de palabras clave no le da opcion al usuario a elegir que listas de criterios
que le interesan para que se busquen sus palabras clave. Tampoco le permite afiadir palabras
que le parezcan de interés localizar y anotar. Esto podria llegar a ser interesante para el
usuario.
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A. Extensiones Chrome

Las extensiones de Chrome[3] son aplicaciones que se instalan en el navegador y
que afiaden o mejoran sus funciones. Utilizan tecnologias web como HTML, JavaScript
y CSS y pueden modificar la interfaz del usuario o afiadir el servicio de algun sitio al
navegador. La interfaz de usuario de la aplicacién debe ser minimalista para no obstaculizar
la vision del usuario. El codigo de la extension debe contener algunos archivos de codigo
que interactuaran durante la ejecucién del programa, esto se ve reflejado en la figura 1.

ﬁ.

I —— ] "'

popup hrml

Figura 1: Esquema elementos extension [3]

Dentro del cddigo de una extensién de navegador nos encontraremos con un fichero
llamado ‘Manifest.json’. Este fichero contiene la informacién acerca de la extensiéon. Como
minimo debe contener el nombre, la versiéon de la aplicacion y la version de dicho manifiesto.
También se especifican en él los permisos, el icono de la aplicacién que se mostrara en la
barra de herramientas del navegador y el script que se ejecuta de fondo para gestionar la
aplicacion y manejar los eventos.

Cuando el usuario clica en el icono de la extension en la barra del navegador, la aplicacion
cargara un fichero llamado ‘popup.html’. Este fichero suele tener una logica JavaScript
asignada que se encarga de activar y desactivar la aplicacion.

Las extensiones utilizan una programacion basada en eventos. Lo cual quiere decir
que la légica de la aplicacion se estructura en eventos que se lanzan y son procesados por
los elementos que estén a la escucha de dicho evento. La aplicacion inicializa los eventos
gracias al script ‘background’. Este script se mantiene inactivo hasta que se lanza uno de
los eventos que esta escuchando.

Las aplicaciones que realizan acciones de lectura o escritura sobre las paginas web
utilizan el ‘contentScript’. Este fichero contiene cédigo JavaScript que se ejecuta en el
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A. EXTENSIONES CHROME

contexto de la pagina que ha sido cargada en el navegador y hace uso del DOM! para leer o
modificar la web.

'DOM: El Modelo de Objetos del Documento es una interfaz de programacion de aplicaciones (API) para
documentos HTML y XML
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B. Demo del producto

Este capitulo describe una demo de la revisién de un articulo, realizada mediante la
herramienta generada como resultado de este proyecto. Se ha decidido comenzar con este
capitulo para que se puedan entender mejor los siguientes. Hay un video demo disponi-
ble en YouTube mediante el siguiente enlace: http://tiny.cc/demoReviewAndGoPlus.

Se recomienza vivamente ver este video para entender el proyecto de forma mas
sencilla.

La figura 2 contiene un esquema que refleja las fases por las que pasara el manuscrito
en la revision que se realiza en la demo.

{ Carga del manuscrito J—ﬂ Documento
procesado

Congreso { —
7 Informacion de
Introduccion de autores
autores
Autores

| Manejo del codebook |

Comentarios

Valoraciones

Anotaciones

Anotaciones ]—~| Canvas

@

Importar criterios J

Evaluacion de criterios J

(s

Documento de resumen
Informe final R
de revision

Valoraciones

Figura 2: Proceso de revision de la demo

Se comenzara indicando como se debe cargar el documento e iniciar la aplicacién para
poder comenzar la revision.

El siguiente paso sera seleccionar el congreso al que pertenece el articulo y localizar a

los autores del manuscrito en el documento. Entonces se podra consultar la informacion de
los autores.

Después se procedera a explicar las acciones de manejo del codebook para mostrar como
se pueden crear y eliminar tanto los themes como los codes. Una vez se han creado themes
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B. DEMO DEL PRODUCTO

y codes, se procedera a realizar anotaciones sobre ellos. También se afiadirdn comenta-
rios a dichas anotaciones y seran clasificadas en alguno de los tres niveles disponibles.
Cuando tengamos las anotaciones, se mostrara un canvas que contiene un resumen y una
clasificacién de las anotaciones realizadas en sus correspondientes themes y codes.

Se continuara explicando como importar criterios que pertenecen a una lista de las
definidas en el Empirical Standard. Cuando se hayan importado los criterios se realizaran
mas anotaciones, como se ha explicado anteriormente, y se dara paso a la evaluacion de los
criterios importados, dandolos por aprobados o suspendidos.

Una vez se ha finalizado con la evaluacion, se procedera a mostrar el informe final, que
resume la revision realizada en el manuscrito. Este informe podra ser editado, descargado y
guardado como borrador.

Carga del manuscrito

Para comenzar con la revision, lo primero que se va a hacer es cargar el documento PDF
que se va a revisar en el navegador y clicar el icono de la extension, como muestra la figura
3. Entonces, se comenzara a procesar el documento y la aplicacion iniciara la basqueda y
anotacion de palabras clave.

Research... ¥r »

Figura 3: Icono extensiéon Review&Go

Informacion de autores

En este apartado vamos a ver como se realiza el proceso de obtener informacion acerca
de los autores del documento.

Lo primero que hace el sistema después de cargar el documento, es solicitar que in-
troduzcamos el congreso al que pertenece el documento como muestra la figura 4. Una
vez introducido, nos permitira consultar la informacion de los autores anotados pulsando
en el quinto boton de la barra lateral que se muestra en la figura 5. Como al principio no
tenemos ningun autor anotado, se mostrara la pantalla que muestra la figura 6. Anotaremos
los autores del articulo y al volver a entrar se nos mostrara la informacion, como se refleja
en la figura 7.
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Anotaciones y manejo del codebook

Do you want to get authors
information?

Which congress owns this article?

Create new theme

| Authors

[ Desirable
Essential

[ Extraordinary

151  Keywords

Figura 5: Barra lateral con themes predefinidos

Authors overview for DESRIST congress

There are no authors to search for information on, please annotate them into the "Authors’ theme

Figura 6: Informacion de autores (no authors)

Anotaciones y manejo del codebook

En este apartado vamos a ver como afadir y modificar nuevos themes y codes en el
codebook para poder clasificar las anotaciones que realicemos. También se va a explicar
como se realizan anotaciones y las opciones disponibles.

Tal y como muestra la figura 5, el codebook de momento solo contiene los themes
predefinidos: Essential, Desirable, Extraordinary, Keywords y Authors. Crearemos un nuevo
theme, pulsando el botén de ‘Create new Theme’. Entonces, se nos mostrara el menu
que muestra la figura 8 donde podremos especificar el nombre y una descripciéon que le
queremos dar al theme.

Ahora podemos realizar multiples acciones relacionadas con el theme. Si hacemos clic
derecho sobre él, se nos mostraran tres opciones, tal y como refleja la figura 9.
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B. DEMO DEL PRODUCTO

Authors overview for DESRIST congress

Oth Inter This author could not be found

Brian Donnellan [— 5 publications https://dblp.org/pid/57/288

Markus Helfert 0 publications https://dblp.org/pid/17/2368

Jim Kenneally 3 publications https://dblp.org/pid/69/6642

Debra E. VanderMeer 6 publications https://dblp.org/pid/84/5479
Marcus A. Rothenberger 5 publications https://dblp.org/pid/12/631

Robert Winter 0001 3 publications https://dblp.org/pid/84/285

Figura 7: Informacién de autores

You are creating a new theme:

oo |

Figura 8: Crear nuevo theme

[ impiementation ) [N
[EIET  Create new coqe

Modify theme
Remove theme

Figura 9: Opciones theme

= En caso de que seleccionemos ‘Create new code’, se nos abrird un mend similar
al de crear un nuevo tema, como muestra la figura 10, para especificar el nombre y
la descripcion del nuevo code. Una vez hemos introducido la informacion y hemos
aceptado, nuestro code aparecera en el menu lateral como se muestra en la figura 11.

» Si seleccionamos ‘Modify theme’, volveremos a tener un ment igual que el de crear
un nuevo theme con la informacién actual. Podremos modificar tanto el nombre
como la descripcion.

= Si seleccionamos ‘Remove theme’, se nos mostrara un mensaje que nos solicitara

confirmacion para eliminar theme.

Al igual que los themes, los codes creados también podemos modificarlos y eliminarlos.

La figura 12 muestra como podemos realizar nuevas anotaciones al seleccionar un
fragmento de texto y clicar en el botén de un theme o un code. El numero al lado del theme
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Anotaciones y manejo del codebook

You are creating a new code for

theme:

o o

Figura 10: Crear nuevo code

[ Essential ]
[ Extracrdinary )
Implementation |

| o

[ Code

[151] Keywords )

Figura 11: Nuevo code creado

o del code refleja el nimero de anotaciones que contiene. Si hacemos clic derecho sobre
una anotacion, se nos mostraran dos opciones como en la figura 13.

Implementation . |
R )

LY. V.V ULUSmentions

17. end for

UL ¥ WUEmenrions T 4 WEEL[. ITEEIILLUIES §

18. DOUBLE f « L(W * U.Value) =(Wyypouricas * U-Valtieryprices) +
(Wretweats * U.Valie,gewpees) + (Warts * U.Value,r;) + (Whasncags *
U.Valuenasntags) + Winentions * U Valuementions);

19. N.tweetsRank € f;
20. return f;

2l.end do

22.¥V u in U do begin

23. u.AHPScore = UserBasedScore (u)+TweetsBasedScore (u);
24. end for

25. ( Descending sort of nodes by their AHPScore )
26. (assign i" indexed-value as node’s AHPRank)

The UserBasedScore (u) imethod provides a score value of user-level parame-
fers and returns a user-level score value. Similarly, TweetBasedScore (u) meth-
od provides a score value of tweets-level parameters (last 200 fetched-tweets) and

Figura 12: Crear anotacion

= Si pulsamos en la opciéon ‘Delete annotation’, se nos mostrara una alerta para
confirmar si deseamos eliminar la anotacion.

» Si hacemos clic en ‘Comment’, se nos mostrara un nuevo menu como muestra la
figura 14. La figura 15 muestra las tres categorias a elegir que tendremos en el des-
plegable: Minor weakness, major weakness y Strength. Afiadiremos el comentario que
queremos realizar sobre la anotacién y en el dltimo campo podemos enlazar docu-
mentos del DBLP que queramos sugerir. Tal y como muestra la figura 16, dispondra

de autocompletado.
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B. DEMO DEL PRODUCTO

Comment
Delete

— ‘one-time process. Further details can be found
on NavigTweet official website (Hussain 2015).

Figura 13: Opciones anotaciéon

Code

Figura 14: Comentar anotacion

F
Code
Minor weakness
Major weakness
Strength
Jis

Figura 15: Categorias anotacion

Una vez hemos realizado algunas anotaciones, accederemos al Canvas. Tal y como
muestra la figura 17, es una pantalla que nos muestra un resumen y una clasificacion por
temas de las anotaciones que hemos realizado. Como se puede observar, el color de las
anotaciones cambia si hemos seleccionado una de las tres categorias al realizar comentarios.

Evaluacion de criterios

En este apartado vamos a ver como importar criterios y realizar su evaluacion.
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Evaluacion de criterios

Code

Twitter

A call for governments fo pause
Twitter censorship - using Twitter
data as social-spatial sensors of
COVID-19/SARS-CoV-2 research
diffusion. (2021)

What is on Social Media that is not
in WordNet? A Preliminary Analysis
on the TwitterAAE Corpus (2021)

Is the message the medium? How
politicians&apos; Twitter blunders
affect perceived authenticity of
Twitter communication. (2020)

How Twitter&apos;s affordances
empower dissent and information
dissemination - An exploratory study
of the rogue and alt government
agency Twitter accounts. (2020)

Detecting and Tracking Significant
Events for Individuals on Twitter by
Monitoring the Evolution of Twitter
Followership Netwarks. (2020}

Figura 16: Autocompletado al sugerir documentos

Availability
-. "desktop application."
Code Implementatio

| "UserBasedScore(u) method provides a score value of level par "I d (u) meth-od ides a score value of tweets-leve

ame-ters and returns a user-level score value." | parameters (last 200 fetched-tweets) and returns a tweet-level scor

evalue. "

: Technology

"NavigTweet is the JAVA Runtime | "OAuth-based protocol" "Twitter API"
=¥ Environment."

Essential Extraordinary

Desirable

Figura 17: Canvas anotaciones

Hay que recordar que al principio se ha comentado que al abrir el documento se
buscan y anotan las palabras clave. Ademas, como se ha podido ver en la imagen 5, el
theme Keywords’ ya contiene algunas anotaciones. Estas anotaciones nos serviran para
que el sistema nos recomiende listas de criterios en funcién del nimero de palabras que ha
encontrado para cada lista.

Lo primero que haremos sera acceder al menu de seleccion de listas de métodos. Como
muestra la imagen 18, se nos mostrara un desplegable que contiene las listas de criterios
junto al nimero de coincidencias de palabras clave para esa lista. La figura 19 muestra
como las listas han sido ordenadas de acuerdo a ese nimero.
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B. DEMO DEL PRODUCTO

Choose criteria list

(The number next to the method indicates the matches of
keywords found in the text)

\Engineering research (Design Science) (¢~

Figura 18: Seleccionar lista de criterios

Engineering research (Design Science) (94)
extension://d Information Visualization (26)

Open Science (10)

Data Science (5)

Case studies and ethnography (3)

Registered reports (3)

Sampling (3)

Action research (2)

Grounded Theory (2)

Ontimizatinn Studias (2}
\Engineering research (Design Science) (¢

E=E s

Figura 19: Seleccionar lista de criterios (desplegado)

También podemos acceder al ment de seleccion de listas si creamos un nuevo theme
cuyo nombre coincida con uno de estos filtros: Evaluation, Quantitative, Visualization o IRR.
Sin embargo, en este caso el desplegable de listas habra hecho un filtrado y no mostraran
todas ellas tal y como muestra la figura 20.

Como muestra la figura 21, una vez hemos seleccionado una lista accederemos a la
siguiente pantalla donde aparecen los criterios de la lista que hemos seleccionado clasificados
en tres niveles: Essential, Desirable y Extraordinary. Podremos seleccionar los criterios que
deseamos importar para realizar la revision. Cuando aceptemos, los criterios se habran
anadido como nuevos codes al tema que corresponde su nivel, tal y como se puede observar
en la figura 22.

Después de realizar las anotaciones necesarias en el documento, pasaremos a evaluar
los criterios. Para ello accederemos al Canvas y haremos clic en una de las casillas que
corresponde a uno de los tres niveles de los criterios. Ahora se nos mostrara una nueva
pantalla con un resumen de los criterios afiadidos para ese nivel, como refleja la figura
23, organizados por listas. En este caso podemos ver como se han anadido seis criterios
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Evaluacion de criterios

Choose Evaluation method

(The number next to the method indicates the matches of
keywords found in the text)

[Case studies and ethnography (3)

Case studies and ethnography (3)
Action research (2)

Grounded Theory (2)

Qualitative Surveys (0)

Case survey (0)

Experiments (Ox

Questionnaire éﬁweys (0)

Systematic Reviews (0)

Figura 20: Seleccionar lista de criterios (filtro Evaluation)

Choose criteria

Essential
[ Artifact description ] [ Usefulness ) [(Conceptual evaluation] [ Alternatives |} [ Empirical evaluation )
[ Methodology ] [ Comparation ] [ Assumptions ] [ Consistent notation ]

Desirable
[ Theltmetical basis J [ Arguments ] [ Examples J [ Industry context ] L Replication package ]

Extraordinary

( Centribution to understanding ] | Innovation ]

L Accept ] Cancel |

Figura 21: Seleccionar criterios de una lista

esenciales de dos de las listas: ‘Artifact description’, ‘Usefulness’ y ‘Comparation’ de la lista
‘Engineering research (Design Science)’ y ‘Case Justification’, ‘Site description’ y ‘Data
source’ de la lista ‘Case studies and ethnography’. De momento se pueden observar dos
colores para los criterios: ‘naranja’ para los que contienen anotaciones y ‘blanco’ para los
que no. Para acceder al panel de criterios del nivel Essential, podemos atajar utilizar el
primer botén del sidebar, que se muestra en la figura 5.

Haciendo clic en uno de los criterios, accederemos al mentt donde podremos evaluarlo.
La figura 24 muestra como este menu contiene las anotaciones junto a su comentario, en
caso de haberlo afiadido, para el code correspondiente a dicho criterio. Al hacer clic en una
de las anotaciones, se nos muestra la anotacion en el documento. Como refleja la figura 25,
veremos la parte del documento donde se encuentra la anotacion, subrayada de color rosa
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B. DEMO DEL PRODUCTO

Create new theme

7
1 Availabili
Desirable

Arguments )

Examples

Essential
Artifact description

Extraordinary
Contribution to und. .

6 | Implementation

151

Figura 22: Sidebar con nuevos criterios

Essential

Artifact description Usefulness Comparation

Case justification Site description Data source

0

Figura 23: Canvas criterios (antes de evaluar)

en este caso, a la que hemos accedido y podremos movernos libremente por el documento.
Podremos volver al ment de evaluacién del criterio haciendo clic en la flecha. Con los
iconos de ‘like’ y ‘dislike’ que se muestran en la figura 24, vamos a evaluar el criterio para
darlo por aprobado o suspendido. Cuando modificamos la valoracién que realizamos en un
criterio cambiara el color con el que se muestra en la pantalla anterior.

Una vez hemos realizado la evaluacion de criterios, el ment de uno de los niveles de
criterios se mostrara similar a la figura 26. Podemos comparar esta imagen con la figura 23,
que nos mostraba esta misma pantalla antes de haber realizado la evaluacion. Los criterios
que han sido aprobados ahora se muestran en verde y los que no en rojo. En caso de haber
dejado algin criterio sin evaluar, habria seguido manteniendo el color blanco o naranja:
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Informe

depende de si contiene anotaciones o no.

Site
< description:

describes the site in rich detail

“Twitter Authentication:"

“After successful login, the application creates a user node on graph canvas, corresponding to the user
who has logged in'

“This module is responsible for fetching the user's friends’ data. Due to the rate-limit of Twitter APIs, we.
fetch a maximum number of 500 friend IDs and 100 User objects in once API call."
* Accurate description

“This module creates nodes and edges for parsed friends on the graph canvas. As a result a local
neighborhood cluster of friends’ nodes around a user’s node is created on graph canvas”

Figura 24: Evaluacion de criterio ‘Site description’

uic 1s 1or £ USCT AUIICTINCE 10T SUCCe: ogim.

. User Node:

)

. Twitter Data Streaming: This module is responsible for fetching the user’s
friends’ data. Duc to the rate-limit of Twitter APIs, we fetch a maximum number
of 500 friend IDs and 100 User objects in once API call.

- Graph Mode Processing: [ NSNS eSO SEes]

around a user's node i created on graph canvas.

5. AHP-Based Ranking: iS00S eSS SO

Fank,[by using both uscr-Tevel and tweetlevel influcnce paramelers provided by

, as shown in Figure 3.
Graph Controller: Finally, this module handles event related functionalitics (c.g.
mouse double-click event), and applics power-law based graph layout over graph
nodes.

w

o

in order to fetch clicked node’s friends,
and position them on the canvas.

Figura 25: Contexto de anotacioén

< Essential

Usefulness Artifact description

Sdence)

Engineering res

Site description

Case studies and ethnograp

Figura 26: Canvas criterios (evaluados)

Informe

Este informe sera generado automéaticamente por la aplicaciéon y contendra un resumen
de la revision realizada.

Para acceder al informe haremos, clic en el tercer icono del sidebar que ya se mostraba
en la figura 5. Se nos va a mostrar la pantalla que refleja la figura 27.

La columna de la izquierda contiene las criticas invalidas correspondientes a las listas de
criterios que hemos importado. Por otra parte, el apartado de la derecha muestra el informe
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Generate and edit report
Invalid criticisms

Summarize the work>

Ensi i (Design Sei )

:\( [STRENGTHS :
* The paper does not report as ambitious an

empirical study as other predominately * (Page 2): "TweetBasedscore(u) meth-od provides a score value of tweets-

empirical papers. The more innovative the [level parameters (last 200 fetched-tweets) and returns a tweet-level score value.
artifact and more comprehensive the e
conceptual evaluation, the less we should Nice description

expect from the empirical study.
Too few experimental subjects (e.g. the source

= (Page 2): "This module is responsible for fetching the user’s friends’

code used to evaluate a static analysis {ata. Due to the rate-limit of Twitter APIs, we fetch a maximum number of 500
technique) if few subjects are available in the [friend IDs and 10@ User objects in once API call.“.
contribution's domain or the experimental Accurate description

evaluation is part of a more comprehensive
validation strategy (e.g. formal arguments).

Other criteria, such as the variety, realism, MAJOR WEAKNESSES:
availability, and scale of the subjects, should
also be considered to assess the quality of the [in the following, I express an important concern I have about the manuscript.
Lt * (Page 4): "Access Token from Twitter.".
e _ More explanation needed
* No replication package, if there are clear,
convincing practical or ethical reasons [MINOR WEAKNESSES:
preventing artifact disclosure.
« The artifact is not experimentally compared fhere is also a minor point that should be clarified.
with related approaches that are not publicly g (Lasei); fdeak topfappLicationies

why? More description

available. In other words, before saying "you

Figura 27: Edicion de informe

con las anotaciones realizadas y sus comentarios. Se puede ver como las anotaciones que
hemos categorizado aparecen al comienzo del informe.

Cuando realizamos cambios en los comentarios del informe y pulsamos ‘Save draft’,
se nos mostrara el mensaje de la figura 28. Ahora, a pesar de que cerremos el informe los
cambios que hemos realizado se habran guardado y se mantendran cuando lo volvamos a
abrir.

Great!

Draft has been successfully saved

Figura 28: Borrador guardado

Una vez hemos terminado de realizar los cambios, procederemos a descargar el informe
haciendo clic en ‘Download’. Se nos descargara un archivo “.txt” que contiene un resumen de
la evaluacién de criterios que hemos realizado, tal y como muestra la imagen 29. Contiene
la lista de criterios clasificados segtin su nivel de importancia: ‘Essential’, ‘Desirable’ y
‘Extraordinary’. Ademas, se clasifican segun la lista de criterios de la que provienen, como
‘Engineering research (Design Science)’. Los que contienen el simbolo v/, han sido aprobados;
el simbolo X, han sido suspendidos y el de interrogacion, ?, indica que no han sido evaluados.
También contiene el informe que hemos editado, como se puede ver en la figura 30. Esta
figura muestra las anotaciones que han sido categorizadas en: ‘Strength’, ‘Major weakness’
y ‘Minor weakness’. Junto a ellas se muestra la pagina en la que se encuentra la anotacién
y el comentario realizado, en caso de haberlo.
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Informe

;I Review report for New Horizons in Design Science Broadening the Research Agenda 10th International Conference.pdf
Archivo Edicion Formato Ver Ayuda
kHECKLTST:

--Desirable--

Engineering research (Design Science):
[+]-Arguments
[¥]-Examples

Case studies and ethnography:
[¥]-Supplemental materials
]-Data triangulation

[+]-statements check
]
]

--Extraordinary--

Engineering research (Design Science):
[X]-contribution to understanding

case studies and ethnography:
[X]-Direct observation
[X]-Case study publication

--Essential--

Engineering research (Design Science):
[v]-Artifact description

Figura 29: Informe descargado (evaluacion criterios)

<Summarize the work>
STRENGTHS:

* (Page 2): "TweetBasedScore(u) meth-od provides a score value of tweets-level parameters (last 200 fetched-tweets)
Nice description

* (Page 2): "This module is responsible for fetching the wuser’s friends’ data. Due to the rate-limit of Twitter
Accurate description

MAJOR WEAKNESSES:

In the following, I express an important concern I have about the manuscript.
* (Page 4): "Access Token from Twitter.".
More explanation needed

MINOR WEAKNESSES:

There is also a minor point that should be clarified.

* (Page 3): "desktop application.”.
Why? More description

Figura 30: Informe descargado (anotaciones realizadas)
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Acta de reunion 0

Titulo de la reunién: Toma de contacto con el proyecto
Hora: 10:00

Fecha: 5/02/2021

Medio: Presencial

Duracioén: 2h

Orden del dia

e Presentacion del proyecto y sus objetivos
e Introduccion a la herramienta pure::variants

Resumen de la reunién

e Se ha realizado una presentacion del proyecto por parte del tutor (Oscar)
definiendo los objetivos y las tareas que lo van a componer. Mas tarde Ifigo y
Haritz han continuado con la reunion para hacer una introduccion a la
herramienta pure::variants.

Estado del proyecto
e Acaba de dar comienzo el proyecto.

Decisiones adoptadas
No se ha tomado ninguna decision.

Asignacion de tareas a realizar
e Inigo debe probar la herramienta pure::variants mas a fondo y acostumbrarse
a su uso.

Proxima reunién: No definida

Asistentes:

Oscar Diaz
Haritz Medina
IAigo Bereciartua



Acta de reunion 1

Titulo de la reunién: Dominio y presentacion del proyecto
Hora: 10:00

Fecha:19/02/2021

Medio: Presencial

Duracioén: 2h

Orden del dia

e Presentar dudas acerca de pure variants
e Presentacion del dominio del proyecto
e Presentacion del proyecto WACIine

Resumen de la reunién

e Lareunion ha comenzado con una duda acerca de la utilidad de un
componente de pure variants.

e Después ha proseguido con la presentacién de Haritz acerca del dominio de
las anotaciones web.

e Se ha presentado el diagrama acerca de las caracteristicas del proyecto
WACIine y las caracteristicas especificas de cada producto resultante de la
linea de productos.

e Se ha descargado y probado el correcto funcionamiento del proyecto en el
ordenador de liigo.

Estado del proyecto
e Se ha realizado el estudio acerca del funcionamiento del programa pure
variants y la programacion de lineas de producto en el mismo.

Decisiones adoptadas

No se ha tomado ninguna decision.
Asignacion de tareas a realizar
Ifigo debe:
e investigar acerca de las extensiones de Google Chrome.
e investigar acerca del proyecto y realizar pruebas en el codigo y con la
extension.

Proxima reunioén: No definida
Asistentes:

Haritz Medina
Ifiigo Bereciartua



Acta de reunion 2

Titulo de la reunién: Presentacion de Médulo de Busqueda de Keywords
Hora: 11:00

Fecha:16/03/2021
Medio: Presencial
Duracioén: 1’5h

Orden del dia
e Presentacion del primer modulo a implementar dentro del proyecto WACIine.

Resumen de la reunién

e Se ha realizado una breve descripcion de los 3 modulos a implementar en el
proyecto WACline.

e Se ha profundizado en la primera caracteristica a implementar en el proyecto
WacLine (Moédulo Busqueda Keywords).

e Se ha revisado el cédigo del proyecto actual para ver cédigo reutilizable para
aplicar a las caracteristicas.

Estado del proyecto
e Se ha estudiado el cédigo del proyecto WACIine.
e Se ha resuelto un error del proyecto.
e Se han presentado los requisitos del primer médulo a implementar.
e Se ha dado comienzo a la primera iteracion.

Decisiones adoptadas

Asignacion de tareas a realizar
e Inigo debe Implementar la busqueda y anotacion de palabras clave al cargar
un pdf con la extension.

Préoxima reunion: No definida

Asistentes:

Oscar Diaz
Haritz Medina
IAigo Bereciartua



Acta de reunion 3

Titulo de la reunién: Final primera iteracion y establecer proximos objetivos
Hora: 12:15

Fecha: 30/03/2021

Medio: Presencial

Duracién: 0’25h

Orden del dia

e Revisar el progreso actual del proyecto.
e Analizar la finalizacion del primer médulo.
e Establecer préximos pasos.

Resumen de la reunién

e Se ha comenzado hablando acerca del avance del proyecto y de cémo ha finalizado
el primer paso de implementacion del primer modulo.

e Se ha planteado el siguiente paso/caracteristica a realizar en el proyecto (Médulo de
busqueda de Informacion de Autores).

e Se han comentado informacién y fuentes para realizar la implementacion del nuevo
modulo.

Estado del proyecto
e Se ha finalizado el modulo de implementacion (con un problema a revisar).
e Se ha finalizado la primera iteracion.
e Se ha presentado (mas concretamente) el segundo médulo a implementar y ha
comenzado la segunda iteracion.

Decisiones adoptadas

Asignacion de tareas a realizar
e Solucionar problema de subrayado de palabras en la primera caracteristica (Haritz e
IAigo).

Préoxima reunion: No definida

Asistentes:

Oscar Diaz
Haritz Medina
IAigo Bereciartua



Acta de reunion 4

Titulo de la reunién: Demo del producto actual y presentacion del tercer modulo
Hora: 18:15

Fecha: 14/04/2021
Medio: Presencial
Duracioén: 0’5h

Orden del dia

e Realizar demo del producto actual.
e Presentacién del siguiente mdédulo a disefiar e implementar.

Resumen de la reunion

e Se ha comenzado con una presentacion del producto actual, que tiene
implementados los dos primeros médulos(1. Busqueda de keywords y 2. informacion
de autores).

Se ha planteado el siguiente modulo a disefiar e implementar en el proyecto.
Se han comentado posibles disefios de la solucion.

Estado del proyecto
e Se ha finalizado la implementacién del segundo médulo y con ello la segunda
iteracion.
e Se ha presentado el tercer modulo a implementar y ha comenzado la tercera
iteracion.

Decisiones adoptadas

Asignacion de tareas a realizar
e Disefar una solucion para el tercer médulo y comentarla a través de correo
electrénico.

Préoxima reunion: No definida

Asistentes:

Oscar Diaz
Haritz Medina
IAigo Bereciartua



Acta de reunion 5

Titulo de la reunién: Presentacion de prototipos 3° médulo
Hora: 11:15
Fecha: 19/04/2021

Medio: Presencial
Duracion: 1h

Orden del dia

e Presentacion de los prototipos para el 32 médulos a implementar.

Resumen de la reunioén

e Se ha comenzado con una presentacion de los prototipos.
e Se ha realizado un esquema del diagrama de flujo del proceso de revision de un
articulo.

Estado del proyecto
e Se han aprobado los prototipos.

Decisiones adoptadas

Asignacion de tareas a realizar
e Realizar el diagrama de flujo completo.

Préoxima reunion: No definida

Asistentes:

Oscar Diaz
Haritz Medina
IAigo Bereciartua



Acta de reunion 6

Titulo de la reuniéon: Presentacion de diagrama de proceso de evaluacion
Hora: 11:15
Fecha: 20/04/2021

Medio: Presencial
Duracion: 1h

Orden del dia

e Presentacion del diagrama del proceso de evaluacién de articulos.

Resumen de la reunioén

e Se ha comenzado con una presentacion del diagrama.
e Se han comentado modificaciones para mejorar el diagrama.

Estado del proyecto
e El diagrama de proceso necesita una revision antes de pasar a la implementacion
del tercer modulo.

Decisiones adoptadas

Asignacion de tareas a realizar
e Realizar las modificaciones comentadas en la reunion en el diagrama y enviar nueva
propuesta por correo.

Préxima reunion: No definida

Asistentes:

Oscar Diaz
Haritz Medina
Ifiigo Bereciartua



Acta de reunion 7

Titulo de la reunién: Demo de la tercera iteracién y boceto del esquema de la memoria
Hora: 11:15

Fecha: 3/05/2021
Medio: Presencial
Duracion: 1h

Orden del dia

e Demo del producto resultante de la tercera iteracion.
e Presentacién de boceto del esquema de la memoria.

Resumen de la reunion

Se ha comenzado con una demo del producto actual.
Se han debatido los cambios acerca del enfoque que se le ha dado al menu lateral y
canvas de la tercera caracteristica.

e Se ha comentado el boceto de la memoria.

Estado del proyecto

e El menu de la 32 caracteristica necesita otra vuelta para un mejor enfoque.
e Se hafinalizado la tercera iteracién

Decisiones adoptadas

e Pensar acerca del enfoque que se le va a acabar dando al producto.
e Centrarse en la redaccion de la memoria.
e Necesidad de otra iteracién para finalizar la implementacion.

Asignacion de tareas a realizar
e Haritz va a pensar acerca del enfoque del producto.
e Refinar algunos aspectos del producto y centrarse en la redaccién de la memoria.

Proxima reunion: No definida

Asistentes:

Oscar Diaz
Haritz Medina
IRigo Bereciartua



Acta de reunion 8

Titulo de la reunion: Demo del producto cuarta iteracion
Hora: 11:30
Fecha: 1/06/2021

Medio: Presencial
Duracion: 1h

Orden del dia
e Demo del producto actual.

Resumen de la reunioén

e Se ha comenzado con una demo del producto.
e Se han debatido los cambios de la interfaz del producto.

Estado del proyecto

e El producto necesita unos cambios en la interfaz.

Decisiones adoptadas

e Pensar acerca del enfoque que se le va a acabar dando al producto.

Asignacion de tareas a realizar

e Iiigo debe realizar los cambios de interfaz que se han comentado.
Préxima reunién: No definida

Asistentes:

Oscar Diaz
Haritz Medina
IAigo Bereciartua



Acta de reunion 9

Titulo de la reunion: Demo del producto final
Hora: 13:30

Fecha: 7/06/2021
Medio: Presencial
Duracioén: 0’5h

Orden del dia
e Demo del producto final.

Resumen de la reunioén

e Se ha comenzado con una demo del producto
e Se han comentado mejoras y dudas para la memoria y detalles a tener en cuenta

Estado del proyecto

e La cuarta iteracion ha concluido y con ello la fase de implementacion.
e El producto esta finalizado.

Decisiones adoptadas

e Realizar video demo del producto.

Asignacion de tareas a realizar

Ifiigo debe:
e finalizar la memoria
e realizar el video demo
e realizar el péster

Préoxima reunion: No definida

Asistentes:

Oscar Diaz
Haritz Medina
IAigo Bereciartua
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