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ANEXOS

CREACION DE UN ALBUM ILUSTRADO PARA FAVORECER LA
ALFABETIZACION VISUAL EN LA ETAPA INFANTIL

EL CUENTO QUE TE LEE LA MENTE

Roberto Villar Santos
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Anexo 1. Tabla 1: cinco albumes que trabajan la alfabetizacion visual

Tabla 1: cinco albumes que trabajan la alfabetizacion visual

El Ez da kaxa El
Criterios problema bat pequeio
agujero

Si Si Si i

Desarrollo narrativo a
partir de formas
geomeétricas (circulo,
cuadrado, triangulo)

Vinculacion con objetos Si Si Si Si Si
del cotidiano

Atribucion de Si Si Si Si Si
significados a partir de
la asociacion formal

Alternancia del color de Si Si
las formas para variar
significados

Alternancia de Si Si
contextos para variar
significados

Presencia de arquetipos Si Si Si Si

Troquelacion de hojas Si Si
que favorece algun tipo
de juego visual

Anexo 1. Tabla 2: cinco albumes interactivos y lidicos

Tabla 2: cinco albumes interactivos y ludicos

Non dago | Liburu bat El libro Que viene Tres
Criterios txirlo? que hace el lobo historias
clap cortas

Aparicion de elementos
que estimulan los
sentidos

Interaccion directa: una
accion ante el libro para
que ocurra algo

Movimiento del libro
(girar, cerrar, doblar...)

Integrar a la persona
lectora como otro
personaje de la historia
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Anexo 3. Tabla 3: cinco obras metaficcionales

Tabla 3: cinco obras metaficcionales

Libro rojo Istorio bat | El apestoso

Criterios hombre
queso

El libro se referencia a Si Si Si Si Si
si mismo

Aparece el libro dentro Si Si Si Si
del libro

Tratamiento estético Si Si Si Si Si
que apoya la presencia
o caracter de la obra

Referencias Si

intertextuales

Implicacion de la Si Si
persona lectora

Voz narrativa irrumpe en Si Si Si
la superficie textual

Voluntad de producir Si Si Si Si Si
perplejidad. Cuestionar
la realidad

Anexo 4. Elementos de la imagen

Segun Acaso (2006), Duran (2009) y Dondis (2010) los elementos que componen la imagen

Son:

Elementos morfologicos o herramientas de configuracion

- Tamafio: se refiere a las dimensiones fisicas del producto visual que se establecen en
relacion con la escala de la persona receptora. Se busca una relacion fisica con la
representacion visual (mas grande o pequefia que la persona destinataria. En este
sentido, la seleccion de las dimensiones depende de tres criterios: el impacto
psicologico, el efecto de notoriedad o la comodidad de manejo o de ubicacion.

- Formato o superficie: “limite exterior de un cuerpo que lo separa y distingue del
resto del espacio” (Duran, 2009, p. 46.). El soporte (forma y orientacioén) del producto
visual y espacio fisico donde se inserta la imagen. Un formato rectangular requiere
seleccionar una orientacion vertical u horizontal. Esto se realiza en base a la
adaptacion al soporte, el sentido de la lectura (en occidente el formato horizontal

favorece la comprension de la imagen) o el contenido simbdlico.
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Color o cromatismo: “realidad fisica de la realidad iluminada” (Duran, 2009, p. 62)
y el aspecto mas aparente de una imagen (el primero que se capta). Al mismo tiempo,
tiene tres caracteristicas fundamentales: la tonalidad (permite distinguir un color de
otro), la saturacion (intensidad del color) y la temperatura del color (colores frios o
calidos). Sobre esto, cabe destacar que el alumnado infantil muestra predileccion por
los colores saturados. Existen dos tipos: colores pigmento que son matericos y se
pueden tocar (a partir de la mezcla de cian, amarillo y magenta) y colores luz que son
intangibles y forman parte del mundo digital (a partir de la mezcla de rojo, verde
azul). El color “es una herramienta visual cargada de informacién, por lo que
constituye uno de los recursos mas importantes para transmitir significados a través
del lenguaje visual” (Acaso, 2006, p. 60), por ello, la seleccion de uno u otro color
influye en el significado, el color presenta una fuerte dimensién emotiva. Los criterios
para seleccionar el color son: calendario comercial, contraste visual, identificacion de
marca, identificacién con el publico objetivo o contenido simbolico (rojo: sexo, poder,
sangre, violencia, agresividad, peligro, accion, prohibicion, etc; verde: esperanza,
militar, naturaleza, caza, etc.). Los cuatro colores basicos son: azul, rojo, amarillo y
verde.

Iluminacién: estd presente en dos niveles: la luz propia del objeto y la luz con la que
se ilumina el objeto. Ambas transmiten significado. Los criterios para la seleccion de
la luz son: tipo de fuente (natural-artificial), cantidad (claves bajas o altas),
temperatura (caliente o fria) y orientacion (picado, contrapicado, a favor o en contra

de la lectura)

Elementos compositivos o herramientas de organizacion

Composicion: supone la organizacion de los elementos que forman el conjunto de
imagen, con el fin de obtener un efecto de unidad, orden y equilibrio dentro de los
limites del soporte. Esta ordenacion estd dirigida a transmitir significado, de hecho,
componer una imagen es ordenar los diferentes elementos para construir el mensaje
visual. Para generar esta estructura abstracta existen diferentes recursos. Recursos
para crear una composicion reposada: constantes, simétricos, rectos, centripetos,
completos, centrados. Recursos para crear una composicion dinamica: inconscientes,
asimétricos, oblicuos, centrifugos, incompletos, descentrados. Existe a su vez, la
estructura modular que se basa en la “repeticion de una misma forma, segln criterios
de acercamiento y alejamiento preestablecidos y féciles de reconocer” (Durédn, 2009,

p. 66) Igualmente, se puede buscar un equilibrio estatico o dindmico, para ello se tiene
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en cuenta la relacion del peso visual entre los elementos y respecto a la superficie de
la composicién (un color oscuro pesa mas que uno claro, una figura grande mas que
una pequeiia, etc.)

- Contorno y forma: “apariencia externa de una cosa (...), conjunto de lineas y
superficies que determinan su contorno” (Duran, 2009, p.55). Permite captar la
singularidad de los elementos. El reconocimiento de las diferentes formas y contornos
depende de la orientacién y el punto de vista y a su vez, del aspecto psicologico de la
percepcion visual (la silueta de un toro por ejemplo se reconoce mejor de perfil que de
frente). A su vez, se distinguen dos tipos: las formas organicas o naturales (irregulares
y ondulantes) y las formas artificiales (de tipo geométrico, en general, regulares y
rectas). Los recursos formales se seleccionan en funcion del artefacto visual como
objeto (formato), el contenido del artefacto visual o el espacio que alberga al artefacto
visual. Se destaca el arquetipo: determinadas formas o contornos que sirven como
prototipo ideal o referente incuestionable de algo (la corona como atributo de la
realeza). Debido a la fase simbdlica del periodo preoperacional. Los nifios y nifias
(2-7 afios) muestran sensibilidad hacia la presencia de arquetipos visuales.

- Retdrica visual: “herramienta de organizacion que se utiliza para interconectar los
distintos significados de los componentes del producto visual” (Acaso, 2006, p. 92) se
puede traducir como el sistema que se utiliza para transmitir un sentido distinto al que
propiamente le corresponde a un concepto. Por ejemplo: decir cabellos de oro para
referirse al pelo rubio. En la retorica visual el sentido figurado de los elementos
organiza el mensaje visual. De esta forma, igual que el lenguaje oral y escrito, la
retorica visual contiene figuras de sustitucion como la metafora, alegoria, metonimia,
personificacion, etc; de comparacion como la posicion, paralelismo o gradacion; de
adjuncion como la repeticion hipérbole, préstamo, etc. o de supresion como la elipsis.

- Equilibrio: se refiere al elemento que queda estable y armoénico a través de la
compensacion de fuerzas a las que estd sometido. Dichas fuerzas se construyen de una
manera psicologica gracias a la interpretacion de la persona destinataria. Esto es,
cuando un elemento es atraido o empujado desde dos direcciones opuestas pero con la
misma intensidad se puede hablar de equilibrio visual. Sin embargo, cuando estas
fuerzas tienen intensidades diferentes se hace alusion al peso visual (no hay
equilibrio)

- Espacio y volumen: en principio las iméagenes son planas, no obstante, estan

compuestas por elementos bidimensionales que al interactuar entre si pueden hacer
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alusion a la profundidad espacial: la tonalidad, la forma y el cromatismo pueden crear
apariencia voluminosa.

- Escala o tamafio: el tamafio de la figura dentro de la imagen.

- Perspectiva: la forma de representar uno o varios elementos en una superficie plana
emulando la posicion, volumen y situacion que ocupan en el espacio.

- Ritmo o euritmia: repeticion modular de un mismo elemento (punto, senal,
combinatoria de trazos, etc.) En la estructura y periodicidad de este elemento se
expresa el espacio y el tiempo a través de las proporciones y la cadencia en la
alternancia de ambos. Se utiliza para captar la atencion de la persona receptora y
dinamizar la superficie.

- Tension: fuerza que ejercen los elementos de la imagen sobre lo representado.

- Movimiento: desplazamiento en un espacio y tiempo dado. En la propia composicion
no existe movimiento como tal (ya que se trata de materiales inertes), no obstante,
existen técnicas (desenfoque, lineas curvas, puntos suspensivos, etc.) para crear un

efecto de ilusion de movimiento que emula el mundo real
Técnicas

- Punto o sefial: elemento visual mas simple y capaz de adquirir significado por si
solo. Puede adoptar cualquier forma y orientar la lectura, ya que en muchos casos se
convierten en puntos de interés o de atencion.

- Trazo o linea: la linea es la distancia mas corta entre dos puntos (proyecion abstracta)
el trazo es el resultado de una accién gestual e intencional y varia segun la
herramienta utilizada (lapiz, pluma, rotulador, cera, pincel, etc.) y segun la velocidad
y la fuerza aplicada. Trazo y linea son generadoras de movimiento (las lineas curvas
mas que las rectas) y dirigen la lectura visual (dando sentido, separando diferentes
planos, formas y objetos, etc.)

- Mancha: superficie de elementos de un mismo color o tipo (textura, relieve,
luminosidad) dentro de otra superficie de distinto color o tipo general o dominante de
dicha primera superficie.

- Textura y relieve: hace referencia a la propiedad material de cualquier soporte y a la
construccion de la imagen y asi mismo, a la representacion visual y tactil de cualquier
materia. Existen varios tipos. Por un lado, las texturas reales y las artificiales; por otro

lado, la textura del soporte y la de los materiales.
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Anexo 5. Tabla 4: aspectos graficos y compositivos de diez albumes

Tabla 4: aspectos graficos y compositivos de diez albumes

1. Ellibro enfadado

Aportes - Uso del color rojo para identificar el cuento: unificacion del color rojo en la
graficos portada y contraportada, color rojo en las paginas que representan al libro.

- Escala del rostro significativa (ocupa casi toda la pagina)

- Uso de tres elementos, ojo, nariz y boca, para representar las emociones y
caracter del cuento.

- El color representa estados de animo. Cambio de color para simbolizar el
cambio de humor. De rojo a amarillo.

- Empleo de colores planos

- Uso del color amarillo para simbolizar la alegria

Aportes - Imagen de un rostro (0jos, nariz y boca) centrada en la pagina.
oo - Distribucion de personajes por pagina. Un personaje y su texto en la pagina
izquierda, el otro personaje y su texto en la pagina derecha

2. Abre bien los ojos

Aportes - Empleo de colores planos sin contorno para representar las diferentes figuras
graficos - Uso de colores basicos (amarillo, rojo, azul, etc.)

- Un juego en la suma de los colores. En cada escena un color es protagonista y
se suma a la escena con los anteriores.

- El album y cada escena comienza con dos ojos cerrados, representado

- Formato significativo: se observan dos paginas tapando las escena, estas
paginas se amplian por la izquierda y derecha para configurar una doble pagina




Trabajo de Fin de Grado. Facultad de Educacién de Bilbao 35

mas grande
- Relacion del color amarillo con el sol y la vida en el campo.

Aportes - Distribucion de un ojo en cada pagina (simétricos, constantes y rectos)
Jongar | - Escritura en mayutsculas de ciertas palabras para destacarlas.

Aportes - Uso del color para resaltar el protagonismo de la figura: la figura es de color
graficos magenta, mientras que el fondo es gris y los personajes blancos.

- Empleo de formas geométricas basicas para construir la figura: circulo y
triangulo.

- Utilizacion de colores planos sin contorno para elaborar las figuras.

- Preferencia por figuras planas (sin relieve ni sombras) y por un disefio
minimalista sin detalles.

- Uso exclusivo de los mismos cuatro colores durante todo el relato (magenta,
azul, gris y blanco)

Aportes - Empleo de figuras completas (la forma-figura protagonista aparece completa
o | en todas las paginas)
- Desplazamientos laterales y verticales de camara. El plano se mueve de
derecha a izquierda y de arriba a abajo.

=

Claudia Rueda
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4. Hartu eta Eman

Aportes - Portada de color amarillo

graficos - Empleo de colores planos sin contorno para representar las figuras.

- Presencia de manos humanas que interactiian con las formas

- Uso de figuras geométricas para configurar todas las imagenes: casa,
serpiente, sol, espejo, etc.)

- Utilizacion de hojas robustas y gruesas para favorecer la manipulacion de los
nifios y nifias.

- Construccion de arquetipos visuales a partir de figuras geométricas (la casa
con el tejado triangular y la ventana cuadrada, el sol, etc.)

Aportes - figuras completas y mayormente centradas
compositivos
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5. La ciudad de los animales

Aportes - Preferencia por un formato relativamente grande (23,5 x 30 cm), pero
graficos manejable

- Empleo de colores llamativos gracias a tonalidades con mucho brillo: amarillo
pifia, rojo cereza, azul celeste, etc.

- Utilizacion de serigrafia: superposicion de los colores.

I
3

:

N

Pequeifio Azul y Pequefio Amarillo

Aportes - Utilizacion de colores planos sin contorno para realizar las figuras.

graficos - Empleo de circulos imperfectos

- Colocacion de figuras con color sobre un fondo neutro en blanco

- Uso de figuras geométricas para representar el relato: los dos amigos, las
familias, la escuela, etc.

- Utilizacion de la mezcla de colores como detonante de la narracion.

Aportes - Distribucion de imagenes en la parte central de las paginas y texto en la parte
compositivos [Ridisel)d
- Imégenes equilibradas: completas y centradas en la pagina.

» Amarillo

Perc Papé Azuly Mama Azul dijeron:
«Td no eres nuestro Fequerio Azul. TG eres verdeb,
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7. Zoom

Aportes - Utilizacion de la nocion del zoom para vehicular el relato.
o | - La necesidad de alejarse para comprender el contexto y entender la imagen.

8. El pequeiio agujero

Aportes - Utilizacion de la nocioén de zoom para vehicular el relato. El album comienza
ol en la luna y poco a poco se acerca a contextos mas cercanos (campo, casa,
habitacion) hasta llegar al ombligo de la nifia.

- La necesidad de acercarse para desvelar el misterio del agujero.
- Distribucion del texto en la pagina izquierda e imagen en la pagina derecha.
- Ubicacion de la figura protagonista (circulo) en el centro de la pagina.

iNo, no! iEl peque'ﬁo agy}emﬂl )

me refiero. estaenmi m']{:uf‘ )
u; puedo hacerme cosquillost
nde

ueno agujere:

del ped

9. Liburu bat

Aportes - Empleo exclusivo de la figura geométrica del circulo durante todo el relato.
graficos - Utilizacion de los mismo tres colores durante todo el relato: amarillo, azul y
10joO.

- Realizacion manual de los circulos.

- Contraste de los colores de los circulos sobre fondos neutros: blanco o negro.

Aportes - Utilizacion de la nocion de zoom: ampliacion de la imagen en 6 pasos hacia el
Wongars - final del album para vehicular el relato.
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Aportes
graficos

- La necesidad de acercarse para continuar la historia.
- Colocacion del texto en la misma ubicacion inferior y centrada.

10. Ellibro que hace clap

- Empleo de figuras geométricas para construir personajes: circulos para la
cabeza, los ojos, coloretes, pelo y los adornos en la ropa; triangulos para la
nariz; rectangulos para bocas, nariz, bigote, ropa, etc.

- Uso de figuras geométricas para construir los objetos: circulos para los
platillos, pesas, mirilla de la puerta, ojos de animales, partes de instrumentos;
rectangulos para hierba, puerta, cuerpos de animales, instrumentos, etc.

- Utilizacion y repeticion de los mismos colores basicos: amarillo, rojo, azul,
verde.

- Personas representadas con diferentes colores de piel.
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¢Quién es?

4

Anexo 6. Ejemplos de funcion de anclaje en el texto

Anexo 7. Tabla 5: diseiio narrativo de diez albumes

Criterios

Orden cronolégico
lineal

Pocos personajes

Repeticion de
estructuras

Narracion corta y
minuciosa

Funcién de anclaje

Tabla 5: diseno narrativo de diez albumes

Por cuatro Yo quiero iEste
esquinitas mi gorro album se
de nada ha comido
a mi perro!
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Malentendido Si

premeditado

Estructura circular o de Si Si

anillo

El texto favorece la Si
interaccion
El texto propicia la Si

metaficcion

El libro Loreren iEste no El Orain ez,
Criterios que Ibilaldia es nuestro | problema Benat
duerme cuento!

Orden cronolégico Si Si Si Si Si

lineal

Pocos personajes Si Si Si Si Si

Repeticion de Si
estructuras

Narracion corta y Si Si Si Si Si
minuciosa

Funcién de anclaje Si Si Si

Malentendido Si Si
premeditado
Estructura circular o de Si Si
anillo

El texto favorece la Si
interaccion

El texto propicia la Si Si
metaficcion

Anexo 8. Prototipo de guion. Primer esbozo.

Soy el cuento que te lee la mente / ;Como? (No te lo crees? / Podemos hacer una prueba /
Voy a leerte la mente asi que no me lo digas ;Qué ves aqui? / Es esto ;No? (el cuento no
adivina) / Pasemos a otra cosa mariposa ;Qué ves aqui? / Es esto ;No? Entonces esto (el
cuento no adivina) / No sé qué le pasa hoy a mis poderes / Soplame quizas esté sucio /
Acariciame el lomo eso siempre relaja / Vamos alld ;Qué ves aqui? / Es esto (No? / Ya sé lo
que estas pensando jAhora si! Estas pensando que soy de mentiras y que no funciono / S¢ que

estas pensando esto porque soy el cuento que te lee la mente.



Trabajo de Fin de Grado. Facultad de Educacién de Bilbao 42

Anexo 9. Busqueda de las tres figuras y lista de temas de interés
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Anexo 10. Storyboard o guion grafico

Se presenta uno de los tres guiones graficos realizados.
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Anexo 11. Prototipo del Album a mano alzada

Se muestra uno de los dos prototipos realizados sobre El cuento que te lee la mente.
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Anexo 13. Diseiio digital
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Anexo 14. Realizacion del album propio: El cuento que te lee la mente

fig. 1: portada

fig. 2: guardas fig. 3
Soy el cuento ¢Cébmo?  Podemos hacer
leelaments - . . . == INoleloecrees? . et . unapmeba
)\,_(( o

fig. 4 fig. 5
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Prepdrate para exclamar...

FACIL.
Estés pensando en la nariz
de un mufieco de nieve.

iNo?

Entonces, estas pensando en
comerte un huevo frito.

¢Tampoco?

MUY FACIL
Estas pensando en el botén
del vestido de un elfo.

iNo?

Voy a leerte la mente.
Asi que no me lo digas
¢Qué ves aqui?

fig. 7

Entonces, estds pensando en
la carroza de Cenicienta.

N

¢Tampoco?

fig. 9

Pasemos a ofra cosa, mariposa.
No me lo digas
¢Qué ves aqui?

Entonces, estds pensando en
un moco pegado a una bola
en un arbol de navidad

¢{Tampoco?

fig. 13
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{Qué les pasa hoy
a mis poderes?

séplame,
quizd esté sucio.

N

Abreme l0s 0jos.

XA

Cuando adivine
tienes que decir..

fig. 14

fig. 16

fig. 18

i.OOOOOH!

fig. 20

53

Ciérrame los ojos.

Acariciame el lomo.

Eso siempre relaja mucho.

fig. 17

fig. 19

Vamos allé,
no me lo digas
£Qué ves aqui?

fig. 21
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FACILISIMO.
Estés pensando en una moneda
dentro de la fripa de un pez.

{No?

fig. 22

{Una pelota de tenis
lanzada al aire?

2

£Un limén flotando
en una piscina?

£Un paijarito sobre
un rio congelado?

-

¢De verdad que no?

=

$é que estas soy el cuento
pensando esto que te lee la mente.
porque..

fig. 24

— .

fig. 26

Podemos probar al révés,
trata de leerme la mente
0 a Ml
£Qué VEO aqui?

fig. 28

54

Entonces, estés pensando en
la Ultima patata frita
de la bolsa

¢{Tampoco?

fig. 23

jAhora sit
Ya sé lo que estas pensando:

que soy de mentira
¥ que no funciono.

fig. 25

fig. 27

A< > X

SN A

fig. 29: guardas
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fig. 30: contraportada

Anexo 15. Diferentes impresiones caseras

Algunos ejemplos de las impresiones realizadas en casa durante la fase de disefio digital.
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Vamos alla, v
no me lo digas
¢Qué ves aqui?

Vamos alla, /
no me lo digas
¢Qué ves aqui?

Vamos alla,
no me lo digas
¢Qué ves aqui?

oot Bibic
s Vamos alla, v
no me lo digas
BQué ves aqui

Vamos alla,
no me lo digas
¢Qué ves aqui?

Vamos alld,
no me lo digas
$Qué ves aqui?

¥ Geomanist

EL CLU
QUE TE LF

VAMOS ALLA,
NO ME LO DIGAS
L9UE VES AQUI?

Vamos alla,

no me lo digas
;Qué ves aqui?
VAMOS ALLA,
NO ME LO DIGAS
¢{QUE VES AQuiz

VAMOS ALLA,
NO ME LO DIGAS
(QUE VES AQUI?

Vamos alla,
no me lo digas
(Qué ves aqui?

Vamos alla,
no me lo digas
JQué ves aqui?

(4

i.oooooru

Anexo 16. Impresion y encuadernacion
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Anexo 18. Aspectos graficos y compositivos presentes en el aAlbum

En funcion de los elementos que componen la imagen propuestos por Acaso (2006), Duran
(2009) y Dondis (2017) (ver Anexo 4) y las reflexiones sobre los antecedentes conceptuales,
graficos y narrativos, se toman las siguientes decisiones sobre tamafio, formato, contorno o

forma, color, composicion, la premisa del zoom, espacio y volumen y técnicas:
Tamafio y formato

Se decide trabajar sobre hojas Din A4 (21 x 29,7 cm), es decir, el tamafio de la doble pagina o
unidad de representacion (Van der Linden, 2015) es un Din A3 (42 x 29,7 cm). Asi, se opta
por un formato rectangular en vertical para la portada cuando el libro estd cerrado (A4) y
formato rectangular en horizontal durante el visionado de la doble pagina (A3). Uno de los
criterios empleados para esta eleccion es la comodidad para manejar y autoproducir la pieza.
Teniendo en cuenta que la fabricacion del album es manual y casera se opta por este tamafio
estandar de hojas (A4). Tamafio que al mismo tiempo, se considera adecuado, llamativo y

suficientemente grande de cara a mostrar el album frente a un grupo o aula de infantil.
Contorno o forma

En este album predominan las formas regulares o geométricas como el circulo, el cuadrado,
rectangulo o triangulo (presentes practicamente en todos los dibujos: pupilas, muieco de
nieve, vestido del elfo, arbol de navidad, cuerpo y cola del pez, todos los circulos, etc.).
Aunque a su vez, hay cierta presencia (menos significativa) de formas irregulares (el cuerpo
de los niflos y nifias que aparecen, las manos del libro, las ondas de agua de la piscina del
limén, etc.). Como se ha mencionado, para elaborar los juegos adivinatorios se parte de la
figura del circulo, una de las figuras geométricas basicas y que en este album adquiere un

peso simbolico considerable.

En relacion a esto, cabe resaltar que el reconocimiento de las diferentes formas y contornos
depende de la orientacion y el punto de vista de las figuras y al mismo tiempo, de los
aspectos psicoldgicos de la percepcion visual (ej: es mas facil reconocer la silueta de un toro
de perfil que de frente). En esta linea, se destaca la presencia de arquetipos en el imaginario
visual: determinadas formas o contornos que sirven como prototipo ideal o referente
incuestionable de algo (ej: la corona como atributo de realeza). Como se menciona en el
apartado de elementos de la imagen (Ver anexo 4), el publico infantil muestra sensibilidad
hacia la presencia de dichos arquetipos (ej: la casa representada por un cuadrado con un techo
triangular), por lo que se recomienda incluirlos en los sistemas de transmision simbolica
(Duran, 2009). De esta forma, las tres imagenes que se muestran en los juegos adivinatorios

del album tienen una voluntad arquetipica. Este es el caso del circulo naranja (para
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representar una naranja, fig. 7), el circulo rojo con una equis verde (que emula un tomate, fig.
11) y el circulo amarillo sobre fondo azul (que recuerda al sol, fig. 21). Por supuesto, esto no
quiere decir que cualquier nifio o nifla que vea estas imagenes va a pensar en estos elementos,
sin embargo, El cuento que te lee la mente parte de estas imagenes con ciertos ecos en el

imaginario visual colectivo, para acto seguido reivindicar otras asociaciones con el mundo.
Color

El color “es una herramienta visual cargada de informacion, por lo que constituye uno de los
recursos mas importantes para transmitir significados a través del lenguaje visual” (Acaso,
2006, p. 60) y en el caso de este album es la clave para la alternancia de significados. De
hecho, el cambio de color de los circulos hace posible el juego planteado por el album, al
dinamizar y articular las diferentes interpretaciones (el circulo naranja con fondo blanco es la
zanahoria a modo de nariz en el mufieco de nieve, fig. 8; seguido es la calabaza de Cenicienta

en plena transformacion, fig. 9; etc.).

Asi mismo, hay preferencia por los colores saturados, ya que una mayor pureza tonal facilita
el reconocimiento del color en la infancia (Ver anexo 4). Igualmente, los colores se repiten
(se usa el mismo amarillo, rojo, verde, azul, etc., en las escenas donde aparecen). A su vez, se
busca cierto contraste visual (rosa sobre amarillo, rosa sobre blanco) y se juega con los cuatro

colores basicos: azul, rojo, amarillo y verde, que predominan a lo largo del album.
Composicion

En general en el album impera la composicion reposada (ver anexo 5), ya que se utilizan

elementos y recursos constantes, simétricos, rectos, completos y centrados.

Constantes Repeticion y constancia de la figura del circulo. Asi mismo, se construyen
elementos a partir de las mismas figuras geométricas. Un ejemplo de esto es
el vestido del elfo (fig. 12) donde se usa el mismo tridngulo para la parte
superior ¢ inferior y se repiten las dos figuras de los botones. Las figuras
son las mismas a lo largo de todo el album. Es decir, todos los circulos son
el mismo circulo (con diferentes colores), lo mismo ocurre con el
rectangulo, triangulo, etc.

Simétricos Preferencia por la simetria: los ojos del album, tanto abiertos como cerrados
(fig. 3 y 5); el circulo naranja (fig. 7); la division de las dos paginas, a la
izquierda texto y a la derecha dibujo (fig. 8, 9, 10, 11, 12, 13, etc.); las
ruedas de la calabaza (fig. 9); el huevo (fig. 10), etc.

Rectos Los rayos de la portada (fig. 1), los brazos del mufieco de nieve (fig. 8), el
mango de la sartén (fig. 10), el cinto del vestido (fig. 12), el tronco del arbol
(fig. 13), etc.

Completos En general, los elementos aparecen completos dentro de la pagina: los ojos
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(fig. 4, 5, 15), el muneco de nieve (fig. 8), el propio cuento (fig. 17), el pez
(fig. 22), todos los circulos que se presentan, etc.

Centrados Mayormente, todos los elementos que aparecen estan centrados: los ojos,
los circulos, el muiieco de nieve, la calabaza, el huevo frito, etc.

La premisa del zoom

Practicamente todos los circulos utilizados en el 4lbum se encuentran en la misma ubicacion
(la parte central de cada pagina). Es decir, las pupilas de los ojos, las bocas que exclaman
“;Oh!”, todos los circulos naranjas, rojos y amarillos, el punto de la interrogacion (fig. 14) y
la bola magica (fig. 25) se encuentran en el mismo emplazamiento de la pagina. No obstante,
presentan diferentes escalas de tamafo. De hecho, en los juegos de adivinacion, la premisa es
precisamente, realizar estas modificaciones de escala para emular una sensacion de zoom de
camara. Asi, tras presentar el primer circulo de color naranja (que ocupa la zona central de la
doble pagina, fig. 7), se descubre que ese circulo naranja es la nariz del muiieco de nieve (fig.
8) gracias a reducir la escala de los dos circulos (naranja y blanco), efecto que simula un
alejamiento de camara. En la siguiente escena (fig. 9) el mismo circulo naranja se acerca
levemente (al aumentar la escala) para representar la calabaza (una hortaliza mas grande que
la zanahoria). Este juego de alejar y acercar la “camara” (disminuir o aumentar la escala) se

repite en las demads figuras.
Técnicas

Se propone la realizacion de trazos con rotulador sobre papel para acuarela. Un trazo a mano
alzada con gesto restringido y lento, al servicio del caracter reposado, reflexivo y estatico del
cuento. Al mismo tiempo, se opta por dibujar la mayoria de elementos directamente con el
rotulador (sin unas guias previas a lapiz). Se busca asi, frescura y naturalidad. A su vez, cabe
resaltar que se opta por papel de acuarela (300 g) como soporte, para que algunos elementos
tengan cierta textura (este es el caso de todos los fondos y figuras de color blanco y fondos

azules). Se elige este papel para reivindicar el trabajo manual detras de las ilustraciones.

Igualmente, siguiendo las recomendaciones de Van der Linden (2015) se opta por un orden
cronologico lineal, pocos personajes (la voz del cuento y la persona lectora) y una narracion
corta y minuciosa, priorizando frases sencillas con cierta musicalidad en su pronunciacion. Se
busca que el guidon complemente la ilustracién y tenga una funcién de anclaje cuando se
ofrecen las respuestas. Es decir, cuando el album trata de leer la mente y propone imagenes,
el texto especifica y otorga los significados previamente elegidos (“estas pensando en la nariz

de un muieco de nieve”, fig. 8; “en la carroza de Cenicienta, fig. 9; etc.).



Trabajo de Fin de Grado. Facultad de Educacién de Bilbao 61

Anexo 19. Intervencion en un aula de cuatro aios

Presentacion y lectura en el aula de E/ cuento que te lee la mente

Descripcion

Competencias
basicas
transversales

Competencias
basicas especificas

Ambitos de
experiencia

Objetivos
generales

Objetivos
especificos en
relacion al TFG

Contenidos

Se aprovecha el periodo de practicas para presentar en un aula de
cuatro afios el album creado: El cuento que te lee la mente. En este
caso, su version en euskara, Pentsamendua irakurtzen dizun ipuina,
ya que el Practicum III se realiza en este idioma. Cabe destacar que
desde el principio se elige esta edad para realizar el Practicum
pensando en la puesta en practica del album.

- Competencia en comunicacion verbal y no verbal.
- Competencia para aprender a pensar.
- Competencia para convivir.

- Competencia en comunicacion lingiiistica y literaria.
- Competencia social y civica.
- Competencia artistica.

Ambito de la construccion de la identidad y de la comunicacion y
expresion.

- Comprender los mensajes del resto de nifos, nifias y adultos en
situaciones de la vida cotidiana y aprender las reglas de los contactos
para interpretar lo que se quiere comunicar.

- Iniciacion al aprendizaje de las normas sociales de la lengua escrita
para investigar el funcionamiento de la escritura y valorarla como
instrumento de comunicacion, informacién y disfrute.

- Actitud abierta a la comunicacion para descubrir y respetar otras
realidades y culturas.

- Facilitar y disfrutar de las herramientas comunicativas para expresar
y explicar las necesidades, sentimientos y vivencias propias de su
situacion personal y social.

- Constatar que El cuento que te lee la mente es adecuado a partir de
la edad de cuatro afios.

- Comprobar que el album consigue la participacion e interaccion con
el objeto.

- Favorecer la creacion de asociaciones formales vinculadas a la
cultura visual a través de la interaccion con el objeto.

- Corroborar que la ultima imagen propuesta, el triangulo amarillo,
logra situar y posicionar al alumnado frente al mundo y generar la
produccion de diversos sentidos.

- Comprension de textos orales sencillos (cuentos)
- Utilizacion de estrategias adecuadas para iniciar conversaciones y
conversaciones (realizar llamadas, cubrir el turno de veracidad,
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mirarse a los 0jos, etc.), participar en ellas y escuchar atentamente.

- Conocimiento y valoracion del lenguaje oral como medio de
comunicacion y de imploracion del propio comportamiento y de las
demas personas.

- Acercamiento a la lengua escrita para que les sirva de medio de
comunicacion, informacion y disfrute.

- Manejo e interpretacion manual de imagenes adyacentes a textos
escritos, relacionandolas con el texto.

- Reconocimiento y diferenciacion de algunas caracteristicas de
objetos y materiales (color, forma, funcion de los mismos, etc.).
Deteccion de similitudes y diferencias entre objetos.

- Exploracion de algunos cuerpos geométricos basicos.

- Descubrimiento y prueba de algunos elementos del lenguaje
plastico (linea, forma, color, estructura, espacio, etc.).

Ficha sobre la intervencion en el aula

Titulo: presentacion y lectura de Pentsamendua irakurtzen dizun ipuina
Ikasturtea: aula de cuatro afios de E.I. Fecha: 04/21/04/2021
Comienzo: 12:10 Finalizacion: 12:25

Area de conocimiento: Literatura, Arte y Cultura Visual

Para presentar el cuento decido llevar una carpeta grande (la que he utilizado para
transportar los A2 durante la maquetacion del propio cuento). Ensayo como contar el
cuento y la manera de terminarlo (algo que atin no estaba disefiado en el TFG).

Antes de la sesion el tutor ha ido avisando de que yo les traia una sorpresa muy especial. El
maisu me ayuda con la presentacion, todo el grupo se sienta en corro y el tutor le da un
toque solemne a la actividad (lo que viene ahora es importante). Yo espero en la puerta,
fuera de clase con la carpeta gigante. Entonces, entro y llevo la carpeta encima. Llama la
atencion. Intento mantener este halo de solemnidad y explico que este cuento es muy
importante por tres razones (cada razéon va acompafia de un gesto destinado a abrir la
carpeta y sacar el cuento):

1. Yo mismo he hecho el cuento.
2. Nadie lo ha visto nunca antes y van a ser las primeras y primeros en verlo.
3. Esun cuento magico.

Explico que es magico, porque es capaz de leer el pensamiento, de adivinar lo que estan
pensando. Pido mucho silencio y concentracion para que el cuento pueda hacer magia y
empiezo con la narracion. Muestran interés y mantienen en general el silencio y la
concentracion. Participan de la dinamica del cuento (rien en las partes mas divertidas,
exclaman “jOh!”, se emocionan con las sorpresas del cuento) y curiosamente, tras la
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concatenacion de las tres imagenes finales de circulo amarillo sobre fondo azul, un nifo
declara que “el cuento no funciona”, esto es llamativo, ya que en la siguiente pagina el
cuento dice: “Badakit zer pentsatzen ari zaren: gezurrezkoa naizela eta ez dudala
funtzionatzen”. Al llegar a la ultima parte (el tridangulo amarilo sobre fondo azul) colaboran
dando todo tipo de significados: un tirangulo, un tiruangulo amarillo (se empieza por lo
mas literal), una piramdie, una cerradura, una nariz, una barba, una tienda de campaiia,
arte, etc. Tras esto, comprobamos a ver si han acertado lo que piensa el cuento, sin
embargo, el cuento se ha quedado dormido. Hoy ha trabajado mucho y por eso se ha
dormido. Asi que nos despedimos del cuento y le dejamos dormir. “Agur Pentsamendua
irakurtzen dizun ipuina, agur.”
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2° sesion. Despedida del Practicum Fecha: 30/04/2021
Comienzo: 09:30 Finalizacion: 09:45

Para despedir las practicas decido regalarle al grupo el dlbum dedicado. Para ello, imprimo
y encuaderno otro ejemplar del cuento. Escribo la dedicatoria en mayusculas (para
favorecer la lectura) y en color rosa (el color de las letras del cuento). Durante la semana el
tutor avisa a las nifias y niflos de que el viernes es mi ultimo dia y yo les digo que les voy a
llevar un regalo muy especial.

Asi, el ultimo viernes del Practicum llevo una bolsa de tela con tres regalos dentro, uno de
ellos el album. El maquinista se encarga de adivinar qué pueden ser los regalos y después
de abrirlos. Leo la dedicatoria de Pentsamendua irakurtzen dizun ipuina en voz alta para el
grupo. Las nifias y nifios aplauden al terminar. Es un momento muy emotivo.

KAixO, LAU URTEKO GELA:
QUBER NAIZ. EGIN DUDAN TPUINA

OPARI TZEN DiZUET.
0sec POZiK NAGO ZUEK EZAGUTUL
ZAi+U ZTEDALAKO. 050 iKASLE
ONAK ZARETE ETA IRAKASLE
HANDIAK. ASKO iKASI DUT
ZUEi ESKER. BERAZ, :
ESKERRIK AsSKO! |
EsPERO DUT ZORIONTSU

np Ziko ZARETELA.

MAi+E ZAHUZ*ETZ.‘
Qo@ﬁlg :

PENTSAME!
IRAKURT.. P
DIZUN IPUINA
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Evaluacion

La intervencion ha servido para poner en practica lo planteado en el TFG y constatar que el
disefio es adecuado para la edad de cuatro afios, ya que en general el grupo ha participado,
se ha interesado, se ha emocionado con lo inesperado del cuento, se ha reido con sus fallos
y ha otorgado diferentes significados a la imagen final. Asi mismo, han generado cierto
vinculo con el cuento, ya que la presentacion fue solemne, la lectura les gusté y finalmente,
ha sido el regalo especial que les he hecho el ultimo dia, acompafiado de una dedicatoria
donde agradezco todo lo que he aprendido con ellas y ellos.

En lo personal y en lo académico, esta ha sido una de las intervenciones clave del
Practicum III, ya que ha supuesto el nexo de unién entre el Trabajo de Fin de Grado y las
practicas y a su vez, el trabajo de los ultimos 7 meses sobre el TFG ha cobrado sentido,
puesto que se ha constatado, en cierto modo, el potencial del cuento para interesar,
emocionar y provocar reacciones cognitivas en el alumnado infantil relacionadas con las
asociaciones formales y la alfabetizacion visual.

Anexo 20. Video de la narracion de la version en euskara

Para poder recrear parte de la presentacion durante la intervencion en el aula se elabora un
video narrando la version en euskara del album: Pentsamendua irakurtzen dizun ipuina.

Enlace al bideo: https://www.youtube.com/watch?v=WkHvBJILkcc

PENTSAMENDUA
IRAKURTZEN
DIZUN IPUINA


https://www.youtube.com/watch?v=WkHvBJILkcc

Trabajo de Fin de Grado. Facultad de Educacién de Bilbao 66

Anexo 21. Ideas para otros albumes ilustrados

Un segundo album donde las asociaciones formales trascienden los arquetipos y estereotipos a través
de aplicar asociaciones formales inesperadas pero posibles. Ej: un globo puede ser cuadrado o una
pelota triangular (existen en la realidad, de hecho). Un tercer dlbum que juegue con las perspectivas.
Las figuras geométricas son partes de objetos que se descubren al cambiar el punto de vista. Esto es,
un circulo puede ser la parte de abajo de un patito de goma o la parte superior de un platano cortado

por la mitad. Cuando la cdmara (el punto de vista) varia se logra ver el objeto en su totalidad y se

entiende la imagen inicial.
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