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5.2.1 SetIniPar 

 

o 

o 

o 

 

o 



5.2.2 GetPacketArrival 

 

o 

o 

o 

o 

 

o 

5.2.3 FifoSW 

 

o 

o 

 

o 

5.2.4 ToTime 

 



o 

 

o 

5.2.5 LaunchSimTxSW 

 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

 

o 

5.2.6 FifoGBN 



 

o 

o 

 

o 

5.2.7 LaunchSimTxGBN 

 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

 

o 



6 LIBRERÍA DE OMNET++ 

6.1 Interfaz Inter_Layer 



6.1.1 Datos de la cabecera 

 

 

 

6.1.2 Funcionamiento ascendente 

 

 

 

6.1.3 Funcionamiento descendente 

 

 

 

6.2 Direccionamiento 



6.3 Aplicación 

 

 

6.3.1 Paquete 

 

 



 

6.3.2 Injector 

 

o 

 

o 

 

o 

 

o 

 

 

o 

 

 

 

o 



6.3.3 Dump 

 

o 

 

o 

 

 

 

o 

o 

o 

o 

6.4 Transporte 

 

 

6.4.1 Paquete 

 



 

 

 

6.4.2 free_sw 

 

o 

 

o 

 

o 

 

o 

 

o 

 

 

o 

 

 

o 

 



 

o 

 

 

o 

 

 

 

o 

o 

o 

6.4.2.1 Funcionamiento 

 

 



6.4.3 free_gbn 

 

o 

 

o 

 

o 

 



o 

 

o 

 

o 

 

 

o 

 

 

o 

 

 

o 

 

 

o 

 

 

 

o 

o 

o 



o 

6.4.3.1 Funcionamiento 

 

 



6.5 Red 

6.5.1 Paquete 

 

 

 

 

 

6.5.2 Router 

 

o 

 

o 

 

o 

 

o 

 

 

o 



 

 

o 

 

 

o 

 

 

o 

 

 

o 

 

 

 

 

 

6.5.2.1 Fichero de configuración 

 

o 

 

 

 



 

 

6.5.2.2 Funcionamiento 



6.6 Enlace 

 

o 

o 

 

o 

o 

o 



6.6.1 Paquete 

 

 

6.6.2 Fisico 

 

o 

 

o 

 

 

o 

 

 

o 

 

 

o 

 



 

o 

 

 

 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

6.6.2.1 Funcionamiento 



6.6.3 simple_fisico 

 

o 

 

o 

 

 



o 

 

 

o 

 

 

o 

 

 

 

o 

o 

o 

o 

6.6.3.1 Funcionamiento 



6.6.4 SenderSW 

 

o 

 

o 

 

 

o 

 

 

o 

 

 



o 

 

 

 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

6.6.4.1 Funcionamiento 

 

 

 



6.6.5 SenderGBN 

 

o 

 

o 

 

 

o 

 

 

o 



 

 

o 

 

 

 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

6.6.5.1 Funcionamiento 

 

 

 



6.6.6 ReceiverACK 

 

o 

 

 

o 

 

 

o 



 

 

o 

 

 

 

o 

o 

o 

o 

6.6.6.1 Funcionamiento 



6.7 Multiplexación 

 

o 

o 

 

6.7.1 Paquete 

 



6.7.2 Mux 

 

o 

 

o 

 

 

o 

 

 

o 

 

 

 

o 

6.7.2.1 Fichero de configuración 

6.7.2.2 Funcionamiento 

 

 



6.7.3 Mux_priority 

 

o 

 

o 

 

 

o 

 

 

o 



 

 

 

o 

6.7.3.1 Fichero de configuración 

 

o 

 

 

 

6.7.3.2 Funcionamiento 



 

 

6.7.4 Demux 

 

o 

 

 

o 

 

 

o 

 

 



 

o 

o 

6.7.4.1 Fichero de configuración 

 

o 

 

 

6.7.4.2 Funcionamiento 




